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4. Zenei adok

A réadidhallgatdas ma mar egyre inkabb zene vagy hirek hallgatdsara korlatozodik. Ez a fel-
adat harom, folyamatosan zenét sugarzd adorol szol, azok egyetlen napi misorat feldolgozva.
A reklam elkertilése érdekében az addkat neviik helyett egyetlen szdmmal azonositottuk.

A musor. txt allomény els6 sordban az olvashato, hogy hany zeneszdm (z<=1000) sz6lt
aznap a radiokban, majd ezt z darab sor koveti. Minden sor négy, egymadstdl egyetlen szokoz-
zel elvalasztott adatot tartalmaz: a radid sorszamat, amit a szam hossza kovet két egész szam
(perc és masodperc) formaban, majd a jatszott szdm azonositoja szerepel, ami a szam eléado-
jabol és cimébdl all. A radid sorszama az 1, 2, 3 szamok egyike. Az adds minden adon O 6ra
0 perckor kezddédik. Egyik szam sem hosszabb 30 percnél, tehat a perc értéke legfeljebb 30, a
masodperc pedig legfeljebb 59 lehet. A szam azonositoja legfeljebb 50 karakter hossza, benne
legfeljebb egy kettdspont szerepel, ami az el6ado és a cim kozott talalhatd. A szdmok az el-
hangzas sorrendjében szerepelnek az allomanyban, tehat a késobb kezdodod szam késobbi sor-
ban talalhat6. Az allomanyban minden zeneszam legfeljebb egyszer szerepel.

Példaul:

677

1 5 3 Deep Purple:Bad Attitude

2 3 36 Eric Clapton:Terraplane Blues
3 2 46 Eric Clapton:Crazy Country Hop
3 3 25 Omega:Ablakok

Készitsen programot zene néven, amely az alabbi kérdésekre valaszol! Ugyeljen arra,
hogy a program forraskodjat a megadott helyre mentse!

A képernyore irast igényld részfeladatok eredményének megjelenitése elétt irja a képer-
nyore a feladat sorszamat (példaul: 3. feladat:). Ha a billentytizetrél olvas be adatot, jelenitse
meg a képerny6n, hogy milyen értéket var.

Az adatszerkezet készitése soran vegye figyelembe az On 4ltal hasznalt programozasi kor-
nyezetben az adatok tarfoglalasi igényét!

1. Olvassa be a musor. txt allomanyban taldlt adatokat, s annak felhasznaldséval oldja meg
a kovetkezd feladatokat! Ha az allomanyt nem tudja beolvasni, akkor a forras els6 10 so-
ranak adatait jegyezze be a programba, s ugy oldja meg a kdvetkezo feladatokat!

2. lIrja a képernyére, hogy melyik csatornan hany szdmot lehetett meghallgatni!

3. Adja meg, mennyi ido telt el az elsé Eric Clapton szam kezdete és az utolso Eric Clapton
szam vége kozott az 1. adon! Az eredményt ora:perc:mdsodperc forméban irja a képer-
nyore!

4. Amikor az ,,Omega:Legenda” ciml szama elkezdddott, Eszter rogton csatornat valtott.
irja a képernydre, hogy a szam melyik adon volt hallhato, és azt, hogy a mésik két adon
milyen szamok szoltak ekkor. Mivel a szdmok a kezdés idopontja szerint novekvo sor-
rendben vannak, igy a masik két adon mar elkezdddott a szamok lejatszasa. Feltételezheti,
hogy a masik két adon volt még adas.
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5. Az egyik radiomiisorban sms-ben, telefonon, de akér képeslapon is kérheté szim. Am a
sokszor csak odafirkalt kéréseket olykor nehéz kibetlizni. Eléfordul, hogy csak ennyi ol-
vashatd: ,,gaoaf”, tehat ezek a betlik biztosan szerepelnek, mégpedig pontosan ebben a
sorrendben. Annyi biztos, hogy el0szor a szerzd neve szerepel, majd utdna a szam cime.
Olvassa be a billentylizetrdl a felismert karaktereket, majd irja a keres. txt allomanyba
azokat a szamokat, amelyek ennek a feltételnek megfelelnek. Az dllomany elsé soraba a
beolvasott karaktersorozat, majd utdna soronként egy zeneszam azonositdja keriiljon! A
feladat megoldasa soran ne kiilonboztesse meg a kis- €s a nagybetiiket!

6. Az 1. adon valtozik a miisor szerkezete: minden szamot egy rovid, egyperces bevezetd
el6z majd meg, és miisorkezdéstdl minden egész orakor 3 perces hireket mondanak. Ter-
mészetesen minden szdm egy részletben hangzik el tovadbbra is, kozvetleniil a bevezetd
perc utan. fgy ha egy szam nem fejezédne be a hirekig, el sem kezdik, az iires idt a mii-
sorvezetd tolti ki. Irja a képernydre 6ra:perc:mdsodperc formaban, hogy mikor lenne vége
az adasnak az 4j miisorszerkezetben!

45 pont
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