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Bevezetés
Udvozlom a kedves érdeklodot, aki feliitotte ezen az oldalakat.

Ez az iras a Bash shell scriptek irasanak alapjait igyekszik bemutatni, illetve segit
azt elsajatitani. Kicsit fellengz6sen ugy is utalhatunk ra, mint shell
programozasra. Bar nyilvanvaloan a lehet6ségek terén, a shell messze elmarad a
valodi program nyelvektél, még is nagyon hatékony eszkoéz tud lenni a
keziinkben. Az, hogy milyen mértékben az tulajdonképpen rajtunk mulik.
Egyrészt, hogy milyen mélységeiben ismerjik meg a bash shell-t, masrészt pedig,
hogy mennyi parancssoros programot, ismerunk meg €s tanulunk meg hasznalni.
Hiszen a shell scripteknek egy jellemzdje, hogy a shell-en kiviil ktilonféle egyéb
programokat hivunk, hivhatunk meg beldle.

Természetesen az iras messze nem torekszik teljességre. Célja, egy jo kezdethez
segiteni a felhasznal6t, masrészt a windowshoz szokott személyeknek bepillantast
engedni a linux lelkivilagaba. Nem titkolt célja az irasnak, hogy felkeltse az
érdeklédést és motivaciot is adjon, az alapvetdé parancsok és konzolos programok
megismeréséhez. Hogy a kezdo, de érdeklédo felhasznalot, mintegy atvezesse a
grafikus feltilet burkan és batorsagot, illetve 6nbizalmat adjon a konzol
hasznalatahoz, a config fajlok és scriptek atszerkesztéséhez, programok forrasbol
torténd forgatasahoz, stb. Azaz, hogy a felhasznalot, kontaktusba hozza a linux
valodi "énjével".

Ez a dokumentum, az egészen kezd6 felhasznalokhoz is sz6l, akik még sohasem
programoztak mas nyelven. (Pl.: basic, pascal, c, stb.) De az iras nem ohajt
programozastechnikai fogasokkal foglalkozni. Ebbdl is "csak" az alapokat adja
meg.

A részeket érdemes elejétol fogva, sorba olvasni, mert fokozatosan egyre tobb
mindent biz a felhasznal6 6nallé gondolkodasara, mar megszerzett ismereteire,
azaz az anyag feltételezi az el6zo részek elolvasottsagat és megértését. Eppen
ezért, a példakat és a scripteket, érdemes végigcsinalni, elkésziteni. Egy-egy rész
utan, akkor jo ha tovabb megytink, ha azt, valamint az ott szereplé parancsokat
és scriptek miikodését megértettiik. A kés6bbi részekben egyre tobb informacio a
pé€lda scriptek kommentjeiben van megadva illetve az utolso részekben néhol,
csak egy rovid osszefoglalo leiras van a script mukoédésérol. De aki a fentiek
szerint végig kovetti az anyagot, annak ez nem fog problémat okozni, sét, igy
jobban attekintheték szamara a példak és a scriptek.

A példak és a példa scriptek csak az adott anyag megértését szolgaljak.
Nyilvanvaléan egy-egy feladatot sokféleképpen, mas parancsokkal, rovidebb
koddal is meg lehet oldani. Ez is egy nagyszeru lehetdség az 6nképzésre €s
fejlédésre. Mivel a bash-script, nem mas, mint parancssori utasitasok sorozata,
ezért néhany egyszertibb esetben elég csak a konzolon, parancssorba irni a
példat. Ezt a modszert, f6leg eleinte hasznalni fogjuk, mivel igy egyszertibben €s
gyorsabban kovetheté az anyag. Ezeknél a példaknal, egy "$" jel lathat6 a sor
elején, mely a promptot jelenti, vagyis azt nem kell a terminalba begépelni.
Amelyik sor pedig az el6zodleg begépelt parancs eredményét tartalmazza, ott nincs
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elotte "$" jel. Ezzel lehet 6ket jol megkulonboztetni. Ahol script forrasa szerepel,
azt két szaggatott vonalakat tartalmazo sor kozé helyeztem. Gyakran fogunk
talalkozni a scriptekben, olyan hosszu parancssorokkal, sorozatokkal, amelyek
nem férnek el a konyv egy soraba. Ezek az értelmezést megnehezitik, mert nem
biztos, hogy az ember rogtdn latja, Gj sorrol, van-e szo, vagy az el6z6 folytatodik.
Ezért, a ,\” jelet hasznalom a scriptekben. Ez mintegy semmissé teszi a sortorést.
(Levédi a sorvégjelet.) Ha ilyen sorokat masolunk ki a dokumentumboal, azok
helyesen fognak végrehajtodni. Mert a shell szamara, ezek egy sornak
szamitanak.

A scripteket barmilyen text fajlt kezel6 szovegszerkesztével el6 lehet allitani, de
erre a célra érdemesebb egyszerl editort, vagy direkt erre a célra kifejlesztett
editort hasznalni. A legegyszertibb az mc editorat hasznalni (mcedit). Ha mar a fajl
elején megnyitaskor szerepel a "#!/bin/bash" bejegyzés, akkor a bash shell
szabalyainak megfelel6éen emeli ki a script egyes elemeit. Ha inkabb grafikus
feluletiit szeretnénk hasznalni, akkor a kwrite is tudja a bash-nak megfelel6en
kiemelni az elemeket. Egy kisebb €s gyorsabb lehet6ség a nedit, ami szintén tudja
szinezni a szbveget a bash szabalyinak megfeleléen. Erdekes lehetéség még a
kate, amely a kwrite-hez hasonlo, de konnyti vele egyszerre tobb fajlt szerkeszteni,
kezelni, a képerny6t meg tudja osztani két szerkesztendo fajl kozott, fajl
csoportokat azaz fajllistakat is is lehet vele menteni, megnyitni, valamint a kate-n
belul lehet nyitni egy parancsértelmez6ét, azaz terminalt, ami aktualis konyvtara
dinamikusan, az éppen kivalasztott dokumentum kényvtarara valt.

A dokumentum egyes részeinek végén egy-egy Xdialog-os példa szerepel. Mi is
azaz Xdialog ? Egy grafikus dial6gus ablakokat megjelenité program, amely
scriptekbo6l hivhatok meg. A script beli hivasakor megadott kapcsolok,
paraméterek, argumentumok hatarozzak meg a mukodését és a tipusatol figgden
értékeket is képes visszaadni. Aki foglalkozott windows API-val, Visual Basic-el,
Delphi-vel, Kilyx, vagy barmilyen egyéb hasonl6 vizualis fejlesztéeszkozzel, akkor
azok grafikus épitéelemeire gondoljon. Természetesen 0sszesem hasonlithatéan
kevesebb lehetdséggel. Az Xdialog-al, kdnnyen és gyorsan készithetunk,
"latvanyos" és felhasznalobarat scripteket. Az alabbi oldalakrol lehet letolteni.
http://xdialog.dyns.net http://freshmeat.net/projects/xdialog

A dokumentumban szerepl6 példascriptek, letdlthetéek a http://glindorf.fw.hu ,
Letoltések > Shell Programozas dokumentum - scriptek szekciobol. Illetve az
oldalon megtalalhat6 ennek a dokumentumnak a legfrisebb valtozata, txt és pdf
formatumban is.

Szivesen veszek a dokumentummal kapcsolatos mindenféle visszajelzést, kritikat.
Az alabbi cimeken vagyok elérhet6:

Raffai Gabor Istvan:

Mail: rgi@vipmail.hu glindorf@mailbox.hu

ICQ: 108767553

Web: http://glindorf.fw.hu

Mobil: 70/259-0425
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1. “Hello World !”

Mivel a legtobb 1j érdekl6dd, windows-os vagy DOS-os rendszereken nétt fel,
el6szor hasonlitsuk a shell scriptet a legtébbtink altal ismert batch fajlokhoz.
Ezek a windows-os vagy még inkabb a dos-os rendszerekbo6l ismert futtathato
fajlok, amikbél programokat és dos parancs sorozatokat lehet futtatni. A hasonlat
kedvéért tekintsiik a dos-t egy shell-nek. Ezeknél a batch fajl voltat, a *.bat
kiterjesztés jelolte. Viszont, mivel a linux esetében tébbféle shell is futhat, ezért
fontos, hogy a script-ben meg legyen hatarozva, milyen shell-re irtak. Ezt a fajl
els6 soraban kell jelezni, valahogy igy:

#l/shell/elérési/utvonala

Ha ez nincs benne, akkor a rendszer alap értelmezett shell-jével probalja azt
futtatni. Bar ez a legtobb mai linux-ban alapbdél a bash shell. A shell scriptet
tartalmazo fajlnal nem kell kiilénleges kiterjesztést hasznalni. Csupan
futtathatova kell tenni a fajlt.

$ chmod +x scriptfajl

Kozelitstik meg a shell scripteket egy masik hasonlatbol. A program kodokat
alapvetéen két féle képen lehet futtatni. Vagy binaris kédda forditja azt egy
compiler, vagy futas idében értelmezi egy interpreter. A modern programozasban,
lehetéség van mindkettére. Mar a QBasic tervez6 programjaban is, a program
irasa kozben, magat a kodot is le lehet futtatni de ha jol mtikédik, akkor binarissa
is fordithato. Az azéta megjelent fejleszté eszkozokben pedig alapveté funkcio ez.
A shell scriptek esetében sajnos nincs lehetéség binarissa forditani. A shell
scripteket a shell soronként, parancsonként értelmezi és hajtja végre. Ugy is
tekinthetiink a scriptekre, mint konzolon, egymas utan begépelt parancsokra.

A shell-t héj-programnak is szoktak nevezni. Tulajdon képen ez burkolja be a
kernelt. A shell a sajat nyelvezetében kapott parancsokat a kernel szamara
értelmezheté modon kiildi tovabb. Valamint visszafelé, a kernel tizeneteit
tovabbitja a felhasznalonak, vagy a shell-t hasznal6 programnak. A shell
scriptbdl, nem csak shell parancsokat adhatunk ki, hanem barmilyen programot
futtathatunk is. Sét, a legtobb esetben ez torténik, ugyanis a
"linuxos-parancsoknak" legnagyobb része, 6nallé program.

Legyen az els6 példank, "kotelezéen" egy "Hello World !" program. Rajta keresztul
a bash-script tobb jellemzo6jét is megvizsgaljuk és egy kis Xdialog-os példat is
megnézink. A parancs sorok elotti "$" jel, a prompt-ot jelképezi, vagyis azt nem
kell begépelni.

echo

Nyissunk egy terminal ablakot €s irjuk bele a lenti parancsokat ! Természetesen a
sorok végén enter-t nyomva.

$ clear

$ echo Hello World !
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Nem nehéz kitalalni mi tértént. A "clear" térolte a képernyot, az "echo" pedig meg
jelenitette az utana levo szoveget.

Most tegytik a "Hello World !" szdveget egy valtozoba €s igy irassuk ki a
képernyore.

A bash valtozoi, alaphelyzetben szoveges valtozok. Bar a declare paranccsal lehet
integer (egész numerikus €érték) tipust €s téomb tipusut is meghatarozni. Az
integer tipusuba, ha széveges adatot toltuink fel, akkor az nulla értéket ad vissza.

Integer, szam tipusu valtozo létrehozasa:
$ declare -i $valt

$ valt="sz6veg"

$ echo $valt

0

Toémb tipusu létrehozasa:
$ declare -a $valt[elemszam]

Ertékadas:
$ valt[elemsorszam]="kifejezés"

Erték kinyerése:
$ echo ${valtfelemsorszam]}

A teljes tombtartalom kiirasa:
$ echo ${valt[*]}

Az értékkel feltoltott elemek szamanak lekérdezése:
$ echo ${#valt[*]}

Ez utobbi dinamikus tombként viselkedik, vagyis a deklaracional meghatarozott
tombelemszamnal nagyobb sorszamu elemmel is feltélthet6é. Viszont a
tdbbdimenzios tdmbok nem tamogatottak.

Minden tipus karakteresen tarolodik. A valtozot alap esetben nem kell kiilén
létrehozni. Mikor értéket kap, akkor létre jon karakteres tipusuként. A l1étrejovo
valtozo, csak arra shell-re érvényes, azaz ha kézben becsukjuk a terminal ablakot
és ujat nyitunk, akkor ujra értéket kell adni a valtozoknak. Nézziik meg a
gyakorlatban is, a széveges tipusu valtozok hasznalatat.

$ a=Hello World !

A fenti probalkozas az alabbi hibatizenetet eredményezi:
bash: World: command not found

Azt mondja, hogy a "World" parancsot nem talalja. Azaz, az els6 sz6kéz utani
részt, ijabb parancsnak értelmezi.
ennek kivédésére, a szoveget tegytiik idézojelek kozeé.
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$ a="Hello World !"
$ echo $a
bash: I": event not found

Ez ismét hiba tizenettel tért vissza. Igen, mert a !" kettés karaktert a shell
kuilonleges esetekre hasznalja. Tegylink egy szokozt kozéjuk.

$ a="Hello World ! "
$ echo $a
Hello World !

Most oldjuk meg, hogy a szoveg egy részét, dinamikussan valtoztathassuk. Ezt a
szoveg adott részének valtozoval torténd helyettesitésével érhetjuke el.

$ b="World"

$ c="City"

$ echo "Hello$b ! "
Hello World !

$ echo "Hello $c ! "
Hello City !

Mint lathatjuk, a valtozo értéke behelyettesitésre kertilt. De mi van, ha ezt nem
akarjuk. pl.

$ echo "Adj értéket a $b-nak ! "
Adj értéket a World-nak !

Mivel a $b valtozo értéke a "World" szo6 ezért az echo ezt jeleniti meg a helyén.
Ha nem akarjuk, hogy a valtozo behelyettesitésre kertiljon, akkor hasznaljunk
egyes-idézdjeleket.

$ echo 'Adj értéket a $b-nak !"
Adj értéket a $b-nak !

Ekkor a felkialtojel utani szokoz is elhagyhato. Az egyes-idézdjelek esetén nem
torténik semmi kuilénleges dolog végrehajtasa. De mivel a legtdbb esetre igen is
kell a valtozo-érték behelyettesités, leginkabb a normal idéz6jel hasznalatos.

Mit tehetiink akkor, ha egy szévegrészen beltil, van olyan szakasz, ahol a valtozok
egy részét szeretnénk, hogy az értékével helyettesitsen a shell és van ahol
onkrétan a valtozo nevét szeretnénk kiiratni.

$ szem="Jbzsef"
$ echo "Kérlek kedves $szem adj értéket a $b valtozénak ! "
Kérlek kedves Jézsef adj értéket a World valtozénak !

$ echo 'Kérlek kedves $szem adj értéket a $b valtozénak !’
Kérlek kedves $szem adj értéket a $b valtozonak !

Egyik esetben sem a kivant eredményt kapjuk. Két féle megoldas is kinalkozik.
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$ echo "Kérlek kedves $szem1" ‘adj ertéket a $b valtozonak !"
Kérlek kedves Joska adj ertéket a $b valtozénak !

Ekkor két felé vettik az tizenetiinket. Egyik felét kettés a masik felét szimpla
idézojelekbe tettuk.

De hasznalhatunk egy masik lehetéséget, még pedig azt,hogy 1 db blackslash, "\"
jelet teszuink az a valtozo elé, amelyiket nem szeretnénk az értékével
behelyettesiteni. Ez ugyanis az utana koévetkez6 karakter, a shell szamara
kiilonleges jelentését hatastalanitja. Ugy is szoktak mondani, "levédi" azt.

$ echo "Kérlek kedves $szem adj értéket a \$b valtozénak ! *
Kérlek kedves Joska adj értéket a $b valtozénak !

Még egy probléma felmertilhet a valtozok értékének kiiratasa soran, akkor, ha a
kiirando6 sz6évegben a valtozé utan nem akarunk szokozt hagyni. Pl. egy férj
nevéhez akarju a "né" jelzét ftizni:

$ nev="Kovacs"

$ echo "$nevné”

Erre egy uires valtozot kapunk, mivel a "nevné" nevu valtozonk tres. A megoldas,
hogy a valtozo nevét jelent6 részt és a kiirando részt a "{}" jelekkel kulonitjuk el.

$ echo "${nev}ne"
Kovacsné

Bar az eddigi példakat, parancssorba gépelgettiik, de ha ezeket egy
#!/bin/bash

kezdett fajlba helyezziik, majd erre futasi jogot adunk, akkor ugyanezeket az
eredményeket kapjuk.

Tehat:

$mcedit hw

Ekkor az mc fajlkezel6 szévegszerkesztdje megnyitja a hw nevl fajlt, vagy ha nem
létezik még, akkor mentés soran létre hozza. Ebbe begépeljuk:

#!/bin/bash
a="Hello World ' "
echo $a

Maj mentés (F2) utan az mcedit-bél kilépve, futasi jogot adunk neki:

$ chmod +x hw
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Ha most ki adjuk a

$ hw

parancsot, azt a hiba tizenetet kapjuk, hogy nincs ilyen program. Ugyan is a
$PATH globalis valtozoban 1évo utvonalakon keresi. Altalaban:
/usr/bin:/usr/local/bin: /usr/X11/bin:/home/user/bin

Ha futtatni akarjuk, adjuk meg neki, hogy az aktualis kdnyvtarba keresse, a "./"
karakterekket elé irva:

$ ./hw
Hello World !

Xdialog példa:

Most megnézzik hogy az Xdialog programot felhasznalva, milyen egyszertien és
gyorsan tehetjiik script-jeinket latvanyossa és felhasznalobaratta.

Ehhez sziikséges, hogy az Xdialog program fel legyen telepitve. Az kévetkez6
oldalrol letoltheté: http://xdialog.dyns.net/ vagy a

http://freshmeat.net/projects /xdialog cimrél. UHU linux-hoz, a source-t, azaz a
forraskodot toltstik le. Konnyedén lefordul. Nincs semmi figgésége. Kicsomagolas
és a forrasanak konyvtaraba lépes utan:

$ ./configure
$ make
$ make install

Most az Xdialog legegyszertiibb dobozat fogjuk hasznalni, az msgbox-ot. Ez egy
ablak, amiben a "kifejezés" szdveg olvashato és egy "OK" gomb van rajta. A két
szammal az ablak mérete adhato meg. O O esetén automatikusan a széveghez

méretezi azt. A tovabbiakért lasd az Xdialog jegyzetet.

Ha feltelepitettiik az Xdialog-ot akkor szintén egy terminalba irjuk be:
$ Xdialog --title "Shell Programozés" --msgbox "Hello World ! " 0
0

vagy:
$ a="Hello World ! "
$ Xdialog --title "Shell Programozas" --msgbox "$a" 0 0

Itt fontos az idézo6jelek kozé tenni a $a valtozot, mert egyébként nem egységes
egészként kezeli az kifejezést, hanem igy értelmezi:
$ Xdialog --title "Shell Programozés" --msgbox Hello World ! 0 0

Ekkor csak a Hello szot irna ki.
Ez érvényes mas shell parancsoknal is.
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2. Valtozok és argumentumok

Ebben a részben a valtozok érték adasanak kulénféle modjairdl lesz szo, bele
értve a felhasznal6i adatbevitelt valamint egy parancssorozat eredményének
valtozoba helyezését is. A valtozo="érték" és a valtozo='érték' tipusu értékadasra
itt mar nem térnék ki, hiszen azt az el6z6 részben megismertuk.

let
Mar volt rola szo, hogy a shell valtozok, alapesetben széveges valtozok. Viszont a

valtozokban gyakran numerikus, szam értéket akarunk tarolni. Ezzel nincs is
gond, hiszen:

$ a="12"
$ echo %$a
12

Azonban ha az értékekkel, szamolni is szeretnénk, nem ilyen egyszeri a dolog.

$ b="24"
$ c=%a+%$b
$ echo $c
12+24

A fenti modszer nem a kivant eredményt hozta. Mind a valtozot értékét, mind az
operacios jelet, szoveges adatként kezelte. Azt hogy a shell a valtozo értékét
karakteres, vagy numerikus adatként, esetleg datumkeént, vagy netan egy fajl
neveként értékeli, azt a valtozo felhasznalasi modja hatarozza meg. Tehat a kell6
eredmeény érdekében meg kell mondanunk a shellnek, hogy hogyan kezelje a
valtozok értékét. Ha azt akarjuk, hogy egy szamitast végezzen el, akkor a "let"
parancsot kell hasznalnunk.

$ let c=%a+$b
$ echo $c
36

De ezekben a formaban is lehet szamolni:
c=%((%a+$h))
c=9%[ $a+3$b]

A let paranccsal, 6sszeadast, kivonast, szorzast €s osztast végezhetiink el és
zarojeleket is hasznalhatunk. De csak egész szamokat tud kezelni. Azaz a :

$ let d=%$c/5
$ echo $d
7

helytelen eredményt adja.
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A tort szamokhoz, mar kiils6 programot kell hasznalni pl. a "bc" programot.

$ echo $c/5 | be -l
7.20000000000000000000

Bar meghatarozhato integer tipusu valtozo, de ez csak annyit jelent, hogy ha
szoveges stringel toltjiik fel az igy deklaralt valtozot, akkor annak az értéke O lesz.
Szamolni sajnos igy sem lehet veliik, csak a fent mutatott technikakkal.

$ declare -i szam
$ szam="szbveq"
$ echo $szam

0

Eléfordulhat, hogy egy valtoz6 hosszara vagyunk kivancsiak. Erre megfelel6 a wc
program hasznalata, amely vissza adja, hogy a bemenetére érkez6 adat hany
sorbol, szobol és karakterbdl all.

$ nev="Kovacs Gaspar"
$ hosz="echo $nev | wc -c’

$ echo "$nev neve $hosz karakterb sl all a székozzel egyutt."
Kovacs Gaspar neve 14 karakterb &l &ll a szokozzel egyditt.
read

Igen gyakori az is, hogy a a felhasznalo6tol szeretnénk, adatot bekérni. Erre a shell
a "read" utasitast hasznalja. Ekkor egy varakozo, kurzort kapunk. Az adatbevitel
soran, a kurzormozgato billentytk is hasznalhatoak. Az adatbevitelt az "enter"
letitésével fejezhetjik be. Ekkor a shell folytatja a tovabbi utasitasok
végrehajtasat. Feltételezve, hogy a read utan pl. az "uhulinux" szo6t gépeljik be:

$read d
$ echo $d
uhulinux

Egyszerre tobb valtozoba is kérhet6 be adat. Ekkor a bevitel soran a szok6zoknél
darabolja a begépelt széveget. Azaz az els6 szokozig az els6 valtozoba, az els6 és
masodik szokoz kozotti részt a masodik valtozoba, a masodik és harmadik szokoz
kozotti részt a harmadik valtozoba helyezi, és igy tovabb. Pl. Tegytik fel, hogy a
bevitel soran a harom adatot, nevet, lakohelyet és e-mailcimet akarunk bevinni.

$read abc

$ echo $a

Gabor

$ echo $b

Kecskemét

$ echo $c
nagylevel.nekem@fibermail.hu

Felmerul a kérdés, hogy miképpen kezelhet6 helyesen a szokézoket tartalmazo
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kifejezések. Példaul, ha a névnél a vezeték és a keresztnevet is meg akarjuk adni.
Az eredmény ez lesz.

$ echo $a

Raffai

$ echo $b

Gabor

$ echo $c

Kecskemét nagylevel.nekem@fibermail.hu

Latjuk, hogy amig van ujabb meghatarozott valtozo a read sorban, addig minden
szoko6z utan ujba helyezi, a maradékot pedig elhelyezi az utolsoba. Hogyan lehet
ezt kivédeni ? Ezt a mar ismert backslash "\" karakterrel tehetjuk meg. Ez
hatastalanitja a mogotte 1évo karakter, shell szamara térténé kiilonleges jelentést.
Igy a szokozét is. A fenti példanal maradva a kévetkezéképpen gépelve a read
soran, a helyes eredményt kapjuk: "Raffai\ Gabor Kecskemét
nagylevel.nekem@fibermail.hu"

A linux parancsok soran a szokozokre, és mas kiilonleges jelentést karakterekre
oda kell figyelni és a "\" megoldassal, valamint az idézo6jel tipusok helyes
alkalmazasaval szabalyozni kell, hogy a shell hogyan értelmezzen. A kezdetekben
ez egy gyakori €s bosszanté hiba forras lehet.

Az adat bekérése elétt gyakran tajékoztatni kell a felhasznalot, milyen adatot is
kértink t6le. Ehhez egy echo parancsot hasznalhatunk elotte.

$ echo "ird be a neved, a varost ahol laksz és az e-mailcimed: "
$ read adatok

$ echo $adatok

Géabor Kecskemét nagylevel.nekem@fibermail.hu

Ilyenkor mint lattuk, a kurzor az adatbekéréshez az echo parancs kiirasa alatti
sorba kertiil. Ha azt szeretnénk, hogy a kurzor a tajékoztato szoveg utan, vele egy
sorba kertiljon, hasznaljuk az echo parancsot "-n" kapcsoloval.

$ echo -n "ird be a neved, a varosod, és az e-mailcimed: "
$ read adatok

$ echo $adatok

Géabor Kecskemét nagylevel.nekem@fibermail.hu

Eléfordul, hogy egy fajl tartamat szeretnénk egy valtozoba tenni. Vagy legalabb is
fajlbol szeretnénk a valtozonak értéket adni. Ehhez a "cat" parancsot
hasznalhatjuk. Tegyuk fel, hogy a fenti adatainkat, az adat.txt fajl tartalmazza.

$ cat adat.txt
Géabor Kecskemét nagylevel.nekem@fibermail.hu

A cat parancs ebben a formajaban a képernyére irja az adott fajl tartamat.
Valtozoba, a balra doél6 szimpla idézojelekkel segitségével tehetjuk.
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$ adatok="cat adat.txt’
$ echo $adatok
Géabor Kecskemét nagylevel.nekem@fibermail.hu

A balra do6l6 idézojelek esetén, (amelyet altalaban a magyar billentytizeten az
AltGr+7 kombinacioval érhetiink el,) a két idézdjel kozotti részt, mint parancsot
végrehajtja a shell és a kapott eredményt helyezi a valtozoba. Ez akar egy hosszu
parancssorozat is lehet.

Az olyan eset is gyakori, hogy egy-egy valtozo értékét, a script inditasakor,
argumentum formajaban akarjuk megadni. Ezekre a scripten beliil, specialis
valtozokkal hivatkozhatunk. Nézziik meg egy példan keresztiil, hogy mtkodik ez.
Hozzunk létre egy "probal" nevu fajlt:

$ mcedit probal

Toltsiik fel az alabbi tartalommal:

#1/bin/bash

# 2.fej.1.script
clear

echo "Darab : $#"
echo "Név : $1"
echo "Cim : $2"
echo "E-mail : $3"

Mentés utan, adjunk neki futasi jogot:
$ chmod +x probal
Ezutan futtassuk harom argumentum-all:

$ ./probal Gabor Kecskemét nagylevel.nekem@fibermail.hu
Darab : 3

Név : Gabor

Cim : Kecskemét

E-mail : nagylevel.nekem@fibermail.hu

Mint latjuk a $# kulonleges valtozo, a script futtatasakor megadott
argumentumok darabszamat tartalmazza.

Megemlitenék még harom ktuilonleges valtozot:

$0 A script nevét tartalmazza, pontosabban azt, ahogyan meglett hiva.

$* Az 6sszes parancssori argumentumot tartalmazza egyben, egyetlen egységként
kezelve.

$@ Az 6sszes parancssori argumentumot tartalmazza, de koliin-kiilon egységként
kezelve.

Ezeken Kkiviil a scriptekbél elérhetbek a globalis shell valtozok, mint a $HOME az
$USER, az $PATH és a tobbi.
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Kicsit vizsgalodjunk még, a script milyen moédon veszi at a parancssori
argumentumokat. A scripten kiviil 1étezik nekiink mar az $adatok nevu valtozo, a
"Gabor Kecskemét nagylevel.nekem@fibermail.hu" tartalommal, vagy amit Te
gépeltél be az el6z6ek soran.

Adjuk at argumentumkeént ezt a valtozot a scriptnek, igy:

$ ./probal $adatok

Ugyan azt az eredményt kapjuk, mert a script az $adatok valtozé tartalmat,
kuilon-kiilén argumentumkeént kezeli a szok6zoknél darabolva. De most a valtozot
tegyuk idézojelbe.

$ ./probal "$adatok"

Darab : 1

Név : Gabor Kecskemét nagylevel.nekem@fibermail.hu
Cim :

E-mail :

Nos ekkor a script, egyetlen argumentumkeént kezeli a valtozot tartalmat, mintha
a szokozoket "\"-el levédtik volna.

A teljesség kedvéeért, probaljuk még ki, szimpla idézgjellel is.

$ ./probal '$adatok’

A balra dol6 idézojelet is megnézhetjuk:

$ ./probal “cat adat.txt”

Gondolom a fentebbi sorok fényében ezeket mar nem kell kiilén elmagyarazni.

shift

Felmerulhet az igény, hogy az atadasra kertil6 argumentumokat sorba
feldolgozzuk. Ezt a sift paranccsal tehetjiik meg, mely egyel balra lépteti az
argumentumok értékét. De nézztik meg egy példan keresztul. probal nev
scriptinket, egészitstik ki az alabbi sorokkal.

#!/bin/bash

# 2.fej.2.script

clear

echo "Darab : $#"

echo "Név : $1"

echo "Cim : $2"

echo "E-mail : $3"

echo "\$1:$1 \$2:$2 \$3:$3"
shift

echo "\$1:$1 \$2:$2"

shift

echo "\$1:$1"
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Mint lathatjuk ez sorban kiirja a kapott harom argumentumot. Az elsé shift utan
az $1-et, azaz a "Gabor"-t eldobja és a helyébe 1ép a masodik argumentum, azaz a
"Kecskemét". A masodik helyre, ($2) pedig feljott a harmadik argumentum az
e-mailcim. Ekkor mar nincs $3.

A masodik shift utan, a jelenlegi $1-et, azaz a "Kecskemét'-et aldobja és a
masodik helyrél az e-mailcim feljon a $1-be. A $2 pedig megsziinik.

Xdialog példa:
Befejezéstil nézziik meg, miként kérhetiink be adatot egy valtozoba Xdialog-al.

$ adatok="Xdialog --stdout --title "Shell Programozas" \
--3inputsbox "ird be a személyes adataidat : " 0 0\

"Néved: " " "Varosod: " " "E-mail cimed: """

$ echo $adatok

Gabor/Kecskemét Mércius 15.u./nagylevel.nekem@fibermail.hu

Az Xdialog a visszatérési értékeit, még ha az tobb elembdl is all, mindig egyetlen
"sor'-ba adja vissza, egy szeparatorral elvalasztva 6ket. Ez alap esetben a "/". Mas
is meghatarozhato6 a --separator kapcsoloval. Ajanlott a script mtiveleteivel nem
utkoz6 szeparatort valasztani. Sajnos szeparatornak csak egyetlen karaktert
fogad el.

$ adatok="Xdialog --stdout --title "Shell Programozas" \
--separator ";" --3inputsbox "ird be a személyes adataidat : " \

0 0 "Néved: " " "Varosod: """ "E-mail cimed: " ™"

$ echo $adatok

Gabor;Kecskemét Mércius 15.u.;nagylevel.nekem@fibermail.hu

Ezutan, ha sztikséges, az egyes elemeket a cut programmal tehetjiik kiilon-kulén
valtozokba, de err6l még késoébb lesz szo.

Egy masik érdekes lehetéség az Xdialog inputbox-ainal, a jelszo szerti bevitel
lehet6sége. A --password kapcsolo hasznalatakor, beviteli mezébe torténé iras
soran, a bevitt bettik helyén, csak "*" karakterek latszanak. Ha egyszer
hasznaljuk a kapcsolot, akkor az utolso beviteli mezére érvényes, ha kétszer,
akkor az utolso kettére, ha haromszor, akkor mindharomra.

Hasznalhat6 az -inputbox, az -2inputsbox €s a -3inputsbox esetében. A dobozon
megjelenik egy valaszté kapcsolé amellyel ki és be kapcsolhato a "*" effektus, azaz
a karakter rejtés.

A részletekeért és a jobb megértés végett, lasd a Jegyzetek: Xdialog részt.
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3. Szokasos be és kimenet, adatfolyamszerkesztés

Ebben a részben meg ismerkeduink, néhany a windowsos €és dos-os vilagban nem
ismert fogalommal, a szokasos bemenet, a szokasos kimenet, a szokasos hiba
kimenet és a pipeline, azaz adatfolyam szerkesztés lehet6ségével.

Alap helyzetben egy program szokasos bemenete, a billentytizet, azaz onnan varja
a utasitasokat. A szokasos kimenet pedig a képernyo, ott jeleniti meg az
eredményeket. A szokasos hiba kimenet is a képerny6, a program ide kitildi a
hibatizeneteit. Ezeket azért nevezzuk "szokasosnak", mert ezek az
alapértelmezettek, de ha a célunk ugy kivanja, megvaltoztathatoak,
atiranyithatoak. Nézziink 1-2 példat €s mindjart vilagosabb lesz.

A echo parancsot mar ismerjuk. Ez egy adott karaktersorozatot, vagy egy valtozo
tartalmat irja ki a képernyére. Most mar fogalmazhatunk pontosabban ugy is,
hogy a szokasos kimenetre kuldi azt. De mi van, ha a valtozo tartalmat, nem a
képernyén szeretnénk megjeleniteni, hanem egy fajlba szeretnénk iratni. Ekkor a
">" jellel iranyithatjuk at a szokasos kimenetet, a fajlba. Ha az el6z6 részb6l még
meg van az adat.txt nevu fajlunk, akkor helyezziik a mar ismert modon, az
"adatok" nevu valtozoba. ( Ehhez természetesen abban a kényvtarban kell
allnunk, ahol a fajl talalhat6.) Majd a valtozo értékét, irassuk egy fajlba az echo
parancs €s a szokasos kimenet atiranyitasaval.

$ adatok="cat adat.txt’
$ echo "$adatok" > uj-adat.txt

Ez ha mar létezik az uj-adat.txt fajl, akkor feltilirja azt, vagyis az el6z6 tartalma
elvész és bele irja az $adatok valtozo értékét. Ha nem ezt szeretnénk, hanem a
fajlhoz hozzafizni uj adatokat, akkor a ">>" jelet kell hasznunk. Hozzunk létre egy
"ujadat" nevi valtozot, toltstuk azt fel és fizessiik hozza a uj-adat.txt fajlhoz, majd
ellendrizzuk le meg az eredményt.

$ ujadat="Andras Budapest andras@freemail.hu"
$ echo $ujadat >> uj-adat.txt

$ cat uj-adat.txt

Glindorf Kecskemét nagylevel.nekem@fibermail.hu
Andras Budapest andras@freemail.hu

grep

De nem csak fajlba lehet iranyitani egy program kimenetét, hanem egy masik
program bemenetére is. Erre a "|" jel szolgal. Ezt hivjak adatfolyam
szerkesztésnek. Ismerjunk meg itt egy j programot, a grep-et. Ez a bemenetére
érkez6 sorokbol, kiszliri azokat, amelyek tartalmazzak a megadott kifejezést és
tovabb kiildi azt a szokasos kimenetén keresztul. De elé6bb vegytink fel még egy
személy adatait az uj-adat.txt fajlba, ellenérizzik le sikertilt-e, majd a cat
programmal iranyitsuk a fajl tartalmat a grep program bemenetére, azzal sziirjik
meg a budapesti lakosokat €és az eredményt jelenitstik meg a less programmal.
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$ echo "Péter Baja peter@mailbox.hu" >> uj-adat.txt
$ cat uj-adat.txt
$ cat uj-adat.txt | grep Budapest | less

A cat program kimenetét a grep bemenetére kuldtik, majd annak a kimenetét a
less program bemenetére. A less pedig az eredményt a szokasos kimenetén, a
képernyén jelenitette meg. A less egy szoveges-fajl nézegetd. A megtekintés

allapotabdl, a "q" billentytivel léphetiink ki bel6le (quit).

Egy program bemenetére, a "<" jellel is iranyithato6 egy fajl tartalma. A fenti
eredmény a koévetkezé modon is elérhetd.

$ grep Budapest < uj-adat.txt | less

Amivel még nem foglalkoztunk, az a szokasos hiba kimenet és annak
atiranyitasa. A programok hibakimenete alaphelyzetben ugyanaz, mint a
szokasos kimenet, azaz a képerny6. Tegyuk fel, hogy nemlétez6 fajlt akarunk
megnyitni a cat paranccsal.

$ cat személyes-adatok
cat: személyes-adatok: Nem létez & fajl vagy konyvtar

Eléfordulhat olyan, hogy a hiba tizeneteket, egy fajlba szeretnénk iranyitani. A
hiba kimenetre ebben az esetben, a "2>" médon hivatkozhatunk. A normal
kimenetre ez alapjan igy is lehet hivatkozni "1>". De ez azonos a ">"

hivatkozassal. Ugy is nevezhetjiik éket, hogy egyes és kettes kimenet. Vagy
normal kimenet és hiba kimenet. A szokasos bemenetet pedig egyszertien csak
bemenetnek. Lassunk egy példat arra, ha a hibatizeneteket egy "hibak" neva
fajlba szeretnénk gytjteni. Ekkor a meglévé "hibak" nevu fajl, feltilirodik. Ha ezt el
akarjuk kertilni és mintegy gyUijteni bele a hibatizeneteket, akkor a mar ismert
modon tehetjiik meg azt.

$ cat személyes-adatok 2>> hibak
Ha a hibakimenetet a /dev/null -ba iranyitjuk, ezzel nem irodik ki sehova sem.
$ cat személyes-adatok 2> /dev/null

Lehet6ség van arra is, hogy a normal kimenetet és a hiba kimenetet egyszerre
kezeljiik. Az els6 példa a normal kimenetet egy fajlba a hiba kimenetet pedig egy
masik fajlba iranyitja. A masodik példanal, pedig a hibakat egy fajlba a normal
kimenetet pedig egy kovetkezd, az esetinkben a less program bemenetére adja
tovabb.

$ cat személyes-adatok > normal 2>> hibak
$ cat személyes-adatok 2>> hibak | less
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Az is eléfordulhat, hogy egy kimenetet fajlba is szeretnénk iranyitani és egy masik
helyre is atiranyitani. Erre a tee program hasznalhato. A kévetkez6 sor az
"eredmeny" nevu fajlba irja a normal kimenetet, de a less programmal is
megjeleniti.

$ cat uj-adat.txt | grep Budapest | tee eredmeny | less

Ha a tee utani részt szabadon hagyjuk, akkor a fajlba is ir és a képerny6n is
megjelenit.

$ cat uj-adat.txt | grep Budapest | tee eredmeny

Lehet két fajlba is iratni a kimenetet és a hibakimenetet pedig el6tte egy
harmadik fajlhoz hozzaftizetni. Illetve ezeket lehet kombinalni.

$ cat uj-adat.txt 2>> hibafile | tee eredmeny > eredmeny?2

Néha pedig arra lehet sziikséglink, hogy a hiba tizenet is a normal kimenetre
menjen. Erre az esetre van lehet6ség, hogy az adott kimenetet a masik kimenetre
iranyitsuk.

Az altalunk irt scriptek esetén ugyanigy hasznalhatoak a szokasos ki €s
bemenetek atiranyitasai. Csupan két dologgal kell tisztaba lenntink. Egyik, hogy
az echo parancs mindig a normal kimenetre ir, vagyis, ha a scriptiink
futtatasakor annak normal kimenetét atiranyitjuk, akkor a scripten beltili 6sszes
echo parancs arra a helyre ir. az alabbi esetben a script 6sszes echoja a fajlba
irodik.

$ sajatscript > fajl

A masik pedig, hogy a read parancs ehhez hasonléan mindig a szokasos
bemenetroél olvas. Ami alaphelyzetben a billentytizet. Ezért tudunk vele adatot
bevinni. De ha a scriptiink bemenetére iranyitunk valamit, akkor a scripten beltli
0sszes read parancs onnan olvas. Ha nincs ott tobb adat, akkor tres, O
hosszusagu stringet olvas be. A lenti esetben a script beli read-ok mind a
adatfile-t tovabbito cat parancs kimenetérol varja az adatot.

$ cat adatfile | sajatscript

Természetesen ezek a szabalyok eléggé megkotik a keziinket egy interaktiv script
be és kimenetének kezelése terén. Erre is nagyszerti gyogymodot kinal az Xdialog
program, ha a dialogust az echo €s a read parancsok helyett ezzel vezéreljuk le.
Ebben az esetben a kimenet-atiranyitasok szabadon hasznalhatoak.

A scriptiinkbél a hibakimenetre is tudunk irni. A normal kimenetet "1>", a
hibakimenetre "&2" iranyitjuk.Az ilyen echo, a hibakimenetre ir.

echo "Hiba szdveg" 1>&2
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Valamint mint minden programnak, a scriptiinknek is van egy visszatérési értéke,
ami a $? valtozoban érhet6 el, kozvetlentil az utan, hogy a script befejezte a
futasat. Hogy ennek az értéke mennyi legyen, a scripten beliil az exit <érték> vagy
exit $x utasitassal hatarozhatunk meg. De ez az érték, csak egy O és 255 kozotti
szam lehet.

Regularis kifejezések, metakarakterek.

Most ismerkedjiink meg a windowsbal bar ismert, de itt mégis masképpen
mukodoé dologgal, a shell altal ismert regularis kifejezésekkel. Emlithetjuk 6ket
metakaraktereknek is, vagy egyszeruen helyettesité karaktereknek.
Windows-ban és DOS-ban a "*" és a "?" karakterek ismertek. Linuxban t6bb
lehetdség is rendelkezéstinkre all.
A "$" jellel a sor elejére,
a "M" jellel pedig a sor végére hivatkozunk.
A "." jellel, egy darab tetszoleges karakterre, (mint dos és windows alatt a "?" jel,)
A "*" jellel pedig a megszokott modon, tetszbdleges szamu, tetszbleges karakterre
hivatkozunk.
A'"[" és "]" jellel, a karakterek egy csoportjara tudunk hivatkozni.

[0-9] : Barmilyen szam karaktert jelent.

[A-Z] : Barmilyen nagybettis karaktert jelent.

[skZ40] : Barmelyik karaktert jelenti a felsoroltak kozul.
Erdemes még meg emlitentink, hogy kifejezéseken beliil a TAB-ra a "\t" a
sorvégre pedig a "\n" modon hivatkozhatunk

Fontos megjegyezni, hogy egykét program egy-egy regularis kifejezést masképpen
hasznal, vagy masképpen jelol. Ezért ha valami nem jol mtkoédik, akkor nézzuk at
az adott program man-jat. Ilyen pl. a grep program "*" metakarakter értelmezése,
mely jelentése a shellben, "barmennyi szamu, barmilyen karakter". A grep-ben
pedig, "barmennyi szamu, a "*" jel elott allo karakter". Azaz a "a*" jelentése a
shell-ben: egy "a" karakterel kezd6d6 barmilyen string. Mig ugyanennek a

jelentése grep-ben: Az "a" karakter barmennyiszer-i ismétlédése. Pl. "a" "aaa" vagy
"aaaaaaa". Mivel a grep a "." meatakaraktert ugyanugy értelmezi mint a shell,
azaz egy darab barmilyen karakter, ezért a shell beli "*" regularis kifejezés,
grep-es megfeleldje a ".*", azaz a "barmilyen karakter barmennyiszer-i

ismétloédése".
A kéd formazasa

Mivel rovidesen mar valodi scripteket fogunk irni, ezért ismerkedjiink meg
azokkal a lehet6ségekkel, amikkel olvashatobba és at tekinthetdébbé tehetéek a
scriptjeink.

Az egyik alapvetd dolog, hogy a logikailag 6sszetartozo részeket megfelel6 szamu
ures sorral valasztjuk el egymastol. Ez a figgoéleges tagolas. A masik, a vizszintes
tagolas, ahol az program végrehajtas sorani mas-mas mélységben lévd sorokat,
bentebb kezdjuk mint az el6zot. Ezzel az elagazasok és ciklusok tehetdk at
tekinthet6bbé.
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A harmadik dolog a kommentek hasznalata. A sorban a "#" jel utani rész, mar
nem hajtodik végre. Ha ez az els6¢ karakter, akkor értelem szertien az egész sor
kimarad a végrehajtasbol.

read a; echo $a # a tovabbi szbvegrész nem hajtodik végre.
# read a; echo "$a" ez a sor egyaltalan nem hajtodik végre.

Mar ismerjik a "\" jelet és hatasat. Ezzel a sor végén lévo sorvégjel is
hatastalanithato, vagyis ha a sor végén egy "\" szerepel, akkor a shell ugy veszi,
hogy nem tortént uj sor kezdése, vagyis a kovetkezé sort is az el6z6 folytatasaként
hajtja végre. Ebben az esetben fontos, hogy a "\" jel utan mar nem allhatnak
karakterek, még szok6zok sem, illetve abbdl egy igen. Ebbdl ered, hogy ha az ilyen
eltort sorokban kommenteket akarunk elhelyezni, akkor a "\" és a "#" kozott,
maximum egy space lehet.

A sorvégjel ,\”-el torténo levédése, akkor is hasznos lehet, ha olyan hosszu
parancssorokat hasznalunk, amik esetleg nem férnek ki egy sorba. (Mar mint
nem a terminalba, mert ott ez nem okoz gondot, hanem a dokumentumba, ahol a
példak szerepelnek.)

Az alabbi parancssor,

$ cat file.txt | grep Budapest | cut -d\; -f 2-4 | tr '[A-Z]'

'[a-z]' > ujfile.txt

alabbi modon toérténé leirasa ugyan azt jelenti.

$ cat file.txt |\
grep Budapest |\
cut -d\; -f 2-4 |\
tr '[A-Z] '[a-z]\

> ujfile.txt

A megtort parancssort a kodban TAB-okkal is bentebb helyezhetjtik, a futast ez
nem zavarja. De ha egy ilyen szakaszt kimasolunk a dokumentumbdl a vagolapon
keresztil, egy terminal parancssoraba, ott hibasan fog lefutni.

$ cat file.txt | grep Budapest | \
cut -d\; -f 2-4 | tr TA-Z]' '[a-z]' \
> ujfile.txt

A parancssor-torés ellenkezoje is megoldhato, azaz tébb parancsot is irhatunk
eggyetlen sorba. Tébb parancs is irhato egyetlen sorba, a ";" jellel elvalasztva.

$ echo -n "Mi a neve ?"
$ read nev
$ echo "Udvozlom $nev."

Ezt irhatjuk egyetlen sorba is. )
$ echo -n "Mi a neve ?"; read nev; echo "Udvozlom $nev."
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4. Adatfolyam sziurok és szerkesztok

Ebbe a részben néhany egyszertibb széveg és szdveges fajlt manipulalo lehetéséget
ismertink meg. Ezekre mint sztir6kre is szoktak hivatkozni. Mivel a programok
egyébként csak a legsziikségesebb mértékben vannak ismertetve, érdemes az
élesben torténé hasznalatuk el6tt a man-t elolvasni, bar ez nem feltétele annak,
hogy az itt leirtak megérthetdek legyenek.

Hozzunk létre egy fajlt az alabbi adatsorokat beleirva, adatok.dat néven. Az egyes
adatsorokat, irjuk egyetlen sorba €s ne hagyjunk kozottiik tires sorokat.

Sorszam;Név;Szuletési hely;Szlletési id &;Anyja neve;Gyermekkori
leanyneve;Lakhely;Nem;Csalédi allapot;Gyermekek szama

1;Kovacs Gabor;Budapest;1973 Januar 14;Mardin
Eva;;Budapest;férfi;hazas;2

2;Bardos Péter;Szombathely;1965 Marcius 24;Kele
Katalin;;Pécs;férfi;fliggetlen;0

3;Szeghalminé Eva;Budapest;1957 Februéar 05;Péteri Eszter;Konkoly
Eva;Cegléd;n &;hazas;l

4:Almosné Szab6 Renata;Kecskemét; 1976 December 20;0storos
Sara;Szabo6 Renéata;Budapest;n &;fuggetlen;1

5:1zs6 Péter;Zanka;1953 November 09;K avari
Piroska;;Budapest;férfi;elvalt;3

Itt csak a legegyszerubb szurési és karakter cserélési lehetéségekkel fogunk
megismerkedni.

grep , cut

A grep programot mar ismerjuk. Ez is egy szir6, amely a bemenetére érkez6 sorok
kozil csak azokat kiildi tovabb, amelyek a megadott feltételnek megfelel.
Listazzuk ki a "Budapest" szot tartalmazo sorokat.

$ cat adatok.dat | grep Budapest

1;Kovéacs Gabor;1973 Januéar 14;Mardin Eva;;Budapest:férfi;hazas;2
3;Szeghalminé Eva;1957 Februar 05;Péteri Eszter;Konkoly
Eva;Cegléd;n &;hazas;1

4;Almosné Szabd Renéta;1976 December 20;0storos Sara;Szabo
Renata;Budapest;n  &;flggetlen;1

5;1zs6 Péter;1953 N &

A grep -v kapcsolgjaval, megfordithatjuk a feltételt, azaz azok a sorok listazédnalk,
amelyek nem felelnek meg a feltételnek.
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$ cat adatok.dat | grep -v Budapest

O;Név;Sziletési id &;Anyja neve;Gyermekkori
leanyneve;Lakhely;Nem;Csalédi allapot;Gyermekek szama
2;Bardos Péter;1965 Marcius 24;Kele
Katalin;;Pécs;feérfi;fliggetlen;0

3;Szeghalminé Eva;1957 Februar 05;Péteri Eszter;Konkoly
Eva;Cegléd;n &;hazas;1

A grep alaphelyzetben mint a linux is, kis €és nagybetu érzékeny. Ezt a grep-nél az
-i kapcsoloval felftiggeszthetjiik.

$ cat adatok.dat | grep péter
Igy nincs talalat.

$ cat adatok.dat | grep -i péter

2;Bardos Péter;1965 Marcius 24;Kele
Katalin;;Pécs;feérfi;fliggetlen;0

5;1zs6 Péter;1953 November 09;K gvari
Piroska;;Budapest;férfi;elvalt;3

Igy viszont azonosnak veszi a kis és a nagy betuiket.

A -w kapcsoloval, csak a teljes szavakra torténo illeszkedést veszi megfelelésnek.
Az -x kapcsoloval lehetdség van egész sort is megfeleltetni.

Tegytik fel, hogy az egy gyermekes nék nevére van szilkkségiink. Ekkor az
eredményt tovabb kell kiildentink tobb szirésen is.

$ cat adatok.dat | grep ";n &;'|grep 1

3;Szeghalminé Eva;1957 Februar 05;Péteri Eszter;Konkoly
Eva;Cegléd;n &;hazas;1

4;Almosné Szab6 Renéta;1976 December 20;0storos Sara;Szabo
Renata;Budapest;n  &;flggetlen;1

Az adatokat, akarmennyi sztirésen atkuldhetjiik. De mint emlitettiik, nekiink
csak az €rintettek nevére van sztikségiink. Erre a cut programot fogjuk hasznalni.
Ebben az adat fajlban, az adatmezoék szeparatoraként a ";" karakter szerepel. Ezt
kozolntink kell a cut-al a -d kapcsolojaval. Ezutan meg kell adnunk, hogy az
adatmezok kozul, hanyadikra van sziikséglink. Ezt az -f kapcsolojaval tehetjuk
meg. Ne felejtsiik levédeni a ";" karaktert, mert kiilénben nem tudja majd a shell
értelmezni a parancssort, ugyan is az ez a jel utan kovetkezo6 részt, ujabb
parancssornak értelmezi.

$ cat adatok.dat | grep ;n &;' | grep "\;1$" | cut -d\; -f2
Szeghalminé Eva
Almosné Szabd Renata
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Tételezzik fel, csak az egyik egyén adataira lenne sziikség. Hogyan lehetne
egyszeriien megcsinalni, hogy itt valasztani lehessen a felsoroltak koziil és annak
az egynek megjeleniteni az 6sszes adatat ? Ehhez ne csak a nevet, hanem az els6
adatoszlopot, az index mez6t, ami a mi egyszeri esetinkben egyben az adatsor
sorszamat is jeloli. Ezutan kérjink egy valasztast a felhasznal6tol és annak
alapjan az adott személy 6sszes adatat jelenitstik meg. Ez nem is olyan bonyolult,
mint gondolnank.

$ cat adatok.dat | grep ;n &' | grep "\;1$" | cut -d\; -f 1-2
3;Szeghalminé Eva
4;Almosné Szab6 Renata

$ echo -n "Hanyas sorszdmu személy adatai kellenek ?"
$read v

$ cat adatok.dat | grep "$v\;"

3;Szeghalminé Eva;1957 Februar 05;Péteri Eszter;Konkoly
Eva;Cegléd;n &;hazas;1

Amennyiben a bement nem egy, hanem tébb sorbdl all, akkor minden sor adott
mezbje tovabb adodik. Igy egy adatfajlbol egész mezok vihetdk at egy masik fajlba.
Tegytink is egy probat, bar ne kuldjiik az eredményt fajlba.

$ cat adatok.dat | cut -d\; -f 2-4

Neév;Szlletési id &;Anyja neve

Kovéacs Géabor;1973 Januar 14;Mardin Eva

Bardos Péter;1965 Marcius 24;Kele Katalin

Szeghalminé Eva;1957 Februar 05;Péteri Eszter
Almosné Szab6 Renata;1976 December 20;0storos Sara
Izs6 Péter;1953 November 09;K &vari Piroska

Nem csak egy mez6t, hanem tobb mez6t is lekérhetiink. Az "-f 1,3,4" vagy az "-f
2-4" modon. Az elébbi esetben az 1-es, 3-as és 4-es mezok, az utobbi esetben
pedig a 2-t6] a 4. mezodk kertilnek tovabb adasra.

A cut programmal nem csak adatmezodket valaszthatunk ki, hanem megadott
pozicioju karaktereket is. Bar ennek ebben a példaban nincs értelme, de ha az
eredménybdl, tegytik fel, csak a 6-8-dik karakterekre lenne sziikségunk, ez is
megoldhato.

$ cat adatok.dat | grep ";n &' | grep ;1% |\
cut -d\; -f2 | cut -c¢ 3-7

eghal

mosné

Mivel két soros volt az utols6 cut bemenete, ezért mindkét soron végrehajtotta. A
tobb soros bemenet szétbontasa is megoldhat6 kés6bb bemutatando
technikakkal.

A "-c 2,4,7" modszerrel nem egymas melletti karakterek is megadhatok.
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sort, join

Ezeket az adat fajlokat idénként érdemes karbantartani. Esetleg egy masik
adatbazisfajlt szeretnénk mar egy meglévobol késziteni, de mas elrendezéssel.
Ezekhez alkalmas lehetéségeket fogunk most megvizsgalni.

Egy szoveges adatbazis fajl rendezéséhez a sort parancs hasznalhato. Tegyuk fel,
hogy a adatok.dat fajlunkat szeretnénk rendezni a nevek szerint abc sorrendbe.
Ezt az alabbi modon tehetjuk meg.

$ cat adatok.dat | sort -t ';' +1 > adatok-rendezett.dat

A -t kapcsol6 utan kell megadni a fajlban a mezéhatarolé karaktert. a "+" utan
van megadva, hogy hanyadik mez6 szerint rendezzen. Az els6 mez6, a nulladik
mez6. Vagyis, ha a 3. mez6 szerint akarunk rendezni, akkor "+2"-t kell irni. Ezt a
-k kapcsoloval lehet elkertilni. (Ez az els¢ adatsort is, ami a mez6 neveket
tartalmazza, belekeveri a valodi adatsorok kézé. A probléma orvosolhato, de most
nem tériunk ki ra.)

Tovabbi lehetéségek a finomitasra kovetkez6é kapcsolok:

-k szam Ha ezzel, nem pedig a +szam kapcsoloval hivatkozunk a mezére, akkor az
els6 mez6 sorszama nem O, hanem 1.

-d Rendezésnél figyelmen kiviil hagyja a kiilonleges karaktereket €s iras jeleket.

-f Kulonbséget tesz a kis €s nagybettik kézott. (Tehat alaphelyzetben nem tesz
kiuilonbséget.)

-n Numerikus adatok szerint rendez. Ez a tobbjegytl szamoknal lényeges.

-M Az els6 harom karaktert, honapok neveiként értelmezi €s rendezi.

-r Forditott rendezési sorrendet eredményez.

-u Torli a teljesen megegyez6 sorokat.

Lattuk, miként lehet a cut programmal. egy adatfajlbol, teljes mez6ket kinyerni,
vagy masik fajlba helyezni. Most nézziik, miképpen lehet két adatfajlt egyesiteni.
Erre a join parancs alkalmas. Fontos, hogy a két adatbazisnak azonos kulcs
szerint rendezettnek kell lennie. Elotte mindkét adatbazist az egyik mez6 szerint
rendezziik. Ha az egyik adatbazis a neveket és cimeket tartalmaz, a masik pedig
neveket és telefonszamokat, akkor rendezziik mindkett6t a neveket tartalmazo
mez06 szerint. Az egyesités soran, a mindkét fajl alltal tartalmazott neveknél, a sor
mar harom mez6bdl fog allni. név, cim, telefonszam.

$ join -t ;' nev-cim.txt nev-tel.txt > egyesult.txt

A -t kapcsoloval a mez6hatarolo karaktert adjuk meg. Ha nem az els6 mez6
alapjan tortént a rendezés €s torténik az egyesités, azt a -j kapcsolonal adhatjuk
meg. A -j kapcsolo utan kozvetlentil 1-es vagy 2-es szam kell szerepeljen. Ebbdl a
kivant mtikédés érdekében 1-est irjunk. Ez utan kell megadni, hanyadik mez6
szerint térténjen az egyesités. Feltételezve, hogy a fenti két fajl harom mez6bél all
és a masodik a név mez6 akkor igy kell végrehajtani.

$join -t";' -j1 2 nev-cim.txt nev-tel.txt > egyesiilt.txt
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tr, sed

Most nézziunk olyan sztiroket, amikkel karakterek cserélheték fel, vagy
tavolithatok el.

A legegyszerubb a tr program. El6bb hasznalati modjat, majd néhany egyszeru
példat mutatok.

$ b="echo "$a" | tr "cdk" "rht"

Ez a sor, az $a valtozo értékében, a "c" karaktert "r"-re, a "d"-t "h"-ra, a "k"-t pedig
"t"-re cseréli, majd az Gj karaktersort a $b valtozéba irja.

A -d kapcsoloval torli a szovegb6l a megadott, ebben az esetben a "c" és "d"
karaktereket.

$ b="echo "$a" | tr -d "cd™

Az alabbi modon a nagybettiket lehet kisbettikre cserélni.
$ b="echo $a | tr T:upper:]' [:lower:]"

Igy pedig egy fajlban lehet a tab és sorvég karaktereket atalakitani.

Ez az egyik fajlt a masikba masolja, de k6zben a TAB-okat ";" karakterre cseréli. (
Altalaban a széveges adatbazisok, az adatmezok elvalasztasara, e ketté koziil
valamelyiket szoktak hasznalni.)

$ cat fajl | tr \t' ;' > masikfajl

Igy pedig a sorvég jelek tavolithatok el egy fajlbol.
$ cat fajl | tr -d \n' > masikfajl

Ez pedig a ";" mez6hatarolo karaktereket cseréli sorvégjelre, igy a mezodket
kiilon-kiilén sorba helyezi. Kés6bb sziikséglink lessz erre a megoldasra.
$ cat fajl | tr ;' '\n' > masikfajl

Az -s kapcsoloval az ismétlodések tavolithatok el. Az alabbi sor a felesleges
space-ket tavolitja el

$ echo "Kovacs Béla Budapest." | tr-s "'

Kovacs Béla Budapest.

De ugyan ezt az eredményt adja a tr -s ' [:space:]' is.

Az -s kapcsolo, az egymas utan koévetkezd, az argumentumban megadott tipusu
karaktert von 0ssze, egyetlen egybe.

A tr 1-1 karaktert tud kezelni. Amennyiben toébb karakterbdl allo karakter
sorozatot szeretnénk egy masik, akar a lecserélendével nem is azonos hosszusagu
karaktersorozatra cserélni, ehhez a sed program hasznalhato. Ehhez igy
hasznaljuk. A regularis kifejezések természetesen a sed-né€l is hasznalhatok. A
sed egy komoly program, rengeteg lehetéséggel. Kiilon konyvet is lehetne rola irni,
ezért én most nem is mennék nagyon bele, csupan néhany példat mutatok.
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Ez a bemenetére érkez6 adatsorban, az 6ssze kifl karaktersort, a kif2

karaktersorra cseréli.
sed s/kifl/kif2/g

Csak a sor elején szerepl6 kifejezéseket cseréli ki.
sed s/~kifl/kif2/g

Csak a sorvégi kifejezéseket cseréli ki. A ,$” jel mint regularis kifejezés része, mint

metakarakter, nem tévesztendo6 6ssze a valtozok elején szereplo jeloléssel.
sed s/kifl$/kif2/g

Ez pedig minden sor elejére az adott kifejezést szurja be.
sed s/"~"["kif"/g

Hogyan lehet egy fajl, vagy egy bemeneten érkezé adatfolyam kivant sorszamu
sorat megkapni.
sed -n "$sorszam p"°

Természetesen az adatbazis kezelés sokkal 6sszetettebb problémakat vet fel és a
megoldasukhoz is 6sszetettebb megoldasok sziikségesek. Az itt bemutatott példak
csak azt a célt szolgaljak, hogy az alapvet6 lehet6ségek bemutatasra kertuljenek.

Xdialog példa:

I116 modon fejezziik be ezt a részt is egy Xdialog-os példaval.

Erre valasszuk a timebox-ot, mely harom spin-t, azaz olyan kis beviteli
lehetdséget tartalmaz, amiben numerikus értékek allithatok be. Kezdeti értéke az
aktualis id6, ora, perc és masodperc értéke. Nyugodtan allitgathatjuk, ez nem
valtoztatja meg a gépiink id6ébeallitasat. Arra ktilén kellene a kodban root
jogosultsaggal utasitani. A doboz visszatérési értéke a beallitott id6, ":"-al
elvalasztva az ora a perc és a masodperc. Ezt cut-al kuilén-ktilén valtozokba
tesszik és egy infobox-al kiiratjuk, amit 5 masodpercre jelenitiink meg és letiltjuk
az OK nyomogomb megjelenését, valamint az ablak bezarhatosagat is. A
kovetkezo kodot helyezziik egy futasi joggal rendelkez6, #!/bin/bash kezdetti

fajlba.
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#!/bin/bash
# 4. fejezet 1. script

ido="Xdialog --stdout --title "Shell Programozas" \
--timebox "On szerint mennyi a pontos id 5?00

ora="echo $ido | cut -d: -f 1°
perc="echo $ido | cut -d: -f 2°
mp="echo $ido | cut -d: -f 3

Xdialog --no-buttons --no-close \

--title "Shell Programozas " \

--infobox "On szerint, $ora 6ra,\n$perc perc, \

és $mp masodperc van ." 0 0 5000

A timebox esetében az --stdout biztositja, hogy az eredménye ne a hiba
kimenetre, hanem a normal kimenetre menjen. Az infobox esetében pedig a
--no-buttons kapcsolo letiltja a gombok megjelenését, a --no-close pedig
lehetetlenné teszi az ablak bezarasat. Az infobox alltal megjelenitett szévegben a
"\n" karakterek utasitjak sortérésre a széveg megjelenitésekor. A legvégén
talalhato, harmadik szam pedig azt hatarozza meg, mennyi id6 mulva zarodjon be
magatol az ablak, ezredmasodpercben Kkifejezve.
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5. Feltétel vizsgalat, feltételes vezérlési szerkezetek

Ebben a részben az egész scriptunk strukturajat és mukodét leginkabb
maghatarozo technikakkal, az elagazasokkal és ciklusokkal ismerkediink meg.
Ezek, nagy része, ktilonféle feltételvizsgalatokra épul.

test

Egy feltétel vizsgalatara hogy az igaz-e, a test parancsot hasznaljuk. Ezt nem
6nmagaban, hanem egy elagazas vagy ciklus szerves részeként hasznaljuk.
Néhany egyszerubb vizsgalat kovetkezik.

Fajlok, konyvtarak vizsgalata.
test -d file
Igaz ha a file létezik és konyvtar.
test -e file
Igaz ha a file 1étezik.
test -f file
Igaz ha a file 1étezik és szabalyos fajl.
test -r file
Igaz ha a file 1étezik és olvashato.
test -w file
Igaz ha a file 1étezik és irhato.
test -x file
Igaz ha a file létezik és végrehajthato.

Szoveges Kifejezések vizsgalata.
test -z string

Igaz ha a string O hosszusagu.
test -n string

string Igaz ha a string nem O hosszuisagu.

test stringl = string2

Igaz ha a stringek megegyeznek.
test stringl != string2

Igaz ha a stringek nem egyeznek meg.

Numerikus értékek vizsgalata.
test numkifl OP numkif2
A kovetkez6 operatorokat (OP) ismeri.
-eq egyenld
-ne nem egyenlo
-1t kisebb mint
-le kisebb vagy egyenl6
-gt nagyobb mint
-ge nagyobb, vagy egyenld
A numerikus kifejezés negativ is lehet, de egész szamnak kell lennie.
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A test ismer egy specialis numerikus kifejezést, mely a string hosszat jelenti.
-1 szbéveg
Egy 5 karakteres szovegrész esetén az alabbi vizsgalat igazként
értékelodik Kki.
test 5 -eq -1 kif

A vizsgalt feltétel eredményét negalja az elé€ irt "!" jel. Azaz, ha igaz, akkor
hamissa, ha pedig hamis, akkor igazza forditja.

Tehat hamis lesz a

test! 5-eq5

és igaz a

test!2-eq5

Tobb feltétel vizsgalata is 6sszekapcsolhaté az -a (and) "és" illetve a -o (or) "vagy"
logikai operatorokkal.

test $nev = "Gabor" -a $kor -eq 30
Ez akkor bizonyul igaznak, ha a $nev értéke "Gabor" és a $kor értéke pedig 30

test $kor -le 17 -0 $kor -ge 61
Ez akkor igaz, ha a $kor értéke, a 18 és 60 kozotti intervallumon kivil esik.

If; then ;else; fi

Az elagazasokat, feltételes vezérlési szerkezetként is szoktak emliteni. Ebbél kett6t
vizsgalunk meg.

Az if elagazas szerkezete a kovetkezoképpen néz ki.

if test <feltétel>
then

<utasitasok>
else

<utasitasok>
fi

A then és az else kozotti utasitasok akkor hajtédnak végre, ha iga a kifejezés, az
else utaniak pedig akkor, ha hamis.
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Az if elagazasok egymasba is agyazhatok.

if test <feltétell>
then
<utasitasokl1>

if test <feltétel2>
then
<utasitasok2>
else
<utasitasok3>
fi

else
<utasitasok4>

if test <feltétel3>
then
<utasitasokb>
else
<utasitasok6>
fi

fi

Ez a szerkezet, ha a feltétell igaz, akkor végrehajtja az utasitasokl-et, majd
megvizsgalja a feltétel2-6t és ha az is igaz, akkor végrehajtja az utasitasok2-6t, ha
nem igaz akkor az utasitas3-at. Ha a feltétell nem igaz, akkor végre hajtja az else
utani részt, azaz az utasitasok4-et, majd megvizsgalja a feltétel3-at, ha az igaz,
akkor végrehajtja az utasitasok5-6t, ha nem igaz akkor az utasitasok6-ot.

Az utasitassor TAB-okkal torténé rendezése, nem véletlen a konnyebb
atlathatosagot szolgalja. A strukturalisan egy szintbe, mélységbe tartozo
szakaszok el6tt, azonos szamu TAB van.

Vizsgaljunk meg néhany konkrét példat is. Hozzunk létre egy #!/bin/bash
kezdet(i fajlt €s adjunk neki futasi jogot. A tovabbi példakat ebbe irjuk és az
eredményt a script futasakor tekinthetjik meg. Toltstk fel az alabbi, két vonal
kozotti tartalommal.

Itt mar a magyarazatok egy részét kommentekben adom meg.
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#!/bin/bash
# 5.fej. 1.script

clear # képerny & torlés

# Megszamolom, hany adatsor van az adatbazisomban,

# torlom az eredményb &l a szamolast bezavard space-ket,
# kivonok bel &le egyet, mert az els &, a 0-dik,
#amiamez &k neveit tartalmazza.

let db="cat adatok.dat | wc -l | tr-d "' "-1

# Bekérem, hanyas sorszamu személy legyen feldolgozva.
echo -n "Adja meg a feldolgozand6 személy \
sorszamat (1-$db) : "; read a

# Le ellen  &rizzik megfelel &-e a sorszam amit a felhasznalé adott.
# test akkor igaz, ha a felhasznalé altal adott szam,
# kisebb 1-nél, vagy nagyobb az adatbazisban Iév 8

# személyek szamanal.A then és a fi kozo6tti rész
# csak ekkor hajtodik végre.
if test $a -It 1 -0 $a -gt $db
then
# A script tajékoztatja, a felhasznalét,
# hogy rossz szamot adott meg,
# var egy enter leltéséig, majd kilép a scriptb 4l
echo "On érvénytelen adatot adott meg ! "
echo "A script a futdsat befejezi. Kérem nyomjon entert."
read x # az enter lettéséig felfliggeszti
#a script futdsat
exit # azonnal kilép a scriptb ¢l
fi

# A megadott sorszamu személy teljes adatsoranak bekérése.
# ""$a\;" jelentése: ha a sor elején talalhatd az $a érteke,

# utdna pedig egy ";" jel kovetkezik.

# Azaz ha az els & mez & értéke azonos $a-val.
szem="cat adatok.dat | grep ""$a\;"

# Adatmez &inek kulon-kilon valtozéba helyezése.
nev="echo $szem | cut -d\; -f2°

szulido="echo $szem | cut -d\; -f3°

anyneve="echo $szem | cut -d\; -f4°
leanyneve="echo $szem | cut -d\; -f5
lakhely="echo $szem | cut -d\; -f6"

nem="echo $szem | cut -d\; -f7°

csalall="echo $szem | cut -d\; -f8"

gyermsz="echo $szem | cut -d\; -f9°

33. oldal
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# a date megadja a mai datumot és id ét,
# a cut-al kinyerjuk bel &le az évszamot.
datum="date | cut -d"." -f1°

# a $szulido-bol kivesszik a sziletési évet.
szulev="echo $szulido | cut -d" ' -f1°
let kor=$datum-$szulido # kiszamoljuk az alany életkorat.

# Meg vizsgéljuk, az alany hazas-e,
# ha igen akkor a then és az else,
# ha nem, akkor az else és a fi kdz6tti rész hajtodik végre.
if test $csalall="hazas"
then
# Ez mindenképpen kiirodik:
echo -n "$nev, $kor éves, \
$lakhely-i lakos, hazassagban él 8, "

# Ha a gyermekek szama 0 akkor a then,
# egyébként az else uténi rész hajtodik végre.
if test $gyermsz -eq 0
then
echo "gyermektelen $nem."
else
echo "$gyermsz gyermekes $nem."
fi

else
# Ez mindenképpen kiirodik:
echo -n "$nev, $kor éves, $lakhely-i $nem."

# Ha a gyermekek szama 0 akkor a then,
# egyébként az else uténi rész hajtodik végre.
if test $gyemek -eq 0
then
echo "Csaladi allapota $csalall, nincs gyermeke."
else

echo "Csaladi allapota $csalall, $gyersz gyermeke van."

fi

Ujdonsagok:

clear
Toroli a képernyo6t.

tr-d"'

34. oldal

A tr -d kapcsoloja esetén elég csak egy kifejezést meg adni, mert az abban

megadott részeket torli. Az esetiinkben a szokozoket.
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read x

Felftiggesztjik a script futasat, amig a felhasznal6é kényelmesen el nem olvassa
az informaciot, majd le nem nyomja az enter billentytt. A read x -et hasznaljuk,
vagyis kérjuk egy valtozo feltdltését a felhasznalotol, de ennek nincs célja, csak
az, hogy az enter megnyomasaig felfliggessziik a futast.

exi t : Hatasara azonnal befejezi a futasat a script.
Case; esac

Most egy ujabb elagazas tipussal fogunk meg emlékezni a case-el.
A szerkezete a kovetkezd.

case $valtozo in
érték1l)
<utasitasokl1>
érték?2)
<utasitasok2>

érték3)
<utasitasok3>

érték4)
<utasitasok4>

*)
<utasitasok5>

€sac

Bar a fenti feltételes végrehajtasok, if elagazasokkal is megoldhaték lennének,
mint lathato, ez sokkal attekinthet6bb és elegansabb. Fontos hogy az
utasitasokat két ";" jellel, azaz ";;" modon zarni. Ez egy break-et valt ki, azaz a
tovabbi vizsgalatokon nem megy végig a program, hanem kilép a case-b6l. Ez
gyorsitja a vizsgalatot. Ha csak nem éppen az a célunk, hogy a tovabbi eset is ki
értékelodjon. Az utolso, *) meghatarozas utani <utasitasokb> akkor hajtodik
végre, ha egyik el6tte 1eévo feltétel sem teljestilt. Tulajdonképpen hasonlit a if else
agahoz.

A case segitségével, konnyen létrehozhatunk menti szert mukodést is a scriptben.
Nézzik meg a case mukodését egy ilyen példan keresztil. Hozzunk létre egy fajlt,

masoljuk az két szaggatott vonal kozotti részt bele, majd adjunk ra futasi jogot.
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#!/bin/bash
# 5.fej. 2.script

clear

# Kiirom a f smenut.

echo

echo "Kérem valasszon a menipontok el &tti szam bevitelével."
echo "--------mmmmmmeeee "

echo "1.F4jl"

echo "2.Szerkesztés"

echo "3.Eszkdzok™

echo "4.Beallitasok"

echo "5.Kilépés"

read v # Bekérem az els 4 valasztast.

# Az els & valasz vizsgalata:

case $vin # akils & case eleje. (f &menu)
1)
# Amennyiben a f &mend 1. pontjat valasztotta.
clear
# Kiirom, az els & almenat.
echo "Kérem valasszon a menupontok el6tti szam bevitelével."
echoQ "-----=-=-memeoeeene- "

echo "1.Megnyitas"
echo "2.Mentés"
read v # Bekérem a masodik valasztast.

# Az els & almenil valaszanak vizsgalata.
case $vin #Azels &, bels & case. (1.almeni)
1)
# Amennyiben a f &meni 1. pontjanak,
# 1. almenujét valasztotta.
echo "On egy mar meglév & dokumentumot akar kinyitni."
2)
# Amennyiben a f &meni 1. pontjanak,
# 2. almenujét valasztotta.
echo "On menteni szeretné a dokumentumot.”

esac
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2)
# Amennyiben a f émeni 2. pontjat valasztotta.
clear
# Kiirom, a masodik almendit.
echo "Kérem valasszon a menupontok el6tti szam bevitelével."

echo "1.Masolas"

echo "2.Kivagas"

echo "3.Beillesztés"

read v # Bekérem a masodik valasztast.

# Az masodik almeni valaszanak vizsgalata.
case $vin # A masodik, bels & case. (2.almenu)
1)
# Amennyiben a f &menu 2. pontjanak,
#1. almenujét valasztotta.
echo "On kivagott egy részt."
2)
# Amennyiben a f émeni 2. pontjanak,
# 2. almenujét valasztotta.
echo "On kimasolt egy részt."
3)
# Amennyiben a f émeni 2. pontjanak,

#3. almenujét valasztotta.
echo "On egy részt illesztett be."

esac
3)
# Amennyiben a f émeni 3. pontjat valasztotta.
echo "On az eszkozoket valasztotta."
4)
# Amennyiben a f émenu 4. pontjat valasztotta.
echo "On a beallitdsokat vélasztotta."
5)
# Amennyiben a f &meni 5. pontjat valasztotta.
echo "Most kilépek."
sleep 3
exit

37. oldal
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A példabol hianyzik, a felhasznaloi valaszok helyességének vizsgalata, de most
csak a case megismerése a c€l. Bar a valaszok, csak egy karakteresek, azért a
case elagazasok jol kovethetok. Az els6 két case elagazasnal, tovabbi
menupontokat adtunk meg €s az azokra térténd valasz alapjan egy ujabb bels6
case vizsgalat indult, mindkét esetben. Ezzel a modszerrel, illetve ennek a
finomitasaval egyszerti menuvel lathatjuk el a scriptiinket.

Nézziuk meg az Xdialog-al, hogyan lehet menitit csinalni. Ugyanezt a fenti mentit
készitsiik el. Az el6z6ekhez képest csak annyi a kiilonbség, hogy echo és read
helyett hasznaljuk a dialogus-ablakokat. Az Xdialog jegyzetb6l nézziik at a
--yesno a --fselect as a --menubox dialégus-ablakok leirasat.

#!/bin/bash
# 5.fej. 3.script

clear

until test
do

valasz="Xdialog --stdout --title "Shell Programozas 5/3 script" \
--backtitle "Menu Préba" --no-cancel --no-tags \
--item- help --menubox "Valasszon a menub 6l."006\

"1""F4jl" "Ez a FaJI menupont Help-je." \
"2" "Szerkesztés" "Ez a Szerkesztés mentpont Help-je." \
"3" "Eszk6zok" "Ez az Eszkdz6k menipont Help-je." \
"4" "Beallitasok" "Ez a Beallitasok menupont Help-je." \
"5" "Kilépés" "Vigyazat, kilépés ! "
case $valasz in
1)
until test
do

valasz="Xdialog --stdout \

--title "Shell Programozas 5/3 script" \

--backtitle "Menl Proba™ \

--no-cancel --no-tags --item-help \

--menubox "Valasszon a menib &l."005\

"1" "Megnyitas" "Ez a Megnyitds menuipont Help-je." \
"2" "Mentés" "Ez a Mentés menupont Help-je." \

"3" "Vissza..." "Visszalépés egy menuvel fentebb.™

case $valasz in



Bash Shell Programozas 39. oldal

1)
fajl="Xdialog --stdout \
--title "Shell Programozas 5/3 script" \
--backtitle "On egy mar meglév & dokumentumot \
akar kinyitni." --no-buttons \
--help "Kar barmit is megnyitni\nez csak egy test script."\
--fselect"™ 0 0
Xdialog --title "Shell Programozas 5/3 script" \
--msgbox "Most a $fajl fajl megnyitasa térténne, \
ha ez egy éles program lenne." 0 0

2)
fajl="Xdialog --title "Shell Programozas 5/3 script"\
--backtitle "On dokumentumot akar elmenteni\nAdja meg \
hova és milyen néven." --help "Ez csak egy test \
script\nValojaban nem ment semmit." --fselect "™ 0 0
Xdialog --title "Shell Programozas 5/3 script" \
--msgbox "Most a féjl, $fajl néven tortén & mentése \
kovetkezne, ha ez egy éles program lenne." 0 0

3)
break

esac

done

until test

do

valasz="Xdialog --stdout \

--title "Shell Programozas 5/3 script" \

--backtitle "Menu Préba" --no-cancel --no-tags \

--|tem -help --menubox "Valasszon a menib 4l."005\
" "Kivagas" "Ez a Kivagas menupont Help-je." \

"Masolas" "Ez a Masolas menlpont Help-je." \

"Beillesztés" "Ez a Beillesztés menupont Help-je." \
"Vissza..." "Visszalépés egy menulvel fentebb.™

K

case $valasz in

1)
Xdialog --title "Shell Programozéas 5/3 script" \
--msgbox "On kivagott egy részt." 0 0
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2)
# Amennyiben a f &mend 2. pontjanak,
#2. almenujét valasztotta.
Xdialog --title "Shell Programozéas 5/3 script" \
--msgbox "On kimasolt egy részt." 00

3)
# Amennyiben a f &mend 2. pontjanak,
#3. almenujét valasztotta.
Xdialog --title "Shell Programozas 5/3 script" \
--msgbox "On egy részt illesztett be." 0 0

4)
break

esac

done

Xdialog --title "Shell Programozas 5/3 script" \
--msgbox "On az Eszk6z6k Menupontot valasztotta.” 0 0

Xdialog --title "Shell Programozéas 5/3 script" \

--msgbox "On az Beallitasok Meniipontot valasztotta." 0 0
5)

Xdialog --title "Shell Programozéas 5/3 script" \

--yesno "Kilép ?" 00

v=$?

if test $v -eq O

then

exit
fi

Itt a tényleges muveleteket végzo sorokat, a case-ken beliil kellene elhelyezni. Ha
ezek sok sorbol allnak az egész kod nehezen atlathato valik. Erre, de nem csak
erre hasznalhato a scripten beltili sajat figgvények lehet6sége, melyet a 7.
részben targyalunk.
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6. Ciklusok
while/until; test; do; done

Kovetkez6 lehetéséguink amivel a scriptunk strukturajat, hatékonnya tehetjik, a
ciklusok hasznalata. Sokszor van, hogy ugyan azt a muveletet, sokszor kell
végrehajtani, vagy tébb valtozon, illetve fajlon. Erre a while/until és a for
ciklusokkal lehet megoldast talalni.

Szintaxisa:

while test <feltétel>
do

<utasitasok>
done

A feltétel vizsgalatra kertil, ha igaz akkor a do és a done kozo6tti utasitasok
végrehajtodnak, majd a shell visszatér a feltételvizsgalathoz, ha igaz ismét
végrehajtja az utasitas sort, mindezt egészen addig, amig a feltétel igaz. Ha
hamissa valik, akkor a done utan folytatodik a script.

Masik valtozata az until, addig folytatja a ciklust, mig a feltétel hamis és amikor
igazza valik, akkor 1ép ki a ciklusbal.

until test <feltétel>
do

<utasitasok>
done

A két megoldas ugyanazt eredményezi.
while test <feltétel>
until test ! <feltétel>

Gyakran van, hogy egy adott szakaszt, megadott alkalommal akarjuk egymas
utan futtatni, gy, hogy kézben nyomon koévethet6 legyen éppen hanyadik
alkalommal fut le. Mas nyelvek, erre a for cilust hasznaljak, de az a shell-ben,
mint alabb majd latjuk egészen masképpen mukodik. Helyette, egy while vagy
until ciklust hasznalhatunk, egy valtozoval, aminek az értékét minden cilusban
1-el néveljik, igy az tolti be a ciklusszamlalo szerepét, a ciklusfutas
megszakitasanak feltételében pedig maghatatozhatjuk, hogy ha ez a szamlalo elér
egy értéket, a ciklus akkor fejezze be a futasat. Erre En alltalaban az $i valtozot
hasznalom, t6bb egymasba agyazott ciklus esetén pedig $il $i2 stb.

Példaképpen nézziink egy egyszeri esettet amely a begépelt szoveget megforditja
és igy irja azt Ki.
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#!/bin/bash
# 6.fejezet. 1.script

clear
read szoveg # Megforditand6 szdveg bekérése

hosz="echo $szoveg | wc -c° # A szOveg hosszanak lekérdezése.
# Annyiszor ismétl &dik a ciklus, ahany karakterb &l a szoveg all.

i="0" # ciklusszamlal6 nullazasa.
until test $hosz -eq $i

do
let i=$i+1 # ciklusszamlal6é 1-el novelése.
# A ciklus el ére haladtaval sorba kiveszi
#1-1 karaktert a szovegb él.
k="echo $szoveg | cut -c $i°
# A forditott szbveget dsszeilleszti
# karakterenként a ciklusok soran.
fordszov="$k$fordszov"
done

echo $fordszov # A forditott szdveg kiirasa.

for; do; done

A for cilus a shell-ben egészen masképpen mikédik, mint a basic-ben és egyéb
programnyelvekben az szokasos. Altalaban a for ciklus megadott szamszor
hajtodik végre.

A while/until ciklus esetén a megszakitast egy megadott feltételhez kotodik.

A shell for ciklus, a ciklusnak atadott értékeken egyenként végig megy, majd kilép
a ciklusbol.

Szintaxisa:

for in <kifejezés>
do

<utasitasok>
done

Figyeljuk meg a mukodés beli kiillonbségeket.

$ atadott="Ez meg az és még ez is."

$ for atvett in Ez meg az és még ez is.; do echo $atvett; done
$ for atvett in "Ez meg az és még ez is."; do echo $atvett; done

$ for atvett in $atadott; do echo $atvett; done
$ for atvett in "$atadott”; do echo $atvett; done
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A fenti utasitas sor, scripten beliil igy nézne ki:

for atvett in "$atadott"
do echo $at adott
done

Vagy:

for atvett in "$atadott"
do

echo $at adott

done

Erdekes, hogy scriptben a "do" utan a parancs lehet 1j sorban, mig ha egy sorban
irom le az egészet, akkor a "do" és a kovetkez6 parancs kozott, nem lehet ujsor
karakter, vagyis egysoros parancs esetén ";" jel. Ez igaz a tdbbi parancsra is,
amikben a "do" utasitas szerepel, valamint az if;then;fi esetén is. (if; then ...),

(while; do ...), stb.

Miutan a fenti négy variaciot végig probaltuk, a for ciklusra, a kovetkezoket
figyelhettiik meg.

Az 1. esetben, az "in" utan adott értékek, a szokoézonként elvalasztva kiilon-kulén
értékként vannak értelmezve €s egyenként végrehajtodik veluk a ciklus. A
cikluson belul a "for" és az "in" okozott megadott, ebben az esetben $atvett nevil
valtozoban lehet az atadott értékre hivatkozni.

A 2. esetben az atadott érték, egyetlen értékként lett értelmezve az idézojelek
miatt. A 3. és 4. esetben lathatjuk, hogy a fenti két megallapitas, akkor is igaznak
bizonyul, ha az értékeket valtozoban adjuk at a ciklusnak.

A for ciklus nagy elénye, hogy file neveket is at tud venni. Az alabbi példa
kilistazza az aktualis konyvtar fajljait.
$ for fajl in *; do echo $fajl; done

A reguralis kifejezések is hasznalhatok. Az alabbi sor csak az mp3 fajlokat
listazza.
$ for fajl in *.nmp3; do echo $fajl; done

A for mtikddésére egy gyakorlatias példan keresztil mutatok ra. A mtikédése
soran, mar megismert utasitasokat alkalmazunk.

Az alabbi script, az inditasanak konyvtaratol, rekurzivan megkeresi az mp3
fajlokat, majd az adatait egy adatbazisba menti.

Mukodése a kovetkezo: beolvassa az kényvtarbol és az alkonyvtarakbol is az mp3
fajlokat, az mp3info programmal kiveszi bel6liik az idtag adatokat, majd ezeket
viszont egykét dolgot rendbe kell tenni. Ugyan is az mp3info nem minden idtag
adatot ad ki ktilén sorba. A Title és Track, az Album €és Year, valamint a
Comment és Genre adatokat egy sorba adja ki. Ezért ezek kozé a scriptben egy
ujsor karaktert helyeziuink, hogy minden idtag adat, kuilén sorba helyezkedjen el.
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A script felépitése a kovetkezo:

until test
do
for in
do
if
then
else
fi
done
done

Az until egy végtelen ciklus, amibd6l akkor 1éptink ki egy exit utasitassal, amikor
az if else aga végrehajtodik. Ekkor a script is befejezi a futasat. A for ciklusban
sorba bekérjiik az adott mélységben talalhaté mp3 fajlokat. A for, ha nem talal a
regularis kifejezésnek megfelel6 fajlt, akkor a valtozéba magat a regularis
kifejezést helyezi el. Ezt hasznaljuk arra, hogy megallapitsuk, talalt-e az adott
meélységben mp3 fajlt. Ha igen, akkor az if, then aga hajtédik végre, ha nem akkor
az else ag. A then agban az idtag adatokat valtozokba helyezi €s hozzaadja az
adatbazishoz 6ket. Az else agban szamolja, hanyadik mélységben nem talalt mar
mp3 fajlt. Ha 5 egymas utani mélységben nem talalt, akkor az exit-el befejezi a
script a futasat. a for cilus utan, mikor az az adott mélység mp3 fajlait
atvizsgalta, egy mélységgel lentebb 1ép, a $keres valtozé értékének
megvaltoztatasaval.

Nézzuk konkrétan a scriptet.

#!/bin/bash
# 6.fejezet. 2.script

# a valtozok megfelel & kezdeti ertékének beallitdsa.
# a numerikus adatként hasznalt valtozok kezdeti értékének
# a 0-at be kell allitani,

# csak igy lehet vellk az els & pillanattol szamolni.
keres=*.mp3' # azels & mélység 1 keresési kifejezés
melyseg="0"

sorszam="0"

nincs="0"

# az indul6 konyvtar kivalasztasa.

dir="Xdialog --title "Shell Programozas 6/2 script" \
--no-buttons --dselect "Valassza ki a kbnyvtarat,\nahonnan\
kezdve listdba akarja gyujteni az mp3 fajlokat." 0 0°
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# Leétrehozzuk az Ures adatbéazist, a megfelel & mez &informaciokkal.

echo '0O;El

Sado;Album;Ev;Szamsorszam;Szamcim;Jegyzet;\
Stilus;Elérési ut' > zenetar.dat

# mivel a feltétel megadésa nélkiili test parancs sosem lesz "igaz"
ezeért ez az until esetén végtelen ciklust okoz.

until test

do

for mp3fajl in $keres

do

# Megvizsgaljuk, adott mélységben talalt-e mp3 fajit.
# Ha a for, $mp3fajl valtozéban a keresett ($keres)
# regularis kifejezést adja vissza, akkor nem talalt.
# A test "I" opciojaval megforditjuk a jelentést,

# igy ez akkor valik igazza,

# ha talalt mp3 fajlt, azaz ha a $keres

# és a $mp3fajl értékek nem egyenl sek.

if test ! "$keres" = "$mp3fajl"

then

# a $sorszam valtozéban, szamoljuk
#a talalt mp3 fajlokat, az adatbazisban
# ezzel sorszamozzuk &ket, ezt beirjuk az index mez &be

let sorszam=$sorszam+1
echo $mp3fajl # kiirjuk a megtalélt mp3 f4jlt,
# hogy érzékelhesstik a script futasat.

# Az alabbi részben torténik az mp3info alltal

# adott idtag-ok mindegyikének kilén-kilon sorba

# helyezése. Erre azért van sziikség, hogy a kulonféle

# idtag-okat, pontossan tudjuk kinyerni.

# Az azonos sorban Iév & idtag-ok esetén a masodik tag
# elé egy Ujsor karaktert szarunk. Ne felejtsuk el,

# az alabbi 5 sor, tulajdonképpen egyetlen parancssor,

#"\" jelekkel tordelve.

idtag="mpg3info "$mp3fajl" |\

sed s/'Track:'/\nTrack:'/g |\

sed s/'Year:'/\nYear:'/g |\

sed s/'Genre:'/\nGenre:'/g |\

trt ) tr\n "

# A végén az 6sszes Ujsor karaktert egy ";"

# mez Selvalasztora cseréljik igy mint egy tdbb mez &bsl
# allé egyetlen adatsort tudjuk kezelni.

# De elotte az idtag adatokban a ;" karaktereket
#""-re csereéljuk, hogy ha véletlen ";" karaktert is
# tartalmaznak az idtag-ek, az ne tévessze meg
#amez &elvélasztast.
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# Az idtag-okat tartalmazo adatsorbdl a kulonféle
# idtag-eket, kulon valtozokba helyezziik. Az els

# az adott igtag-et veszi ki, de ez még tartalmazza
# az idtag nevét is. pl.: "Title: Ez a szam cime"

# A masodik cut-al szétvalasszuk az idtag nevét

# az idtag tartalmat.

szamcim="echo $idtag | cut -d';' -f 2 | cut -d: -f2-
szamsorszam="echo $idtag | cut -d";" -f 3 | \
cut -d: -f2-°

eloado="echo $idtag | cut -d';' -f 4 | cut -d: -f2-°
album="echo $idtag | cut -d’;' -f 5 | cut -d: -f2-°
ev="echo $idtag | cut -d';' -f 6 | cut -d: -f2-°
jegyzet="echo $idtag | cut -d";' -f 7 | cut -d: -f2-°
stilus="echo $idtag | cut -d';' -f 8 | cut -d: -f2-°

# az "-f 2-" jelentése a "-" miatt,:

#"a2.mez &t &l kezdve, az 6sszes utana jov &is."

# Azért kell, mert elvileg az idtag is tartalmazhat
#"." karaktert. és "-f 2" esetén,
# az utdna jov & részt levagna.

# Létre hozzuk a beirand6 adatsort, vagy rekordot.
# A $dir/$Smp3fajl a teljes elérési utat adja meg.

sor="$sorszam;$eloado;$album;$ev;$szamsorszam;\
$szamcim;$jegyzet;$stilus; $dir/$mp3fajl”

# Majd hozzaf  (izzlk a adatbazis végéhez.
echo "$sor" >> zenetar.dat

nincs="0"
# Ez nulldzza az mp3 fajlokat nem tartalmaz6 mélység
# szamolasat, ha még is talalt egyet.

46. oldal
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else

let nincs=$nincs+1
# mp3 fajlokat nem tartalmaz6 mélység szadmolasa.

# Ha mar egyméasutan 5 mélységben nem talalt.
if test $nincs -eq 5
then
exit # kilépés a scriptb ¢l
fi

fi
done
# Ha az adott mélységet a for-al atvizsgalta,
# a keresést eggyel mélyebbre iranyitjuk.
# 0. mélység: *.mp3
# 1. mélység: */*.mp3
# 2. mélység: */*/*.mp3 stb.

keres="*/""$keres"
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7. Sajat fiiggvények készitése

Ebben a részben, a scripten beliili sajat fliggvényekkel fogunk foglalkozni.
Hosszabb scriptek megfelel6 strukturaltsagahoz, illetve a gazdasagos
mukddéshez, elengedhetetlen ez a technika. Szintaxisa a kovetkezo:

function sajatfugveny ()
{
<utasitasok>
return

}

A fuggvényeket a script elejére helyezzik. A figgvény futasat azon beliil barmikor
megszakithatjuk a return paranccsal.

A figgvény pont ugy viselkedik, mintha egy kiils6 program lenne. Azaz lehet neki
értékeket atadni a szokasos bemenetére, illetve fogadni is lehet a szokasos
kimenetérol. Ennek fényében a kévetkez6é megoldasok is alkalmazhatok:

echo $valtozo | sajatfugveny | |ess
echo $valtozo | sajatfugveny > fajl
val t 0zo2="echo $valtozo | sajatfugveny

Mivel ezeknél a példaknal a szokasos kimenetet a képernyo6rol at iranyitottuk
mashova, ezért a scripten beltili egyetlen echo sem jelenik meg a képerny6n,
hanem tovabbitodik a megjelolt kimenetre. Illetve mivel a szokasos bemenetet is
atiranyitottuk, ezért a figgvényen beliili read parancs is a megadott bemenetroél
olvas.

Lehet argumentumokat is atadni neki, amikre fliggvényen belil a $1, $2 $3 stb
modon lehet hivatkozni. Ekkor ha a read parancsot hasznaljuk, akkor a
felhasznalotol varja az adatbevitelt. De a fliggvényen beltili echo-k még mindig
nem a képernyo6re, hanem az atiranyitott kimenetre, a lenti esetben a "valtozo"
nevu valtozoba iréodnak.

val t ozo="saj at fugveny $argl $arg2 $arg3’

Ha a fiiggvényen beltl, szeretnénk a képernyoére irni akkor a szokasos kimenetet
ne iranyitsuk at, azaz a fliggvényt csak a nevére hivatkozva hivjuk meg, ha pedig
a felhasznalotol is akarunk adatot bekérni, akkor a bemenetet se iranyitsuk at,
hanem a fiiggvénynek argumentumok formajaban adjunk at értékeket.

saj at fugveny $argl $arg2 $arg3

Ebben az esetben viszont értéket a fliggvénytol csak a visszatérési érték, azaz a $?
valtozon keresztil kaphatunk téle, de ezen keresztiil az érték csak egy O és 255
kozotti szamérték lehet. Ennek az értékét a figgvényen beltil a return parancs
utan adhatjuk meg. A retutn hatasara a figgvény befejezi a futasat és a $?
visszatérési értékbe a return utan megadott érték kertl.
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Ennek a korlatot ugy kertilhetjik ki, hogy a scripten beliil meghatarozunk egy
valtozot, amelyet arra hasznalunk, hogy az éppen futé fliggvény ezen keresztul
tudjon barmilyen értéket atadni. Természetessen nem csak egy, hanem tébb is
felhasznalhat6. Lassunk erre egy példat. Ez a figgvény a felhasznal6tol kérdez
valamit, majd a valaszat adja vissza. Amit a $fe (figgvény eredmény) valtozéban
kapunk vissza a fliggvénytol .

#!/bin/bash
# 7.fejezet. 1.script

function dialogus ()
{

local valasz=
local visszateres™
clear

echo-n"$1"

read valasz
fe=$valasz
visszateres="10"
return $visszateres

}

kerdes="Mi a neved ?"

dialogus "$kerdes"

vissza=$?

b=%$fe

echo "Udvézlom, $b"

echo "A fliggvény a $vissza értékkel tért vissza."

Felmertlhet a kérdés, hogy a fuggvényen kiviil miért nem eleve a $valasz
valtozoval jutunk hozza a valaszhoz. Azért, mert akkor a fliggvényunk eleve egy
komoly hibalehet6séggel rendelkezne. Mégpedig, hogy ha a figgvényen belil is és
a script térzsében is azonos, globalis valtozokat hasznalnank, ez veszélyes eljaras,
lenne, ugyanis tobb figgvény egymasbol torténéd hivasa esetén ezek az értékek
osszekeveredhetnek, illetve a fiiggvény konnyen feltilirhatna egy a script
torzsében szerepl6 valtozot. Ezért érdemes a fliggvényen beltili valtozokat
elkuloniteni a script tobbi részében szerepl6tdl. Ezt ugy tehetjik meg, hogy a
fiiggvény elején a local kulcsszoval deklaraljuk a valtozot. Meghatarozas koézben
mar €értéket is kaphat.

local valasz=""
local a="Erték"
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Ebben az esetben lehet a fliggvényen kivil is, vagy mas fliggvényekben is egy
"valasz" nevu valtozonk, ezek mind kiilon-kulén értékkel rendelkezhetnek és igy
az értékek egy hosszabb, vagy bonyolultabb script esetén sem keverednek 6ssze.
Ezért a figgvényen belul hasznalatos valtozokat érdemes a fliggvény elején
lokalisnak meghatarozni. Ez alol az képez kivételt, ha tudatosan hasznalunk
globalisan, pl a fliggvény és a script torzse ko6zotti értékmozgatas céljabol. A fenti
példaban éppen ezt hasznaljuk fel az $fe valtozo esetén, mikozben viszont a
$valasz valtozot lokalisnak hatarozzuk meg benne.

Lathatjuk a példaban, hogy a return utan adtunk meg egy visszatérési értéket is
a figgvényben. Most csak azért, hogy lathassuk, ezt a lehetéség is.

Most tegytik a fenti dialogus fliggvényunket Kicsit latvanyosabba. De ehhez
ismerkedjiink meg egy ujabb paranccsal, a tput -al. A tput, beallit egy terminalt
vagy lekérdezi a terminfo-t. De mi most azt a lehetéségét hasznaljuk ki, hogy
segitségével, pozicionalni lehet a kurzort a képerny6n illetve le lehet kérdezni az
adott terminal hany sorbdl és hany oszlopbadl all.

tput cols
Vissza adja, hany karakter széles a terminalunk.

tput lines
Vissza adja, hany karakter magas a terminalunk.

t put cup <$x> <$y>
A kurzor poziciot, a megadott koordinara helyezi.

Készitink egy fliggvényt, amely egy dialogus "ablakot" jelenit meg a terminalon.
Ehhez tobb segéd fuggvényt is készituink. Lesz egy keret() nevi amely egy keretet
rajzol a képernyore. Lesz egy box-torol() amely térli a megadott négyzetben a
képernyé6t. Lesz egy inputbox() nevdi, amely a kérdést tehetiink fel a
felhasznalonak és valaszt kaphatunk télle, végul pedig egy msgbox () fliggvény,
amellyel egy tizenetet tudunk megjeleniteni megadott masodpercig.
Természetesen ezeken a fliggvényeken rengeteget lehetne finomitani. Példaul a
dialégus figgvények csak a terminal kézepén helyezkednek majd el,
természetesen meg lehetne adni, hogy egyénileg lehessen 6ket pozicionalni.
Ezenkiviil csak révid, egy soros tizeneteket kezel. Ezen is lehetne finomitani, hogy
ha tul hosszu az tizenet, akkor feldarabolja és tobb sorba jelenitse meg azt, a
dialogusbox méretét pedig ehhez igazitsa. De most a célunk csak az, hogy
bemutassuk a fuggvények hasznalatat.

Most réviden ismertetem a figgvények muikodéseét.

keret()
Meghivasa a kovetkez6 modon torténik:
keret <sor-pozicio> <oszlop-pozicio> <magassag> <sz€less€g>
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Ahol a <sor-pozici6> és az <oszlop-pozici6>, a megjelenitendé keret balfels6
sarkanak koordinatajat hatarozza meg. A <magassag> a keret magassagat, azaz,
hogy hany sor magas legyen, a <szélesség> pedig a szélességét, azaz, hogy hany
karakter széles legyen, hatarozza meg.

A fuggvény eloszor eloallit két stringet, amik a a keret megrajzolasahoz fog
hasznalni. Egyik a keret fels6 és also széle lesz, a masik a koztes részek. Példaul:
boxszel="########HH#H#H#HH#H#H#H#"

boxkozep="# #"

"HEHHHHHHHHHHH AR

" 4

" 4

" 4

"HEHHHHHHHAHHH AR

Ezeket a szélességbdl alapjan meghatarozott hosszra késziti el. A kirajzolast a
sor-pozicio és az oszlop-pozicio alapjan kezdi el. Hogy hany darab koztes részt
rajzoljon, azt pedig a magassag alapjan hatarozza meg. A kirajzolast egyszerti
echo parancsak végzi, de elotte egy tput cup x y -al pozicionalja a kurzort.
Visszatérési értéke nincs.

box-torol()

Meghivasa a kovetkez6 modon torténik:

box-torol <sor-pozicio> <oszlop-pozicio> <magassag> <szélesség>
Mukodése hasonlo a keret() fliggvénnyel, annyi kiilonbséggel, hogy itt egy
megfelel6 hosszusagu space-eket tartalmazo string kerul kinyomtatasra,
megfeleléen pozicionalva €s igy torli az adott négyzet tertiletet a képernyén.
Visszatérési értéke nincs.

msgbox()

Meghivasa a kovetkez6 modon torténik:

msgbox <szdveg> <masodperc>

tput lines és tput cols parancsokkal lekérdezi, az aktualis terminal méretét. A
kérdés hossza alapjan meghatarozza a sziikséges keret szélességét, majd az ablak
koordinatait, ez €s a terminal méret alapjan meghatarozza, hogy az kézépre
kertiljon. A kiszamolt értékekkel meghivja a keret() fliggvényt. Miutan az
kirajzolta a keretet, a megfelel6é pozicioba kiirja a megadott széveg-et, majd sleep
paranccsal felfiggeszti a meghatarozott masodpercig a script futasat, ezaltal idot
adva az uzenet elolvasasara. Ezutan pedig meghivja a box-torol() fliggvényt a
sziikséges argumentumokkal az msgbox torléséhez.

inputbox ()

Meghivasa a kovetkez6 modon torténik:

inputbox <kerdes>

Hasonl6 az msgbox() figgvényhez, annyi kiildonbséggel, hogy a keretméret
kiszamolasakor, hagy helyet a valasz beolvasasahoz is, azaz magasabbra
formalja. Meghivja a keret() fliggvényt, kiirja a kérdést, majd egy read-al valaszt
var ra a felhasznalotol. Amikor az, enter-el elkiildi a valaszat, akkor a $fe
script-globalis valtozoba helyezi a valaszt, hogy azt a fliggvényen kiviil is el
lehessen érni, majd a box-torol() fliggvénnyel torli a dialogusbox-ot.
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Nos lassuk a scriptet kikommentezve:

#!/bin/bash
# 7.fejezet. 2.script

#ITT KEZD ODIK INPUTBOX FUGGVENY
function inputbox ()

{

# A fuggvényben hasznalt valtozok,
#lokalisként tortén & meghatarozasa.
local boxsor=""

local boxoszlop=
local boxmagas=
local boxszeles=""
local kerdes=%$1
local valasz=""

local kerdhosz=

# A terminal méretének lekérdezése.
termmagas="tput lines

termszeles="tput cols

7

kerdhosz="echo "$kerdes" |wc -c | tr-d ' "

# A box szélességének és magassaganak meghatarozasa.
let boxszeles=$kerdhosz+4
boxmagas="7"

# A keret balfels & sarka koordinatainak kiszamolasa,
# hogy a box kozépre kerdljon.

let boxsor=$termmagas/2-$boxmagas/2

let boxoszlop=$termszeles/2-$boxszeles/2

# A keret() figgvény meghivasa
keret $boxsor $boxoszlop $boxmagas $boxszeles

# A kérdés kiiratas kezd & pozicidinak kiszamolasa.
let sor=$boxsor+2
let oszlop=$boxoszlop+3

# Kurzor megfelel & helyre allitasa és a kérdeés kiirasa.
tput cup $sor $oszlop
echo "$kerdes"

52. oldal
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# A valasz bekérés kezd & pozicidinak kiszamolasa.
let sor=$sor+2
let oszlop=$0szlop+2

# Kurzor megfelel & helyre allitdsa és a valasz beolvaséasa.
tput cup $sor $oszlop
read valasz

# A valasz $fe script-globalis valtozoba irasa.
fe=$valasz

# Az inputbox torlése.
box-torol $boxsor $boxoszlop $boxmagas $hoxszeles

}
#I1TT VEGZ 6DIK AZ INPUTBOX FUGGVENY

#ITT KEZD 6DIK MSGBOX FUGGVENY
function msgbox ()

{

# A fuggvényben hasznalt valtozok,

# lokalisként tortén & meghatarozasa.
local boxsor=""

local boxoszlop=
local boxmagas=
local boxszeles=""
local szoveg=%$1
local szoveghosz=
local mp=%2

# A terminal méretének lekérdezése.
termmagas="tput lines
termszeles="tput cols

# A kérdés hosszanak lekérdezése

# és az eredményb &l a space-ek torlése.
szoveghosz="echo "$szoveg" |wc -c | tr-d ' "
let boxszeles=$szoveghosz+4
boxmagas="5"

# A keret bal-fels & sarka koordinatainak kiszamolasa,
# hogy a box kozépre kerdljon.

let boxsor=$termmagas/2-$boxmagas/2

let boxoszlop=$termszeles/2-$boxszeles/2

# A keret() figgvény meghhivasa
keret $boxsor $boxoszlop $boxmagas $boxszeles
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# A szOveq kiiratas kezd & pozicidinak kiszamolésa.
let sor=$boxsor+2
let oszlop=$boxoszlop+3

# Kurzor megfelel & helyre allitasa és a szoveg kiirasa.
tput cup $sor $oszlop
echo "$szoveg"

# A meghatarozott ideig tortén & vérakozas,
# hogy a felhasznalé elolvashassa az lizenetet.
sleep $mp

# Az msgbox torlése.
box-torol $boxsor $boxoszlop $boxmagas $hoxszeles

}
#I1TT VEGZ 6DIK AZ MSGBOX FUGGVENY

#ITT KEZD ODIK A KERET FUGGVENY
function keret ()

{
# A fuggvényben hasznalt valtozok,
# lokdlisként tortén & meghatarozasa.

local boxsor=$1
local boxoszlop=$2
local boxmagas=%$3
local boxszeles=$4
local k="#"
local boxsor2=
local boxoszlop2=
local sor="0"
local boxszel=
local boxkozep=
local i=""

local spacehossz=

# A jobbalsé sarok koordinatéinak kiszamitasa.
let boxsor2=$boxsor+$boxmagas-1
let boxoszlop2=boxoszlop+$boxszeles-1

# A keret also és fels & részét alkoto string el &allitasa.
# A ciklus boksz-szélégszer fut le, minden ciklusban egy darab,

# a keretet kirajzolasdhoz meghatérozott

# karakterrel novelve a stringet.

# Az $i véltozoval szamolva a ciklusfutést.
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let i="0"
until test $i -eq $boxszeles
do
let i=$i+1
boxszel="$boxszel$k"
done

# A keret kdzéps & részeit alkoto string el sallitasa.
# A string els & karakterének a keretet

# kirajzoldsahoz meghatarozott karaktert teszi meg,

boxkozep=%$k

# majd a ciklus boxszélég-2 alkalommal,
# egy-eqgy space-el néveli a stringet,
let i="0"
let spacehossz=$boxszeles-2
until test $i -eq $spacehossz
do
let i=$i+1
boxkozep="$boxkozep "
done

# végul a végeére is helyez egy kirajzolo karaktert.
boxkozep="$boxkozep$k"

# A kurzor, a keret fels & szélének kirajzolasanak
# pozicidjaba éllitasa, és a szél kirajzolasa.

tput cup $boxsor $boxoszlop

echo $boxszel

# A box belseje, fels & és also soranak meghatarozasa.
let sor=$boxsor
let also=$boxsor2-1

# A box kozepét alkoto string kiirasa a megfelel & sorokba.

# Kezdve a $sor sorba és folytatva egyenként az alatta
# kovetkez  &kbe,amig el nem éri a sziikséges alsé sort.
until test $sor -eq $also

do
let sor=$sor+1
tput cup $sor $boxoszlop
echo "$boxkozep"

done

# A kurzor, a keret alsé szélének kirajzolasanak
# pozicidjaba éllitasa, és a szél kirajzolasa.

tput cup $boxsor2 $boxoszlop

echo $boxszel

}
#I1TT VEGZ 6DIK A KERET FUGGVENY

55. oldal
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#ITT KEZD 6DIK A BOX-TOROL FUGGVENY
function box-torol ()

{

# A fuggvényben hasznalt valtozok, lokéliskéent
# tortén & meghatarozasa.

local boxsor=$1

local boxoszlop=$2

local boxmagas=%$3

local boxszeles=$4

local sor="0"
local kozep=
local i="0"

# A jobbalsé sarok koordinatéinak kiszamitasa.
let boxsor2=$boxsor+$boxmagas-1
let boxoszlop2=%$boxoszlop+$boxszeles-1

# A megfelel & hosszUsagu, space-et tartalmazo string el
until test $i -eq $boxszeles
do
let i=$i+1
kozep="$kozep "
done

# A kirajzolt box, bal-fels &sarka poziciéjatdl kezdve,
# a space-et tartalmaz6 stringel, a box térlése, annyi soron at,
# amilyen magas a box volt.

let sor=$boxsor-1

until test $sor -eq $boxsor2

do
let sor=$sor+1
tput cup $sor $boxoszlop
echo "$kozep"

done

}

#I1TT VEGZ 6DIK A BOX-TOROL FUGGVENY

séallitasa.
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#ITT KEZD 6DIK A SCRIPT TORZSE
# A VEGREHAJTAS ITT KEZD 6DIK EL.

# Képerny & torlés
clear

# A kérdés meghatarozasa.
kerdes=" Miaz On neve ?

# Az inputbox meghivasa a kérdéssel.
inputbox "$kerdes"

# Az inputbox() fuggvényben a valasszal feltoltott
# $fe script-globdlis valtozébdl,a valasz masik valtozoba irasa.
nev=$fe

# A s visszajelz & szbveg meghatarozasa.
szoveg=" Udvozlom kedves $nev !

# A sz6veg msgbox() figgvénnyel tortén & kiiratésa,
# a meghatarozott masodpercig fent tartott msgboxban.
msgbox "$szoveg" 3

# A kurzor, a képerny & bal-fels & sarkaba allitasa.
tputcup 0 O

#ITT VEGZ ODIK A SCRIPT TORZSE

A script els6 pillantasra hossza. De ezentul elég csak a mar meglévé fogvényeket
az 4j scriptiink elejére masolni és mar is hasznalhatjuk 6ket. Hiszen a fenti
sriptben is amit le kell programozni, ha mar rendelkeziink a fliggvény résszel,
csak 7 sor !!!

Ennél mar csak az lenne jobb, ha nem is kellene a scriptjeink elejére masolni,
hanem lenne egy kiils6 fuiggvénykonyvtar, amibdél elérhetjuk azt. Ehhez elébb
készitsiik el a scriptet, amit meghiva, hozzaférhettink a figgvényeinkhez.
Masoljuk a fenti scriptbdl, a figgvényeket egy masik ures script fajlba. (Azaz
#!/bin/bash -al kezd6do, futasi joggal rendelkez6 fajlba.) Mondjuk legyen a neve
"sfugv". Ezutan flizziik a script végére az alabbi részt, majd a scriptet masoljuk az
/usr/bin/ kényvtarba, ami a $PATH része kell legyen. A kiils6 figvényscriptet
tetszdleges mennyiségli sajatfiidvénnyel ¢vithetjiik, csak ne felejtstik el a alabbi
szakaszban is a ra vonatkozo uj case szakaszt létrehozni.
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case $1in

keret) keret $2 $3 $4 $5 ;;

box-torol) box-torol $2 $3 $4 $5 ;;
inputbox) inputbox "$2" ;;

msgbox) msgbox "$2" $3 ;;

*) msgbox "Ismeretlen fliggvényhivas" 5
esac

echo $fe 1>&2

Az eredeti scriptiink helyett, pedig hozzunk létre egy masikatt, aminek az alabbi
legyen a tartalma:

#!/bin/bash
# 7.fejezet. 3.script

clear

kerdes=" Miaz On neve ?

sfugv inputbox "$kerdes" 2> /tmp/$0.$$
nev="cat /tmp/$0.$$"

szoveg=" Udvozl6m kedves $nev !
sfugv msgbox "$szoveg" 3

tputcup 0 0

A kovetkezo6 képen mukodik a dolog. Az sfugv scriptiinket meghivjuk, els6
argumentumként megadva neki, hogy melyik figgvényt szeretnénk hasznalni,
utana pedig a tobbi argumentumban, ami adatokat a figgvénynek akarunk
atadni. Az sfugv script, az els6 argumentumban kapott érték alapjan, case-vel
megnézi melyik figgvényt kell futtatnia, annak atadja a tébbi argumentumot amit
kapott és lefuttatja a fliggvényt, majd ami értéket, (ha van ilyen,) vissza adott a
faggvény, a sfugv scripten beltili globalis $fe valtozoba, azt a stderr azaz a
szokasos hiba kimenetre kiildi. Az eredeti fliggvényben, amibél meg hivtuk a
sfugv scriptet, a fliggvény hibakimenetét at iranyitjuk egy fajlba, majd a fajlbol
cat segitségével helyezzuk valtozoba. Természetesen azoknal a fliggvényeknél
nincs erre sziikség, amik nem adnak vissza értéket. Amik pedig vissza adnak,
azoknal viszont azért van ra sziikség, mert ha a sfugv szokasos kimenetét
atiranyitjuk, pl egy valtozoba, akkor a sfugv script 0sszes fliggvényének 6sszes
echo-jat oda irja, nem pedig a képernyére, vagyis akkor a figgvények nem
tudnanak kommunikalni a felhasznaloval. Igy viszont amit a felhasznaléonak
uzen, azt a szokasos kimenetre irja, viszont a vissza adott értéket a
hibakimenetre. Igy nem keveredik a ketté dssze. Innen viszont egy atmeneti fajlon
keresztiil tudjuk valtozoba tenni.



Bash Shell Programozas 59. oldal

Még szot ejtenék a $0.$$ nevii ideiglenes fajlrél. Ez mindig egy egyéni nevi fajlt
hoz létre, vagyis, ha egyszerre tobb process, hasznalja a scriptet, akkor sem
keverednek 0ssze az eredmények, mint akkor térténne, ha fix nev( fajlt
hasznalnank. Ez a fajl elnevezés esetén a $0 valtozo, a futé script nevét, a .$$
rész pedig a futé processz szamat adja a fajl nevébe. Azaz egy myscript nevii
script futasa esetén, amely pl. a 6234-es pidszam alatt fut, myscript.6234 lesz az
ideiglenes fajl neve. De ezzel nem kell térédntiink, hiszen mikor ki olvassuk a fafl
tartalmat, akkor is elég a $0.$$ néven hivatkozni ra.

A sajat inputbox() fliggvény irasan keresztiil, jobban megérthettiik az Xdialog
mukodését is. Alap helyzetben az is a hibakimenetre ir, de nala adva van egy
--stdout kapcsolo, aminek a hatasara a normal kimenetre adja vissza az Xdialog
boxok alltal visszaadott értékeket. Bar ha belenéztink az Xdialog-hoz kapott
samples, vagyis példa scriptekbe, (/usr/share/doc/Xdialog/samples vagy
/usr/local/share/doc/Xdialog/samples,) akkor lathatjuk, hogy a legtobb esetben
ott is egy ideiglenes fajlon keresztul oldjak meg az érték visszaadasa.

Xdialog példaként itt arra lathatunk egy lehet6séget, hogyan lehet tébb
dialogusablakot is nyitvatartani egyszerre. Tulajdonképpen kiilén fliggvényekbe
helyezziik a dialogusablakok inditasat és a fliggvényt a hattérben futtatjuk. Ezt
ugyanugy kell tenni, mint barmilyen program esetében. "fugvenynev &".
Természetesen pusztan a tobb ablak futtatasa ugy is lehetséges, ha fligvény
nélkil, a dialogbox-ot indit6é parancs utan tesziink "&" jelet, de azért a
figgvényben valo elhelyezés a jo megoldas, mert csak akkor van lehet6ség, a
dialogbox visszatérési értékének feldolgozasara is.

#!/bin/bash
# 7.fejezet. 4.script

function ablakl ()

{

Xdialog --stdout --title "Shell Programozas 7/4 script" \
--backtitle "Els & ablak™ \

--3rangesbox "Kérem allitsa be az értékeket" 0 0\
"Biztonsag" "1" "10" "5" \

"Gyorsasag" "1" "1000" "300" \

"Stabilitas" "1" "100" "80"

}

function ablak2 ()

{

Xdialog --stdout --title "Shell Programozas 7/4 script" \

--backtitle "Masodik ablak" --calendar "ID OGEP :-)"00\
"24" "07" "2381"

}
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function ablak3 ()

{

Xdialog --stdout --title "Shell Programozas 7/4 script" \

--backtitle "Harmadik ablak" --item-help \

--buildlist "Valassza ki a megfelel & neveket." 0 0 "10" \

"1" "Kovacs Béla" "on" "Kecskemét" \

"2" "Kormos Katalin" "off" "Baja" \

"3" "Sipos Antal" "on" "Budapest" \

"4" "Baranyi Andrea" "on" "Zalaegerszeg" \
"5" "Németh Balazs" "off" "Pécs"

}

ablakl &

ablak2 &

ablak3 &

Xdialog --stdout --backtitle "™ \
--title "Shell Programozas 7/4 script" \
--msgbox "Befejezze a script a futasat ?" 0 0

killall Xdialog
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8. Tombvaltozok és tobbdimenzios tombok modellezése

A bash shell ismeri a tomb tipusu valtozokat. Nagy hatrany, hogy csak
egydimenziosakat ismer. Azaz a tdbbdimenzios tdmboket nem ismeri. Nézzik a
tdmb valtozo kezelését.

Meghatarozas, vagy deklaralas:
$ declare -a valt[elemszam]

Dinamikus témbokroél van szo, azaz a meghatarozott elemszam nem kot, hanem
tal lehet rajta lépni. Deklaralni sem sziikséges, hanem mint a normal valtozonal,
amikor a tdmbnek vagy annak egy elemének értéket adunk, akkor az létrejon. A
tdmb els6 eleme a O sorszamu.

Ertékadas:
tomblelemszam]="érték"

$ tomb[3]="Szab6 Julianna”

Erték kinyerése:
echo ${tomb[elemsorszam]}

$ echo ${tomb][3]}
Szabd6 Julianna
$ b="echo ${tomb[3]}

A témb tipusu valtozoknak az is az eldénye. hogy ciklusokban kénnyen
kezelhet6ek. A ciklus szamlaloval hivatkozunk a témb egyes elemeire.

i="0"
until test $i -eq 4
do

let i=$i+1

echo ${tomb[$i]}
done

Egy tombot a nullazni, vagyis minden elemét tiressé tenni a kévetkezOképpen
lehet:

$ tomb=()

A kétdimenzios tomboket, egy excel tablahoz hasonlithatjuk, aminek az egyik
dimenzigjat a sorok, a masik dimenziojat az oszlopok adjak. Egy elemre, pedig
hasonloan hivatkozhatunk, mint a excel tabla egy cellajara, azaz annal megadjuk
a sort €s az oszlopot ami keresztez6désében a cella van, itt pedig megadjuk, az
els6 dimenzio elemsorszamot és a masodik dimenzio elemsorszamot.



Bash Shell Programozas 62. oldal

Két dimenzios tomboét ugy is, modellezhetjink, ha az egydimenzios tomb elemeibe
egy-egy adatsort tesziink, aminek a mez6i képezik a masodik dimenziot. Ezeket, a
mar ismert modon, mint mezékre bontott adatsorokat kezeljuk. Az els6 dimenzio
iranyat, a tomb elemek alkotjak amik tulajdonképpen adatsorok, a masodikét az
egyes tdmbelemekben tarolt tovabbi elemek, vagyis az adatsorok mezoi. A
nulladik elemben, tarolhatjuk a mez6 neveket. Azaz a kétdimenzios témbtiink,
logikailag pontosan ugy fog kinézni, mint a adatok.dat fajlunk. A 0. sorszamu
tombelem els6 mezéjét, ami a adatok.dat fajl "Sorszam" mez6oszlop O. soranak
felel meg, felhasznalhatjuk a fajl nevének tarolasara, amiboél az adatokat
betoltottuk.

Ez a technika a két dimenzios tdmboknél még alkalmazhato, de a harom, vagy
tobb dimenziésoknal mar nem. Bar ezeket ritkan hasznaljuk.

Az alabbi script, az adatok.dat adatbazis fajl tartalmat listazza ki, adatsoronként,
azon beltil pedig mezékre bontva azt.

#!/bin/bash
# 8.fejezet. 1.script

i="-1"
let sorokszama="cat adatok.dat | wc -l | tr -d ' -1

until test $i -eq $sorokszama

do
let i=$i+1
a[$i]="cat adatok.dat | sed -n "$((i+1)) p"
mezodb="echo "${a[$i]}" | tr ;' \n' |wc -l | tr-d "' "

€ChO "HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHEH
echo "####HH## ${i}-dik adatsor feldolgozasa #####H##"
€ChO "HHHHHHHHHHHHHHIHHHHHHHHHH

i2="0"

until test $i2 -eq $mezodb

do

let i2=$i2+1
mezonev="echo "${a[0]}" | cut -d";" -f $i2"
mezo="echo "${a[$i]}" | cut -d';" -f $i2
echo "$mezonev : $mezo"

done

Mivel ezzel a modszerrel, harom €s tobb dimenzi6ju témboket nincs értelme
modellezni, ezért nézzik meg, hogyan modellezhetiink masképpen tébbdimenzios
tdmboket. El6bb az egydimenzios, majd a tébbdimenzios témb modellezését, de
mar elszakadva az adatbazis kezelés példajatol.
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Tudjuk, hogy a shell valtozoi, alaphelyzetben string tipusu valtozok. Ha
meghatarozom, hogy a tomb elemeit milyen karakterrel hatarolom el egymastaol,
akkor egy szoveges valtozoban is tarolhato egy teljes tomb. Ebbdél pedig a cut
paranccsal kinyerhet6 a sziikséges témb elem.

Nézziink egy példat, egy neveket tartalmazo, egydimenzios tombot. Legyen a
tdmbelem elvalaszto karakter a megszokott ";".

$ tomb="els & elem;masodik elem;harmadik elem;\
negyedik elem;6tddik elem;hatodik elem"

$ elem1="echo $tomb | cut -d';' -f1°
$ elem2="echo $tomb | cut -d';' -f2°
$ elem3="echo $tomb | cut -d';' -f3°
$ elem4="echo $tomb | cut -d';' -f4°
$ elem5="echo $tomb | cut -d';' -f5°
$ elem6="echo $tomb | cut -d';' -f6"

Tehat a tomb adott sorszamu elemére igy tudunk hivatkozni.

$ elemsorszam="3"

$ elem="echo $tomb | cut -d";' -f $elemsorszam’
$ echo $elem

harmadik elem

No de ha egy ciklusban szeretnénk felhasznalni a tombelemeket, akkor tudnunk
kell, hany elembdl is all a tomb. Ehhez nézziik meg, hany alkalommal fordul el6é
benne, a tdmbelem elvalaszto ";" karakter. Erre a wc programot hasznaljuk -1

kapcsoloval, ami vissza adja hany sorbdl is all a bemenetére kuildott adatsor. De

mivel a "wc -1" a sorokat szamolja meg, ezért eljotte a ";" jeleket, sorvégjelekre "\n"
cseréljuk, majd utana a wc altal adott szamrol levagjuk a felesleges szokodzoket.

$ tombelemdb="echo $tomb | tr ;' \n' |wc -l | tr-d ' "

$ echo $tombelemdb
6

A téomb elemeinek feldolgozasa egy ciklusban:

tombelemdb="echo $tomb | tr ;' \n' |wc -l | tr-d ' "

i="0"
until test $i -eq $tombelemdb
do

let i=$i+1

echo $tomb | cut -d';' -f $i
done

Mindez nem tul ismeretlen, hiszen az el6z6 részekben mar hasznaltuk ezt a
technikat, mas részt, ez a bash altal is ismert egydimenzios tdmbbel egyszertibben
megoldhat6. De tovabb fejlesztve ezt, akar a lényegesebb, tényleges programozasi
nyelvekben ismert, tombkezel6 fliggvények is le modellezheték.
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Készitstink egy fliggvényt, ami kiirja a tomb altalunk meghatarozott sorszamu
elemét. A figgvénynek az elsé argumentumban a tdmbot kell atadni, a
masodikban a kivant elem sorszamat. A fuggvény az elemet $fe script-globalis
valtozoba adja vissza. Senkit ne zavarjon meg a sorok elején 1évo "local”
deklaraciéo. Csupan nem a fuggvény elején hatarozzuk meg a bels6 valtozok
lokalis voltat, hanem akkor, amikor értéket kapnak.

function tomb1d_Kiir ()

{

local tombtorzs=$1

local elemsorszam=%$2

local elem="echo $tombtorzs | cut -d';' -f $elemsorszam
fe=%elem

}

Hasznalata:

index=3
tombl1d_kiir $tomb $index
elem=%fe

Aki a http://glindorf.fw.hu -rdl toéltotte le a sajat fligvények, "sfugv", vagy ,sfugv+”
scriptet és azt masolta be a /bin kényvtaraba, annak igy is elérheto:

sfugv "tombl1d_kiir" "$tomb" $index 2> /tmp/$0.$$
elem="cat /tmp/$0.$$"

Most készitstink egy olyan figgvényt, ami az adott tombelemet értékkel tolt fel. A
fliggvénynek a tomb és a feltoltendo elem sorszama mellett, a feltoltendo
tartalmat is at kell adni. Ehhez a tdmbbd6l kulén kell valasztani, az értékkel
feltoltendo elem elétti szakaszt és az az utani szakaszt, majd 6sszeilleszteni éket,
de kozéjuk szurva az értékkel feltoltott elemet. Az Gj tombot a $fe script-globalis
valtozoba adja vissza.

function tomb1d_feltolt ()
{

local tombtorzs=$1

local elemsorszam=%$2
local tartalom="$3"

# A tdmb elemszamanak megnézése.
local maxelem="echo $tombtorzs | tr ;' \n" |wc -l | tr-d "
#Haazels & elem kell, akkor nem kell
#els & levagott rész, az az, az legyen Ures.
local ig=%((elemsorszam-1))
if test $ig -ge 1
then

local tombeleje="echo $tombtorzs | cut -d';' -f 1-$ig
else

local tombeleje=
fi
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# Ha az utolso6 elem kell, akkor nem kell
# utolsé levagott rész, az az, az legyen Ures.
local tol=%((elemsorszam+1))
if test $tol -le $maxelem
then
local tombvege="echo $tombtorzs | cut -d';' -f $tol-
else
local tombvege=
fi

# Ha kozbils & elem, értékét kellett valtoztatni
if test $elemsorszam -ne 1 -a $elemsorszam -ne $maxelem
then
local ujtomb="$tombeleje;$tartalom;$Stombvege"
fi

#Haazels & elem, értékét kellett valtoztatni
if test $elemsorszam -eq 1
then
local ujtomb="$tartalom;$tombvege"
fi

# Ha az utolso elem, értékét kellett valtoztatni
if test $elemsorszam -eq $maxelem
then
local ujtomb="$tombeleje;$tartalom"
fi

fe=$ujtomb
}

Hasznalata:

index=3

ujtartalom="0j elem-tartalom"
tomb1d_feltolt $tomb $index "$ujtartalom”
tomb=%fe

sfugv "tomb1d_feltolt" "$tomb" $index "$ujtartalom” 2> /tmp/$0.$$
tomb="cat /tmp/$0.$$"

Tekintsuk meg az eredményt:
echo $tomb | tr ;' \n'

65
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Egy kis tigyeskedéssel, a tombelemek sorba rendezése, tombelem beszurasa,

kivagasa €és a tobbi altalanos témbkezel6 fliggvény is elkészitheto.

Tobbdimenzios tombok modellezése.
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A sajnos bash shell nem képes td6bb dimenzioju témb valtozok kezelésére. Holott
ez egy igen hatékony eszkdz, a programozas soran. Foként, ha adatbazis szeru
alkalmazasrol van szo, hiszen ott sok esetben az adattablat, egy 2 dimenzios
témb valtozoba olvassak be, ahol az egyik dimenzio elemei az adatsorok a masiké
pedig az adatmezoék. Most nézziik, hogyan modellezhetiink, két, vagy
tobbdimenzios témbot, a bash egydimenzios tdmbjeinek felhasznalasa nélkul.

Ahany dimenzids a témb, annyi féle elvalaszto karakterre van sztikség, amiket
természetesen a tdmbelemek altal tartalmazott adatokban nem szerepelhetnek.
Példaul egy két dimenzios tdomb esetén legyen a két dimenziot, vagy ugy is
mondhatnam, az adatsorokat elvalaszto jel a "#".

Ez alapjan hozzunk létre egy kétdimenzios tomboét. Els6 dimenzidja két
indexelemmel a masodik harom indexelemmel rendelkezzen. Az érték amiket az
elemek tartalmaznak, legyenek az adott elem indexszamai bettivel Kiirva.

tomb2d="egy-egy;egy-kettd;egy-harom#kett &s-egy;kett  &-kett &\
kett &-harom#harom-egy;harom-kett &;harom-harom"

Ha a feltéltéskor hasznaljuk a "\" parancssortordelés lehetdségét, mindjart
jobban atlathato mit is csinalunk.

tomb2d="\

egy-egy;egy-kettd;egy-harom#\

kett &-egy;kett  &-kett &;kett  &-harom#\
harom-egy;harom-kett &;harom-harom"

Készitsiik el a fenti két fliggvény kétdimenzios tombot kezel6 valtozatait.

function tomb2d_Kiir ()

{

local tombtorzs=%$1

local dimlelemsorszam=%$2

local dim2elemsorszam=$3

local elem="echo $tombtorzs | cut -d'# -f $dimlelemsorszam |\
cut -d";' -f $dim2elemsorszam’

fe=$elem

}

Hasznalata:

index1=2
index2=3
tomb2d_kiir $tomb2d $index1 $index2
elem=%fe

sfugv "tomb2d_kiir" "$tomb2d" $index $index2 2> /tmp/$0.$$
elem="cat /tmp/$0.$$"
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Most pedig a feltoltést végzo:

function tomb2d_feltolt ()

{

local tombtorzs=$1

local dimlelemsorszam=%$2
local dim2elemsorszam=%$3
local tartalom="$4"

#===== AZ ELS ¢ DIMENZIO FELDARABOLASA =====
# Az els & dimenzi6 (adatsorok) elemszamanak megnézése.
local maxdiml="echo $tombtorzs | tr ‘#' "\n" |wc -l | tr-d ' "

#Haazels & elem (adatsor) kell, akkor nem kell
#els & levagott rész, az az, az legyen Ures.
local ig=$((dimlelemsorszam-1))
if test $ig -eq O
then

local dimltombeleje=
else

local dim1tombeleje="echo $tombtorzs | cut -d'# -f 1-$ig"
fi

# Az elem, (adatsor).amely a véaltoztatando6 elemet
# (adatmez &t) tartalmazza
local adatsor="echo $tombtorzs | cut -d'#' -f $dimlelemsorszam

# Ha az utolso elem (adatsor) kell, akkor nem kell
# utolsé levagott rész, az az, az legyen Ures.
local tol=$((dimlelemsorszam+1))
if test $tol -le $maxdiml
then
local dim1tombvege="echo $tombtorzs | cut -d'#" -f $tol-"
else
local dimltombvege=
fi

#===== AZ MASODIK DIMENZIO FELDARABOLASA =====

# A masodik dimenzi6 (adatmez &k) elemszamanak megnézése.

local maxdim2="echo $adatsor | tr ;' \n" |wc -l | tr-d ' "

#Haazels ¢&elem(adatmez &) kell, akkor nem kell
#els & levagott rész, az az, az legyen Ures.
local ig=$((dim2elemsorszam-1))
if test $ig -ge 1
then

local adatsoreleje="echo $adatsor | cut -d';' -f 1-$ig"
else

local adatsoreleje=
fi

67. oldal
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# Ha az utolso elem (adatmez &) kell, akkor nem kell
# utolsé levagott rész, az az, az legyen Ures.
local tol=$((dim2elemsorszam+1))
if test $tol -le $maxdim?2
then
local adatsorvege="echo $adatsor | cut -d';' -f $tol-°
else
local adatsorvege=
fi

#===== AZ ELS & DIMENZIO ADATSORANAK OSSZEILLESZTESE =====

# Ha kozbuls & elem, (adatmez &) értekét kellett valtoztatni
if test $dimlelemsorszam -ne 1 -a $dim2elemsorszam -ne $maxdim2
then
local ujadatsor="$adatsoreleje;$tartalom;$adatsorvege"
fi

#Haazels & elem, (adatmez &) értekét kellett valtoztatni
if test $dim2elemsorszam -eq 1
then
local ujadatsor="$tartalom;$adatsorvege"
fi

# Ha az utolso elem, (adatmez &) értekét kellett valtoztatni
if test $dim2elemsorszam -eq $maxdim?2
then

local ujadatsor="$adatsoreleje;$tartalom"
fi

#===== A TELJES KETDIMENZIOS TOMB OSSZEILLESZTESE =====
# Ha kozbils & elem, (adatsor) egyik elemét,
# (adatmez ¢gjét) kellett valtoztatni
if test $dimlelemsorszam -ne 1 -a $dimlelemsorszam -ne $maxdiml
then

local ujtomb2d="$dim1tombeleje#$ujadatsor#$dimlitombvege"
fi

#Haazels & elem, (adatsor) egyik elemét,
# (adatmez gjét) kellett valtoztatni
if test $dimlelemsorszam -eq 1
then

local ujtomb2d="$ujadatsor#$dimltombvege"
fi

# Ha az utolso elem, (adatsor) egyik elemét,
# (adatmez  &jét) kellett valtoztatni
if test $dimlelemsorszam -eq $maxdiml
then
local ujtomb2d="$dim1tombeleje#$ujadatsor"
fi

68. oldal
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#===== AZ UJ TOMB ATADASA A $fe GLOBALIS VALTOZOBAN =====
fe=$ujtomb2d

Hasznalata:

index1=2

index2=3

ujtartalom="0j elem-tartalom"

tomb2d_kiir $tomb2d $index1 $index2 $ujtartalom
tomb2d=%$fe

sfugv "tomb2d_feltolt" "$tomb2d" $index $index2 \
"$ujtartalom” 2> /tmp/$0.$$
tomb2d="cat /tmp/$0.$$"

Tekintstk meg az eredményt:
echo $tomb2d | tr '# "\n'

Természetesen ugyanigy modellez hetiink és hasznalhatunk, harom dimenzios
tomboket is. Bar felmertlhet a kérdés, azoknak mikor is lathatjuk hasznat ?
Példaul, lehetséges vele tobb adattablas adatbazisok egyetlen valtozoba valo
olvasasa és kezelése.

Mint a kétdimenzios tombot egy excel tablahoz, igy a harom dimenziosat, egy
tébb munkalapos excel tablazathoz hasonlithatjuk, ahol a els6 dimenziot, a
munkalapok alkotjak, a masodikat a munkalapok sorai, a harmadikat pedig a
munkalapok oszlopai alkotjak.

Az adattablak kiilon fajlokban is elhelyezkedhetnek és egy index fajl felsorolhatja
Oket.

Az adattablak els6 mez6oszlopa az adatsorok sorszamozasat, az els6 adatsora
pedig az adatmezOk neveit, illetve az elsé adatsor els6 adatmezdje pedig az
adattabla nevét is tartalmazhatja.

A tobbtablas adatbazis, nem csak tébb fajlal, hanem egy tablahatarol6 karakter
hasznalataval, egyetlen fajlba is tarolhat6. Hozzunk létre egy Kecskeméti
baratokat, Budapesti rokonokat és Szegedi kollégakat tarolo toébb tablas
adatbazist eggyetlen haromdimenzios témbben. A "\" karaktert hasznaltam a
parancssor tordelésére, az atlathatosag kedvéért. Ezt nyugodtan igy ahogy van
bemasolhatjuk egy terminalba. A harmadik dimenzioelemeit, azaz a
masodikdimenzio rétegeit, a ,&” jellel szeparaljuk el.
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$ tomb3d="\
baratok-tabla;barat-név;barat-cim#\
1;Barat Béla;Kecskemét#\

2;Barat Gabor;Kecskemét\

&\
rokonok-tabla;rokon-név;rokon-cim#\
1;Rokon Andrea;Budapest#\
2;Rokon Gerg &;Budapest\

&\
kollégék-tabla;kolléga-név;kolléga-cim#\
1;Kolléga Ferenc;Szeged#\
2;Kolléga Katalin;Szeged\

Ezutan irassuk ki, az adattablakat egy tires sorral elvalasztva, az adattabla
adatsorait pedig kiilén-kitilén sorokba helyezve:

$ echo $tomb3d | sed s/'&'/\n\n'/g | tr '# "\n'
baratok-tabla;barat-név;barat-cim

1;Barat Béla;Kecskemét

2;Barat Gabor;Kecskemét

rokonok-tabla;rokon-név;rokon-cim
1;Rokon Andrea;Budapest
2;Rokon Gerg &;Budapest

kollégak-tabla;kolléga-név;kolléga-cim
1;Kolléga Ferenc;Szeged
2;Kolléga Katalin;Szeged

Erre a tertuiletre mar nem szandékozom jobban kitérni, de azért lassunk egy
haromdimenzios tdmb meghatarozott elemét kiiré fliggvényt:

function tomb3d_kiir ()

{

local d3=$1

local d2="echo $d3 | cut -d'R' -f $2°
local d1="echo $d2 | cut -d'# -f $3°
local dO="echo $d1 | cut -d";' -f $4°
fe=$d0

}

Hasznalata:

tomb3d_kiir $tomb $index1 $index2 $index3
elem=%fe

sfugv "tomb3d_kiir" "$tomb2d" $index $index2 $index3 2> /tmp/$0.$$
elem="cat /tmp/$0.$$"
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Jelenlegi ismereteinket alapul véve, akar egy dbase szeru
adatbaziskezel6t-scriptet is irhatnank.Mivel a mez6 és dimenzio hatarolo
karakterek nem szerepelhetnek a tartalomban, ezért érdemes olyanokat
valasztani, amik nem igen hasznalatosak és az adatbazis beolvasasakor €és
adatbevitelkor le kell ellenérizni nincsenek-e benne olyanok.

Xdialog példa:

Most nézziuk meg, hogy milyen hatékonyan lehet a tomboket és az Xdilaog
lehetdéségeit hasznalni. Ezzel a scriptel egy az adatok.dat adatbazisunkhoz, vagy
azzal azonos felépitésti adatbazishoz lehet tovabbi adatsorokat hozzaadni. A script
nem végzi el a bevitt adatok formajanak helyességét de természetessen ez
megoldhat6. Megoldas lehetne, ha az adatbazisban a mezénevek mellett azt is
tarolnank, milyen megszabott értékek kertilhetnek bele. Majd a script ezeket
kiolvasna €s az ilyen mezo6k esetében az adatbevitelt egy valaszto listabol tenné
lehetdvé, az Xdialog --combobox -al.

#!/bin/bash

# 8.fejezet. 2.script

# Szerkesztend & adatfajl kivalasztasa
datfile="Xdialog --title "Shell Programozas 8/2 script" \
--backtitle "Valaszd ki az adatbazist, \

ammihez tovabbi adatokat szeretnél hozzafizni ! "\
--stdout --no-buttons --fselect "™ 0 0°

gomb=$?

# Ha nem igen gomb lett nyomva, akkor kilép a scriptb él,
# akkor is, ha az ablak be lett zarva.
if test ! $gomb -eq O
then
exit
fi

# Az (j adatsor sorszamanak lekérdezése.
ujadatsorszama="cat $datfile | wc -l | tr-d ' "

# A nulladik adatsor, azaz a fajl els & soranak beolvasasa
# Esetlnkben ez tartalmazza az adatmez &k neveit
mezosor="cat $datfile | sed -n'1 p"

# Mez 8k megszamolasa
mezodb="echo $mezosor | tr ;' \n'|wc -l | tr-d ' "



Bash Shell Programozas 72. oldal

# Az egész egy nagy ciklusban van, hogy t6bb adatsort is
# fel lehessen vinni.A ciklusbdl akkor Iép ki, ha a felhasznélo
# nem akar tobb adatsort hozzaadni.

ki="0"
until test ! $ki -eq 0
do
# A cikluson belili tdémbdok tartalmanak torlés
mezo=()
prev=()
#Ezabels & ciklus sorbaveszi a mez &ket és
# beolvassa a mez &neveket egy tombe
i="0"
until test $i -eq $mezodb
do
i=$((i+1))
# Aktudlis mez & nevének lekérdezése
mezoneV[$i]="echo $mezosor | cut -d";' -f $i°
done
# Ezt a két specialis sort a két mez &be bevihet & értékekr &l
# tajékoztatja a felhasznal6t. Ezzel elveszti a script az
# univerzitaséat és csak az ilyen mez &kkel rendelkez &
# adatbazisokhoz lesz jo.
mezoneVv[7]="${mezoneV[7]} ( férfi / n &))"

mezonev[8]="${mezonevV[8]} ( fliggetlen / hazas / elvalt / 6zvegy )"

# Ez a ciklus Ujra sorba veszi a mez &ket és bekéri az ujmez &
# tartalmat a felhasznal6tol. Kozben a $bevittadat valtozobol

# tajékoztatja az addig bevitt adatokrol. Az $ujadatsor véltozoba

# gyUjtjuk folyamatosan a mar felvitt mez &adatokat.

i="1"

bevittadat=""

ujadatsor="$ujadatsorszama"

until test $i -eq $mezodb

do

#Haazels & mezanéllett "Vissza" gomb nyomva az $i O lenne.
# Ezt akadajozza meg.
if test $i -eq O
then
i=1
fi
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# A ciklus szamlalasa

i=$((i+1))
mezo[$i]="Xdialog --stdout --title "Shell Programozas 8/2 script"\
-—backtitle\ "Adatfelvitel\n----------------------- \nEddig\

felvitt adatok:\n$bevittadat\n" \
—wizard --inputbox "${mezonev[$i]}" 0 0
gomb=$?

# A megnyomott gombok szerinti végrehajtas
case $gomb in

# Igen gomb

0)

# Az eddig bevitt mez &adatokhoz az mostani ciklus adatanak

# hozzairdsa. A $bevittadatok valtozénal a mez & nevét is
# hozzairjuk és egy "\n" jellel az Xdialog szamara sortorést is

# teszunk bele, hogy a mez &ket kulén-kulén sorokba irja ki.
bevittadat="$bevittadat\n${mezonev[$i]} : ${mezo[$i]}"

# Az adatsor esetében a ;" mez &elvalasztd karaktert tesz kdzéjik.
ujadatsor="$ujadatsor;${mezo[$i]}"

# Elmenti az aktualis ciklus adatait
bevittadatprev[$i]=$bevittadat
ujadatsorprev[$i]=$ujadatsor

# Mégse gomb
1)

# Az adatsor feltdlt & ciklus befejezését valtja ki mert a
# feltételt teljesiti,de az adatbazis aktualisnak hagyva,

# rdkérdez az Uj adatsor felvitelére.

i=$mezodb

# Mégse gomb
3)

# A ciklus szamlalét kett &vel csokkenti.

# Ha csak eggyel csokkentené, akkor ugyanez a ciklus futna Gjra,

# mert a ciklus a szamlalo,eggyel valé noévelésével kezd &dik.
# De neklnk az ezt megel &z & kell.

i=$((i-2))
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# Vissza dllitja az el &z & ciklus, kezd &, adatait, amik a kett ével
# ezeldtti ciklus befejez & adatai.Ezeket teszi aktualissa.
bevittadat=${bevittadatprev[$i]}
ujadatsor=${ujadatsorprev[$i]}
# Az ablak be lett zarva. A scriptb &l kilépés
255)

exit
esac
done
if test ! $gomb -eq 1
then
# A bevitt adatok helyességét ellen &riztetjuk a felhasznaldval.
Xdialog --title "Shell Programozas 8/2 script" \
--backtitle "Helyessek az adatok ?" --default-no \
--yesno "$bevittadat\n" 0 0
v=$?
# Ha igennel valaszolt, akkor hozzairja a fajlhoz.
# Ha "nem" gombot nyomott, vagy bezarta az ablakot, akkor ez
# kimarad, az adatokat eldobja.
if test $v -eq O
then

echo $ujadatsor >> $datfile
else

Xdialog --title "Shell Programozas 8/2 script" \

--msgbox "Az adatokat eldobtam ! " 0 O
fi
fi
# Ha nem-et valaszol, 1-re véltoztatja a $ki értékét,
# ami hataséara a kils & ciklus abbahagyja a futaséat.
Xdialog --title "Shell Programozas 8/2 script" \
--yesno "Kivan Ujabb adatsort felvenni ?" 0 0
ki=$?
# Ha az ablak be lett zarva, akkor 255,
# de a $ki akkorsem 0, vagyis a ciklus ugyanugy befejez &dik,

# mintha 1 lenne, azaz a "nem" gomb lett volna megnyomva.
done
exit
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9. Scriptiink tesztelése, hibajavitasa

Azt mondja néhany programozo, hogy a program megtervezése az 6sszid6 1/3-ed
része, a megirasa masik 1/3-ed része, a hibakeresés és tesztelés pedig a maradék
1/3-ed rész.

Mit tehetiink, ha a scriptink, egyszeriien nem akar mikodni és nem tudjuk mi a
hiba.

Inditsuk a scriptet a -v vagy az -x kapcsoloval

$ bash -v scriptiink

$ bash -x scriptlink

Ezek futas kozben értékes informaciokat adnak a szamunkra.

Masik lehetéség, hogy a scripben echo-kat helyeziink el, amik informalnak
minket.
if test
then
echo "IF then aga fut"
else
echo "IF else aga fut"
fi

Vagy kozben, a kuldnféle valtozok értékeit kiiratjuk és ezzel is vizsgaljuk mit is
csinal a scriptiink.

echo "\$neve valtozé : $neve"

Esetleg ha futas kézben a kiiras torlédne, példaul clear vagy mas parancs miatt,
akkor felftiggesztjiik a futast, egy read-al. Fontos, hogy a read utan olyan valtozot
adjunk meg, amit egyébként nem hasznalunk a scriptben.

echo "\$neve valtozo : $neve"; read tmp

Erre is hasznalhato az Xdialog:
Xdialog --msgbox "$neve" 0 0



Bash Shell Programozas 76. oldal

10. Néhany otlet

Néhany dolog nem igazan kivankozott egyik részhez sem. Ezért itt felsorolom
ezeket.
Kuilénosebb magyarazat nélkil teszem kozzé dket.

Néhany esetben sztikségunk lehet véletlenszam generalasra:
$ tol=10

$ig=15

$ int=3((ig+$tol))

veletlenszam="echo $((RANDOM%$((intervallum+1))+$tol))’

Milyen hosszu egy adott string:
$ a="pirosalma napraforgé"

$ hossz'echo $a |wc-c|tr-d'"
$ echo $hossz

21

Hanyszor fordul el6 egy egysoros stringben, egy adott betu.
$ betu="a"

$ db="echo $(("echo $a | tr "$betu” \n' | wc - | tr -d ' "-1))°

$ echo $db

4

Hanyszor fordul el6 egy hosszabb kifejezés egy tobb soros szévegben.
$ kif="ter"

$ db="cat adatok.dat | tr -d \n' | sed s/"$kif"/\n'/g | \

wc -l | tr-d'"”

$ echo $db

4

Hogyan lehet egy karakter ascii kodjat megtudni.

$ char="¢"

$ kod="echo $char | od -t ul | grep 0000000 | cut -c 9,10,11 | sed
s\ Ilg’

$ echo $kod

233

Egy ascii Kédot, hogyan lehet karakterré formalni.
$ kod=233

$ char="echo -e "\\$(printf %030 $kod)"

$ echo $char

é
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Utoszo

Befejezésképpen csak annyit szeretnék mondani, hogy 6rémoémre szolgalt, ha
valakinek segithettem s script iras elsajatitasaban, vagy a linuxhoz valo kézelebb
kertiléséhez. Hiszen én mar annyi segitséget kaptam, kilénféle forumokon,
levelezolistakon, sét személyesen is, hogy éppen ideje volt megprobalni nekem is
viszonozni beldle valamit.

Aki ezen a dokumentumon atverekedte magat, az ha eddig nem is foglalkozott
programozassal, nyugodtan neki allhat egy valodi programozasi nyelvet
megismerni. Bar itt csak a programozas legalapvetébb néhany fogasat ismerhette
meg, de ez jo alapot nyujt ahhoz, hogy egy nagy lélegzetvétel utan, belevesse
magat a programozas rejtelmeibe. En személy szerint a PHP-t, vagy a java nyelvet
javasolom, mert platformfliggetlenek és mert elsésorban webes alkalmazasok
készitésére alkalmasak. Marpedig az internet fejlédése még messze nem €rt a
végére. Hazank, pedig még csak most all az altalanos felhasznalok koérébeni,
"internet-robbanas" elétt, ami az EU csatlakozassal nagyon révid idé alatt be fog
kovetkezni. A java mar kilépett a webes fejlesztéeszkozok korébol is. A jovo
programnyelvének tartott, teljesen modern, objektum orientalt nyelvé valt. De a
megfelel6 szerverek és programok telepitése utan, a PHP is hasznalhat6 helyi
gépen torténd feladatmegoldasokra és a PHP4-t6l szintén nagyot 1épett az
objektumorientaltsag felé, ami ma mar alapveté elvaras egy modern nyelvtol. A
PHP a shell utan, mégis igen ismerdsnek fog tiinni. Mind emellett, teljesen fel van
készitve a kuilonféle adatbazis kezelésekre is. Akar a Microsoftos vagy akar egy
o6skoviletnek szamito dbase, clipper esetleg sziikség esetén széveges alapu
adatbazisokat is kénnyedén tud kezelni.

Arra biztatok, minden érdekl6dét, hogy senki ne hagyja, hogy a kezdeti
nehézségek letorjék az érdeklddését. Erdemes a linuxal foglalkozni, mert egyre
tobbszor és tobb helyen fogunk vele talalkozni és egyre "felhasznalébaratabb”
formaban. Nem beszélve rola, hogy jelenleg az UHU Linux nevezhet6 a leginkabb
magyar operacios rendszernek. Mint linux disztribucio, pedig teljesen magyar
fejlesztés.

Tisztelettel,
Raffai gabor Istvan alias Glindorf
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Xdialog jegyzet.

Xdialog 2.0.6

A leirast, Raffai Gabor Istvan alias Glindorf készitette.

NEV
Xdialog - grafikus dialogus ablakokat jelenit meg scriptekben. (A
tovabbiakban ablakok helyett, dialogus dobozokrol beszélunk.)

SZINTAXIS

Xdialog [< altalanos opciok >] [< ideiglenes opciok >] < dialogusdoboz opciok >

LEIRAS

Az Xdialog segitségével, konnyen kezelhetove,

felhasznalobaratta és latvanyosabba tehetjiik scriptjeinket.
Programozasi ismeretek nélkul készithettink grafikus feltuletu
segédprogramokat. Barmit, amit a shell lehetové tesz. Az Xdialog,
grafikus dialégus dobozokban kommunikal a felhasznaléval. A
shellbdl informaciokat kozolhetiink és kérdéseket tehettink fel vele
a felhasznalonak, majd a dialégus-doboz, a valaszokat at adja a
scriptnek.

OPCIOK

Az altalanos, az ideiglenes és a dialogus

opciokkal hatarozhatjuk meg a doboz muikédését €s adhatunk at a
shellbdl a dialogus ablaknak. Minta "[ ]" zardjelek is mutatjak,

az altalanos és az ideiglenes opciok megadasa nem koételezd, ekkor
az alapértelmezés szerint torténik a végrehajtas.

Altalanos opciok:
Az < altalanos opciok > -al, a dialogus-dobozok, (a
kovetkezokben csak "dobozok",) altalanos mtkodését, stilusat és
kinézetét szabhatjuk meg. Az itt beallitott tulajdonsagok,
orokloédnek a kovetkezd dobozokra €s csak a beallitas
ellenkezdjének megadasaval torolhetoek.
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Lehetséges altalanos opciok:
--wmclass <név>
--re-file <gtkrc fajlnév>
A kinézetet meghatarozo mas gtkrc fajl adhaté meg.
--backtitle <masodlagos felirat>

Ez a szoveg az ablakfejléc ala kertil. Ettoél egy vonallal
elvalasztva kezdédik a valodid szoveg.

--title <ablakfelirat>
Az ablak fejléc-feliratat hatarozza meg.

--allow-close | --no-close
Bezarhatova ill. nem-bezarhatova teszi az ablakot. --no-close
esetén, csak szabalyosan, OK, Cancel, stb modon zarhato be az
ablak.

--screen-center | --under-mouse | --auto-placement

Az ablak a képerny6 kdzepén, vagy az egérkurzor felett, illetve
a automatikusan kivalasztott helyen jelenik meg.

--center | --right | --left | --fill
Az ablakban megjelen6 szoveg igazitasa allithato be.
--no-wrap | --wrap
--cr-wrap | --no-cr-wrap
--stderr | --stdout
Azt hatarozza meg, hogy a felhasznal6 valaszat, melyik
kimenetre kiildje. alapértelmezett a hiba-kimenet. A legtdbb

esetben érdemes a normal kimenetre allitani (--stdout), mert az
alapértelmezett a 2-es, hibakimenet.

79. oldal
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--separator <karakter> | --separate-output

Mivel a dial6gus doboz csak 1 soros formaban adja visza a
valaszokat, azon dobozok esetén, ahonnan tobb felhasznaléi adat
érkezik a scripthez, beallitja, hogy a mas-mas mezok, milyen
karakterrel legyenek elvalasztva. Alapértelmezésben "/" jel.

Ha azt szeretnénk, hogy sorokba rendezve kapjuk meg a
valaszokat, akkor a "\n"-t kell beallitani. --separator ";"

esetén pl. a kovetkezoképpen tehetjiik kiilon-kulén valtozoba a
visszakapott értékeket:

valaszlresz="echo "$valasz" | cut -d\; -f1°
valasz2resz="echo "$valasz" | cut -d\; -f2°
valasz3resz="echo "$valasz" | cut -d\; -f3°
Az alapértelmezett "/" szeparator esetén €s olyan
szeparatoroknal,amiknek nincs kulénleges jelentésége a shell
részére, cut-nal nem kell "\". Azaz elég:
valaszlresz="echo "$valasz" | cut -d/ -f1°

--buttons-style default licon | text.

A nyomogombok stilusat hatarozza meg.

Ideiglenes opciok:

The <transient options> only apply to the next <box option>
into the Xdialog command line. These options are

used to tune the widgets (number and type of buttons, menu
icon) or to trigger some of the widgets specific features.

--fixed-font
Fixed font hasznalata. --tailbox, --textbox és --editbox esetén.
--password
A dialogus doboz utolso 1 vagy 2 mezdjét, jelszomezének
allitja be. Ekkor a begépelés soran ezekben csak "*" karakter

latszik. alkalmas jelszo megadasara, beallitasara,
megvaltoztatasara. --2inputsbox vagy --3inputsbox esetén.
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--editable

Valasztolista esetén engedi az egyéni adatbeirast is, nem pedig
csak a felkinalt valaszthatosagokat. Csak --combobox esetén.

--time-stamp | --date-stamp
--logbox esetén az id6bélyeget hatarozza meg.
--reverse
Forditott idérendben naploz a --logbox -ban.
--keep-colors
A log szinezése --logbox esetén.
--interval <timeout>
This option may be used with input(s) boxes, combo box,
range(s) boxes, spin(s) boxes, list boxes, menu box, treeview,
calendar and timebox widgets.
--no-tags

A tagok sorszamozasat kapcsolja ki --menubox, --checklist
és --radiolist dobozokban.

--item-help
A --menubox, --checKlist, --radiolist, --buildlist és
--treeview dobozok esetén hasznalhatoak. Ekkor egy-egy tag
esetében, nem csak 2 parameéter, (a tag €s a szoveg,) hanem egy
harmadik "help" is. Ez a doboz alsé részében megjelend széveg
lesz, amely annak megfeleléen valtozik, hogy éppen melyik tag
van kijelolve.
--default-item <tag>
Beallitja a --mentibox -ban az alapértelmezett valasztast.
--icon <xpm filename>
A beallitott képet mint ikont, kihelyezi a megadott szoveg elé.

--no-ok

Megszuinteti az OK gombot. --tailbox €s --logox esetén.
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--no-cancel

Megszunteti a Cancel, vagy Mémégsem gombot. --infobox,
--gauge €s --progress esetén hatastalan.

--no-buttons

Minden gombot megszuntet. --textbox, --tailbox, --logbox,
--infobox esetén a Help és a Print gombokat, --fselect és
--dselect esetén pedig az "Uj konyvtar", a "Fajl térlése" és a
"Fajl atnevezése" gombok nem jelennek meg.

--default-no

Az alapértelmezett gomb, legyen a "Mégsem" vagy "Nem" gomb.
--wizard opcio hasznalata esetén nem lehetséges.

--wizard

"Varazslo" stilusu modon jelenik meg harom gomb. (E16z6 ,
Mégse , Kovetkez6.) --msgbox, --infobox, --gauge és --progress
esetén hatastalan.

--help <help>

Egy sugo gombot jelenit meg a dobozon, amit ha

megnyomunk, akkor egy msgbox-ban a --help paraméter utan
megadott szoveg jelenik meg. Majd OK utan visszatér az eredeti
doboz. --infobox, --gauge és --progress esetén hatastalan.

--print <printer>

--tailbox, --textbox és --editbox esetén hatarozhato meg vele
a nyomtato.

--check <cimke>

Egy ellenkorzo jelolonégyzetet jelenit meg a dobozon. A

doboz visszaadja, hogy kipipalta-e a felhasznal6. A doboz altal
visszaadott értéktdl egy "\n" azaz enterrel elvalasztva kertil
atadasra. De ha a valasz a scriptben egy valtozoba van
iranyitva, ott mar csak egy szokoz jelenik meg koztuk. Itt
kétféle érték jelenhet meg, "checked" vagy "unchecked".
--infobox, --gauge és --progress esetén hatastalan.

--ok-label <cimke>

Az OK gombon az itt megadott széveg jelenik meg.
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--cancel-label <cimke>

Az Cancel/Mégsem €és a No/Nem gombon az itt megadott széveg
jelenik meg. --wizard opci6 esetén hatastalan.

--beep

Csipog egyet, a doboz megjelenésekor.
--beep-after

Csipog egyet, a doboz becsukodasakor.
--begin <Yorg> <Xorg>

This option may be used with all widgets.
--ignore-eof

--infobox és --gauge esetén, nem vesz tudomast a fajlvégi
EOF-rol. Ugyanis az megszakitana a mukodését.

--smooth

--tailbox és --logbox esetén a teljes allomanyt beolvasva
a memoriaba, igy simabb a lapozast, scrollozast,
de tobb menoriat is foglal le.

hatarozzak meg. Itt torténik a f6 paraméterek atadasa is.
A doboz altal feldolgozandé karaktersorozat, vagy filenév.

A karakter mérettel tértén6é meéret meghatarozasa:
< Szélesség > < Magassag > (pl. 10 20)
Képernyépont mérettel térténé meghatarozas:

< Szélesség >x< Magassag > (pl. 160x300).

A <0> <0> esetén automatikusan, a doboz tartalma alapjan
torténik a sziikséges méret meghatarozasa. A <-1> <-1> esetén,
a doboz, a teljes képerny6t kitoltve jelenik meg.

It is possible to give the widget an absolute
origin on the screen (provided your window manager lets you do
so), either by using the --begin transient option (when the size
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is given in characters) or by using a -geometry"-like origin (e.g.
400x200+20-30).

Paraméterek atadasa.

Sajnos azt vettem észre, hogy nem hasznalhato a felkialto

jel "!". Ugyanis a bash azt kuilénleges jelként értelmezi. Ez nem
is lenne baj, hiszen a shell szamara ktuilonleges jelent6ségti
karakterek ilyetén voltat meg lehet sziintetni, ha elé egy "\"
jelet gépeliink. Sajnos a "\!" esetén viszont, a "\" jel is
megjelenik a szévegben. :-(

A bevitt szovegben a sortdrést a "\n" karakterek beirasaval
érhetjik el. "Ez a bevitt\nszoveg, amit\n megtoérdeltem." Ez igy
fog megjelenni:

Ez a bevitt

szoveg, amit

megtordeltem.

Harom féle kimenetre kaphat valaszt a script a doboztol:

1. A hibakimenet: 2> vagy >&2
2. A normal kimenetre: > vagy 1> vagy >&1
3. A shell visszatérési valtozojaban: $?

A valaszt altalaban, vagy egy fajlba, vagy egy valtozoba szeretnénk
tenni. A koévetkezéképpen tehetjik meg ezeket:

1. Fajlba:
Xdialog --inputbox "ez a kérdés" O O > fajl
2. Valtozoba:
1. valasz=" Xdialog --inputbox "ez a kérdés" 0 0 2>&1°
2. valasz=" Xdialog --stdout --inputbox "ez a kérdés" O O°
3. A ,samples” példascriptekben legtdbbszor, a kovetkez6 megoldast mutatjak
be:
Xdialog --inputbox "ez a kérdés" 0 0 2> /tmp/ideiglenesfile.$$
valasz=' cat /tmp/ideiglenesfile.$$'

Az arra vonatkozo adatot pedig, hogy a doboz mi modon lett
bezarva, a $? program-visszatérési valtozobol tudhatjuk meg.
Ennek értéke, 0, 1, 2, 3, vagy 255 lehet.
Jelentéseik:
0 : OK, Yes/Igen vagy Next/Tovabb gomb megnyomasa tortént.
1 : Cancel/Mégsem vagy No/Nem gomb megnyomasa tortént.
2 : Help gomb megnyomasa tortént
3 : Previous/El6z6 gomb megnyomasa tortént. (csak --wizard opcio
esetén).
255 : Hibaval zarult be, nem pedig normal modon. Ha a dialégus doboz,
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"doboz-bezaras'"-al let bezarva, akkor is ezzel az értékkel tér
vissza.

Lehetséges dialogus dobozok €s a megadhato parameéterek:

--yesno <karaktersor> <magassag> <szélesség>
Megijeleniti a széveget €s egy "Igen" meg egy "Nem" gombot.
A valasz a $? valtozobdl tudhaté meg:

Xdialog --yesno "Indulhat az akcio ?" 0 O
valasz=$?

if test $valasz = O; then
<igent nyomott>
fi

if test $valasz = 1; then
<nemet nyomott>
fi

if test $valasz = 255; then
<bezarta az ablakot>
fi

--msgbox <karaktersor> <magassag> <szélesség>
Egy uzenetet jelenit meg, egy "OK" gombbal.
Xdialog --title "Uzenet !!!" --msgbox "Uzenem hogy,... 2" 0 0
--infobox <karaktersor> <magassag> <szélesség> [<idobmeghatarozas>]
Szintén egy uizenetet jelenit meg, de meghatarozhato, hogy
a doboz egy adott ido6 elteltével, magatol bezarodjon. Az
idémeghatarozas egy szam, mely ezredmasodpercben hatarozza meg
az id6t. Amint a "[ |" zarojel is jelzi, megadasa nem kotelezo.

Ha nem adunk meg semmit, akkor az alapértelmezett 1000 , azaz 1
mp lép érvénybe.
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--gauge <karaktersor> <magassag> <sz€lesség> [<szazal€ékszam>|

Egy folyamat elérehaladasat abrazolja mértéksavon jelezve. A
grafikus sav jelzi a szazalékot, ahol a folyamat tart. A

folyamat elérehaladottsaganak szazalékértékekét a szabvanyos
bemenetrol kapja meg. Amennyiben ujabb szazalékértéket kap,
frissiti a savot, igy jelezi az 1uj szazalékértéket. Ha a

bemeneten az "XXX" karaktersort kapja meg, akkor az ez utan a
szabvanyos bemenetroél jové karaktereket, a sav felett, mint
szoveget jeleniti meg, feltil irva az el6z6, itt helyet foglalo
szoveget. Ez a kovetkez6 "XXX" karaktersorig torténik. Onnan
ujra mint szazalékértékként értelmezi a bemeneten kapott
szamot. A bemeneten érkez6 els6 EOF jelre befejezédik a
mukodése. Ezt az --ignore-eof kapcsoloval lehet elkertilni. Ha a
folyamat tul gyors lenne és szeretnénk kévethetévé
tenni,hasznaljuk kézben a sleep <mp> parancsot, ahol a megadott
masodpercre felfliggeszti a shell a futast.

(
sleep 3

echo "25"

echo "XXX"; echo "huszono6t szazalék"; echo "XXX"
sleep 3

echo "50"

echo "XXX"; echo "6tven szazalék"; echo "XXX"
sleep 3

echo "75"

echo "XXX"; echo "hetvenot szazalék"; echo "XXX"
sleep 3

echo "100"

echo "XXX"; echo "szaz szazalék"; echo "XXX"
sleep 3

) | Xdialog --gauge "nulla szazalék" O O

--progress <karaktersor> <magassag> <szélesség> [<maxdots> [[-]<msglen>]]
Ez szintén egy folyamat elérehaladasat jelzi ki mértéksavon. De
nem Kkell, hogy a szazalékértékeket szam formajaban megkapja,

hanem a bemenetére helyezett folyamatot jelzi ki.

find "SBHOME" *. mp3 | Xdialog --progress "mp3 keresés" 0 O
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--inputbox <karaktersor> <magassag> <szé€lesség> [<alapérték>]

valasz=" Xdialog --stdout --title "Adatbevitel" --backtitle "Név bevitel."
--inputbox "Ird be a teljes nevedet." 0 0 "Mr. "

Egy egymez6s adatbeviteli dobozt jelenit meg. A <karaktersor>
lesz a kérdés. Az <alapérték> jelenik meg a beviteli mez6ében.

--2inputsbox <karaktersor> <magassag> <szélesség> <cimkel> <alapérték1>
<cimke2> <alapérték2>

Két darab beviteli mez6t jelenit meg. Mivel itt elvileg két
értékkel tér vissza a doboz, (kereszt és vezetéknév,) csakhogy

a visszatérés egyetlen sorban torténik, ekkor alapértelmezésben
egy "/" jel valassza el a két értéket. Pl Kovacs Gabor esetében

a $valasz valtozoba ez kerul: "Kovacs/Gabor" A "/" helyett mas
szeparator jel is meghatarozhato a --separatot <x> kapcsoloval.
pl --separator ";" vagy a --separator "\n" esetén egy enterrel
valasztja el a két mez6 értékét. Felhasznalhato jelszo

bekérésre is.

valasz=" Xdialog --stdout --separator ";" --title "Adatbevitel" --backtitle
"Név bevitel." --2inputsbox "Ird be a teljes nevedet." O O "Keresztnév:" ""
"Vezetéknév:" "Mr. "

--3inputsbox <karaktersor> <magassag> <szélesség> <cimkel> <alapérték1>
<cimke2> <alapérték2> <cimke3> <alapérték3>

Ugyanaz mint a --2inputsbox, de 3 mezé6vel. Hasznalhato pl.

jelszo modositasra, vagy 4j jelszo kérésre. Mint a --2inputsbox
esetében, itt is beallithato, hogy mely mezdkbe torténd
adatbevitelnél, legyenek lathatok, csak "*" karakterek. Ezt a
--password kapcsoloval lehet elérni. Egyszeri beirasakor, az

utols6 mezo6, kétszeres beirasakor az utolso két mez6, haromszori
esetén mindharom mez6ében csak "*" karakterek lesznek lathatoak.
A --password esetén, alul lathato egy jelolé négyzet, "A gépelt
szoveg elrejtése" felirattal. Ha ez eldl kivessziik a pipat,

akkor "*" helyett, lathatova valnak a bettik.

valasz=" Xdialog --stdout --separator ";" --password --password --title
"Beallitasok" --backtitle "Jelszobeallitas" --3inputsbox "Kérem adja meg a kivant
jelszot" O O "User név:" " "Jelszo:" " "Jelszo megerodsitése:" """

valasz=" Xdialog --stdout --separator ";" --password --password
--password --title "Beallitasok" --backtitle "Jelsz6 modositas" --3inputsbox "Kérem
modositsa a jelszavat" 0 0 "Régi jelszo:" " "Uj jelszo:" " "Az 1j jelszo

megerositése:
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--combobox <karaktersor> <magassag> <szélesség> <valasztas1> <valasztas2> ...
<valasztasN>

Lenyilo valasztolista mez6t hoz létre. A <valasztasN> -ben
megadott szovegek lesznek kivalaszthatoak. A kivalasztott
szoveggel tér vissza a scripthez, nem pedig annak sorszamaval.

valasz=" Xdialog --stdout --combobox "Valasszon ki egy elemet." O O
"Els6 tag" "Masodik tag" "Harmadik tag"

--rangebox <karaktersor> <magassag> <szélesség> <minimum érték> <maximum
érték> [<alapértelmezett érték>]

Ez egy csuszkat jelenit meg, amelyen egy numerikus érték adhato
meg. Megadhato neki a legkisebb, a legnagyobb és az
alapértelmezett érték.

valasz=" Xdialog --stdout --rangebox "Hany éves 6n ?" 0 0 "18" "90" "30""

--2rangesbox <karaktersor> <magassag> <szélesség> <cimkel> <minimum1>
<maximuml> <alapél> <cimke2> <minimum2> <maximum?2> <alapé2>

Mint a --rangebox esetében, de két csuszkat jelenit meg egy
dobozban. Mindegyikhez kuiloén felirat, maximum €és minimum,
valamint alapérték rendelhet6, a scripthez a szokasos
--separator -al elvalasztva egy sorban tér vissza az érték.

--3rangesbox <karaktersor> <magassag> <szélesség> <cimkel> <minimum1>
<maximuml1> <alapél> <cimke2> <minimum2> <maximum?2> <alapé2>
<cimke3> <minimum3> <maximum3> <alapé3>

Mint a --rangebox esetében, de harom csuszkat jelenit meg egy
dobozban. Mindegyikhez kuilén felirat, maximum €és minimum,
valamint alapérték rendelhet6, a scripthez a szokasos
--separator -al elvalasztva egy sorban tér vissza az érték.

--spinbox <karaktersor> <magassag> <szélesség> <minimum> <maximum>
<alapé> <cimke>

Mint a --rangebox -nal, de itt az egyesnél is megadhato cimke.

Itt viszont nem egy csuszkan, hanem egy kicsi értékbeallito

spin-el adhato az meg. Itt nagyobb érték is beirhato mint

a maximumban meghatarozott, viszont a scriptnek akkor is csak a
maximumban meghatarozott értéket adja vissza.
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--2spinsbox <karaktersor> <magassag> <szélesség> <minimum1> <maximum1>
<alapél> <cimkel> <minimum2> <maximum2> <alapé2> <cimke2>

Mint a --rangebox, de két spin dobozzal.

--3spinsbox <karaktersor> <magassag> <szélesség> <minimum1> <maximum1>
<alapél> <cimkel> <minimum2> <maximum2> <alapé2> <cimke2>
<minimum3> <maximum3> <alapé3> <cimke3>

Mint a --rangebox, de harom spin dobozzal.

valasz=" Xdialog --stdout --spinbox "Kérem modositsa a jelszavat" O O
"1900" "2003" "1970" "Szuletési év" "1" "12" "6" "A szuletés honapja" "1" "31" "15"
"A sziletés napja"

--textbox <file> <magassag> <szélesség>

Egy szoveges fajl tartalma jelenithet6 meg vele. Egy ideiglenes
fajlon keresztiil a szabvanyos kimenet is megjelenithet6 vele. A
--no-buttons kapcsol6 nem hasznalhaté nala. Ha a fajlnév
helyett a "-" adjuk meg, akkor a szabvanyos bemenetrol olvas,
aza pipeline-al mas programoktol, parancsok szabvanyos
kimenetérol tudja atvenni a megjelenitendé szoveget. (Lasd.:
--editbox példa.)

mplayer --help > /tmp/boxtmp.$$
Xdialog --textbox "/tmp/boxtmp.$$" 0 O

--editbox <file> <magassag> <sz€lesség>

Hasonl6é mint a textbox, de szerkeszteni is lehet a fajlt vele.
az alabbi moédon a felhasznalo6 altali valtoztatasok
elmentésre kertilnek a fajlba.

cat file.txt | Xdialog --stdout --editbox "-" O O > file.txt
--tailbox <file> <magassag> <szélesség>

Majdnem ugyan olyan mint a --textbox de jelent6sen gyorsabb
scrollozast, megjelenitést tesz lehetévé. Ugyanakkor itt mar
hasznalhat6 a --no-buttons kapcsol6 is. A "-" fajlnévként valo
megadasaval ugyanugy képes a szabvanyos bemenetrol olvasni
(pipeline). --textbox helyett inkabb ez tiinik jobb

valasztasnak.
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--logbox <file> <magassag> <szélesség>

A logbox leginkabb annyiban kitilonboézik a tailbox-tol, hogy a
--time-stamp kapcsoloval id6 bejegyzést szarhatunk minden sor
elé, a --date-stamp -al pedig a datumot is. Illetve a
--keep-colors kapcsoloval szinezheté a megjelenités.

--menubox <karaktersor> <magassag> <sz€lesség> <menu magassag>
<azonositol> <menupont1> {<help1>}

Egy fuggbleges meniit jelenit meg. A menii magassag egy szam ami
azt jelenti, hogy egyszerre csak az itt megadott szamu menupont
latszik, a tobbit gorgetéssel lehet elérni. Egy mentiponthoz két
adat adhato meg, de ha az --item-help kapcsol6é hasznalva van,
akkor egy harmadik is. De csak akkor. (Ezt jeloli a {} zarojel)

A harom adat:

1. a menti azonositoja. (Esszertinek tunik itt
sorszamokat hasznalni.) Ezt az értéket fogja az ablak
atadni a scriptnek.

2. A menupont szovege.

3. A menupont help-je, vagy tdbbletinformacio rola. Ez a
doboz als6 részében, de a gombok felett jelenik meg. A
--no-tags kapcsoloval, elrejthetdé a mentipontok
azonositoi.

valasz=" Xdialog --no-tags --item-help --menubox "Valasszon a
menubdl." 0 0 3 "1" "Els6 pont" "els6é pont segitsége" "2" "Masodik pont" "masodik
pont segitsége" "3" "harmadik pont" "harmadik pont segitsége" "4" "negyedik pont"
"negyedik pont segitsége" "5" "6todik" "6tédik pont segitsége"

--checklist <karaktersor> <magassag> <szélesség> <lista magassag> <azonosit61>
<elem szovegl> <statusz1> {<help1>}

Egy jelolénégyzet listat ad. Itt a széveg elotti rész pipalhato

ki, vagy veheto ki a pipa eléle. A miikédése hasonlo mint a
--menubox -€, annyi kiilénbséggel, hogy mivel itt tobb elem is
kivalaszthato, kipipalhato, ezért a doboz a visszatérési

értékben a --separator €s a --2inputsbox -nal ismertetett médon
adja vissza a kijelolt elemek azonositojanak, a szeparator
karakterrel elvalasztott listajat. A --menubox -hoz képest,
viszont listaelemenként bévil eggyel a megadando paraméterek
szama.

1. jelolénégyzet listaelem azonositoja.

2. Az elem szovege.

3. Az elem statusza (ez a plusz)

4. A jelolonégyzet elem helpje. (Csak --item-help
esetén.)
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A 3. paraméter, az elem statuszanal, haromféle érték adhato
meg.
1. "off": az elem a doboz megnyilasakor nincs kijel6lve.

2. "on": az elem a doboz megnyilasakor kivan jelolve.

3. "unavailable" Ez azt jelenti, hogy az elem megjelenik,

de nem-kivalaszthato.

( --item-help esetén a help szovegeket nem a doboz aljan, hanem
ha az egérrel 0.5mp-re megallunk az elem felett, akkor jeleniti
meg, egy kis cimkén az egér mellett.)

valasz=" Xdialog --stdout --no-tags --item-help --checklist "Pipalja ki a
megfelel6ket." 0 0 3 "1" "Els6 pont" "off" "elsé pont segitsége" "2" "Masodik pont"
"on" "masodik pont segitsége" "3" "harmadik pont" "on" "harmadik pont segitsége"
"4" "negyedik pont" "unavailable" "negyedikpont segitsége" "5" "6todik" "off"
"6todik pont segitsége"

--radiolist <karaktersor> <magassag> <szélesség> <lista magassag> <azonosito1>
<elem1> <statuszl1> {<help1>}

A radiogomb listat ad ki. Minden ugy mikédik mint a --checklist
esetében, azzal a kulonbséggel, hogy mivel itt egyszerre csak

egy elem jelolheté meg, ezért a statusz megadasakor is csak egy
lehet "on". ( Az --item-help itt is egér melletti cimke. )

--buildlist <karaktersor> <magassag> <szélesség> <lista magassag> <azonosito1>
<elem1> <statuszl1> {<help1>}

Ez egy olyan dobozt jelenit meg, amiben két lista lathato és az
egyik listabol a masikba helyezhetiink at elemeket. Végul is egy
listabol lehet tobb elemet kivalasztani vele. Az "on"

statuszuak, rogton a kivalasztottak kozott vannak. A doboz a
kivalasztottak listajaban 1év6 elemek azonosit6it adja vissza,

a szeparatorral elvalasztva.( Az --item-help itt is egér

melletti cimke. )

--treeview <karaktersor> <magassag> <szélesség> <lista magassag> <azonosito1>
<elem1> <statuszl> <eleml mélység> {<help1>}

Ez egy fastruktura szertien jeleniti meg az elemeket, amik igy
egymasba agyazhatoak. Ezért egy 6todik a parameéter 1ép be, az

elem meélység. Itt oda kell figyelni, hogy az elemek és a mélység
értékek, helyesen kovessék egymast. Ugy kell a listanak olyan
sorrendben kell kévetkeznie, mintha minden szal kibontott allapotban
lenne a fastrukturaban.
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--fselect <file> <magassag> <sz€lesség>

Ez egy jol ismert fajl kivalaszté doboz. A file parameéter, az
egy szur6. Csak az ennek a szurének megfelel6 fajlokat fogja
mutatni. Ha azt akarjuk, hogy mindent mutasson, "*"-ot kell
neki megadni. Lehetéség van konyvtar létrehozasara, fajl
torlésére és fajl atnevezésére is. A --no-buttons kapcsolo,
csak ezeket a lehetdségeket veszi el. A --check is hasznalhato.

A --check egy "\n", azaz enterrel elvalasztva a fajlnévtol,
kertil a kimenetre.

fajl=" Xdialog --help "legyé€l tigyes €s valassz ki egy fajlt." --check "Meg
gy6z6dtél a helyes kivalasztasrol ?" --fselect "*.gz" 0 O°

--dselect <directory> <magassag> <szélesség>
Mint az --fselect, de kényvtar jelolhet6 ki vele.

--calendar <karaktersor> <magassag> <szélesség> <nap> <hoénap> <év>
Egy naptarat jelenit meg. Megadhato, hogy milyen datummal
induljon. Az évnek minimum 1970-nek kell lennie. "nap/honap/év"
formaban adja vissza a beallitott datumot.

--timebox <karaktersor> <magassag> <szélesség>
Egy id6pont bevitelére alkalmas doboz. Harom spin elem jelenik

meg rajta, ora, perc, masodperc. Alapértéke az aktualis id6.
Visszatérni, "ora:perc:mp" formaban tér vissza.

Példa scriptek a kévetkezo elérési uiton talalhatoak:
/usr/local/share/doc/Xdialog-2.0.6/samples/*

MAN angol:
/usr/local/man/manl/Xdialog.1*

Dokumentumok angol nyelven:
/usr/local/share/doc/Xdialog-2.0.6/*



