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Absztrakt. A tarsadalom mindségileg 1] fejlettségi szintre valod
atmenete, az informatikai technologidk, a programozds, a
természettudomanyok, a mérnoki tudomanyok, a technologiai
termelés fejlodése 1) megkdzelitéseket igényel az oktatasi
folyamat szervezésében. A csucstechnolodgiai szakteriiletek
iranti hallgatoi érdeklddés és a leendd szakképzett szakemberek
képzése kérdésének megolddsanak egyik modja a STEM
oktatasi rendszer.
Az innovativ fejlesztés ezen irdnya lehetdséget ad a kitlizott
feladatok megoldaséra, a logikus gondolkodés, a szamitogépes
¢s technikai miiveltség fejlesztésére, a feltalalokka, wjitokka
véalasra meghatarozott tudomanyteriileteken, de a legfontosabb
felkésziilés. a tarsadalom szdmadara a megszerzett tudas legjobb
megvaldsitasanak és gyakorlati alkalmazéasanak lehetségét.
Célja: olyan szakemberek képzése, akik képesek eligazodni a
STEAM technologidkban az oktatdsi folyamatban, megérteni a
technologidk alkalmazasat a kiilonb6zd tanulmanyi teriileteken,
el tudjak magyarazni azokat, és a hazai és kiilfoldi tapasztalatok
alapjan innovativ tevékenységeket végeznek a STEAM
technologidk bevezetésében a fejlesztés eldsegitése érdekében.
miiszaki szakteriiletekrol.
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» orientaci6 a STEAM technologidkban, a meglévo tudas
bovitése és altalanositasa;
* a STEAM technolégidk modern hazai ¢és kilfoldi
horizontjanak tanulményozésa;
* a STEAM technoldgia lehetéségeinek elméleti és gyakorlati
asszimilacigja. <+ stratégiak kidolgozasa a STEAM
technologidk értelmezésére, tanulmanyozasara és
alkalmazésara az oktatasi folyamatban;
* STEAM technologiak prezentacids készségeinek fejlesztése;
Kialakitand6 kompetenciak:
tudnia kell:
* ismeri a STEAM technoldgiakhoz kotheto targyi kifejezéseket;
+ ismerni a STEAM technologidk fejlesztésének aktualis
trendjeit;
* ismernie kell a fent emlitett szerzok fobb muveit;
+ ismerni a STEAM technoldgia modern alkalmazasi elveinek
jellemzd vonasait, jellemzoit és kiilonbségeit a klasszikus
oktatasi modszerektol;
* tudja a STEAM technologia tantargyak oktatasi anyagénak
integralasat.
képesnek kell lennie:
» legyen képes program- ¢és oktatdsi anyagok elemzésére,
szintetizalasara;
* 0tvozi a szamitastechnika, a matematika, a biologia, a kémia,
a fizika, a miivészet, a munkaiigyi képzés és mas oktatdsi
tudomanyok ismereteit;
* tudja hasznalni az interdiszciplinaris kapcsolatokat;
* képes legyen kutatasi és projekttevékenység végzeésére;
* legyen képes az iskolai tantargyak integralasara;
* legyen képes bemutatni a STEAM technologidkat és
elmagyarazni azok 1ényegét, elényeit tobbek kozott

Fobb témakorei:

1. tartalmi modul
A STEAM- oktatas a jovo stratégiaja
1. A STEAM képzés elonyei az oktatasi reform 0sszefiiggésében
2. STEAM oktatas - a legtjabb lehetdségek egy modern tanar szamara.
3. A pedagbdgus szakmai kompetencidjanak formaldsa STEAM
oktatassal.
4. STEAM  oktatas  megvaldsitisa a  leendd  tanar
projekttevékenységében.
5. A modern STEAM oktatds pedagogiai megkozelitései és
sajatossagai.
6. Az alapképzés adaptacios ciklusanak modellképzési programjainak
elemzése a STEAM oktatas megvalositasanak lehetdségét illetden.

2. tartalmi modul
A STEAM oktatds az innovativ oktatds fo iranyzata Ukrajnaban
1. Az oktatast keresok szakmai kompetenciainak fejlesztésének
modjai a STEAM oktatason keresztiil.
2. A természettudomanyos, matematikai és miivészeti (STEAM)
oktatasi koncepcid vezetd gondolatai.
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3. STEAM technologidk: innovacidok a természettudomanyos és
miivészeti oktatasban.

4. Természettudomanyi, miivészeti és technologiai kompetenciak
kialakitasa STEAM oktatassal.

5. A STEM technoldgiak felhasznalasa a természettudomanyos kurzus
tanulmanyozasa soran, mint a hallgatéi kulcskompetencidk
formalasanak eszkoze.

6. STEAM tanulmanyok mas 6rakon.

A tantargy teljesitésének és
értékelésének feltételei

Ertékelési szempontok és eszkozok: A ,,STEAM technolégiak
az oktatasi folyamatban” tudomanyteriileten elért oktatasi
teljesitmények értékelése a modularis mindsitési rendszer
szerint torténik, amely az operdcié utani jelentés elvén, a
tudésszint, készségek szintjének kumulativ értékelési rendszerén
alapul. és képességek; a végsé pontok szamanak 100-ra
bdvitése.

A gyakorlati foglalkozasok alkalmaval 40, a csoportmunka és az
ordkon folytatott beszélgetések sordn tovabbi 20 pontot
szerezhet.

40 pont szerezhetd a jelentésben, amely 2 részbdl all - egy
elméleti kérdés elemzése és egy konkrét munka

A " STEAM technologiak az oktatasi folyamatban " tantargy
oktatdsi eredményeinek értékelése soran a kovetkezo
modszereket alkalmazzak:

- szobeli ellendrzési modszerek: egyéni felmérés,

frontalis felmérés, interjitechnoldgiai elemzés;

- irasbeli  ellen6rzés moddszerei: irasbeli  tesztelés,
projektfejlesztés, orabemutato;

- az Onkontroll modszerei: onértékelés, onelemzés;

- beszdmolo.

A tantarggyal kapcsolatos
egyéb tudnivalok,
kovetelmények

Tanulményi integritdsi szabalyzat Minden tipusu irdsos munka
plagiumellendrzése megtorténik, és gy tekintendd, hogy az
elkésziilt a szerz6 szovegének legalabb 80%-a eredeti. Az
irasbeli ellendrzd jellegli munkavégzés soran a leirasok tilosak.
A kiilonb6z0 tipusu teljesitményfigyelés soran mobil eszk6zok
hasznalata csak pedagogus engedélyével lehetséges.

A ZUI tanulményi feddhetetlenségére vonatkoz6 szabalyzat
http://kmf.uz.ua/wp-
content/uploads/2019/11/Pol_akad_dobr_ZUI_2019.pdf
Szabalyzat a ZUI oktatas bels6 mindségbiztositasi rendszerérdl
http://kmf.uz.ua/wp-

content/uploads/2019/11/Pol_yak osv_ZUI_2019.pdf
Modszertani tamogatas:

- tankdnyvek, taneszk6zok, oktatdsi és modszertani
segédanyagok, tudomdnyos  folyoiratok,  diszité- ¢és
iparmiivészeti alkotdsok mintai;

- eléadasok, gyakorlati orak tervei-osszefoglaloi;

- egyéni félévi feladatok és modszertani ajanlasok a hallgatok
0nallé munkajahoz;

- multimédids eléadasok oktatasi foglalkozasokhoz;

- oktatovideok, STEAM technoldgidk videorészletei.



http://kmf.uz.ua/wp-content/uploads/2019/11/Pol_akad_dobr_ZUI_2019.pdf
http://kmf.uz.ua/wp-content/uploads/2019/11/Pol_akad_dobr_ZUI_2019.pdf
http://kmf.uz.ua/wp-content/uploads/2019/11/Pol_yak_osv_ZUI_2019.pdf
http://kmf.uz.ua/wp-content/uploads/2019/11/Pol_yak_osv_ZUI_2019.pdf

3ATBEPIXKEHO
Buenoro panoro 3Y1
IIpotoxon Ne ,.9” Bin ,,23” rpynus 2020 p.

®-JIK-PIT1
A tantargy alapveto 1. Anppiesceka B. M., binoycosa JI. 1., Camenko A. A.
irodalma és digitalis STEAM-tipoexT i3 pO3BUTKY (hiHAHCOBOI T'PaMOTHOCTI YYHIB.
segédanyagok Enextponne HaykoBe ¢axoBe BunanHs «Hapoana ocsita». 2018.

Ne2(35). C. 25-31.

2. Australia’s STEM workforce. URL:
https://www.chiefscientist.gov.au/wpcontent/uploads/Australias-
STEM-workforce_full-report.pdf

3. . baoiituyk C. STEM-ocBita y CIIA: mpobnemu Ta miep
criektuBH. [lemaroriunnit waconmic Bommni. 2018, Nel (8). C. 12—
17.

4. Bapna O. B., banuk H.P. BnpoBamxennss STEM-ocBit y
HaBYAIbHUX 3aKjajgax: eranu Ta mogeni. STEM-ocBiTta Ta msixu
il BOpOBa/UKEHHS B HABUAIBHO-BUXOBHHUH TMpolec: 30ipHUK
MmarepianmiB |  perioHanbHOT  HAayKOBO-IPAKTHYHOI  BeO-
koH(epennii, Teprnominb, 24 tpaBus 2017 p. Teprominb:
TOKIIIIIO, 2017. C. 3-8.

5. l'onuapora H. O. [IpodeciiiHa KOMIIETEHTHICTh BUUTENS Y
cuctemi HapuanHs STEM / 'oruaposa H. O. // HaykoBi 3anucku
Manoi akageMii Hayk Ykpainu. 2015. Ne 7. C. 141-147

6. Koma C.B., STEM-ocBita — mnwuisaix no mnpodeciiHoi
MatictepHocTi niegarora. Marepianu 111 Bceykpainchkoi HaykoBoO-
MeToau4HO1 mpakTudHoi KoH(pepenmii (20 mororo 2019 poky),
Cymu — 2019.

7. Kosanenko O. STEM-ocBiTa — JOCBijl yNIPOBa/UKCHHS B
kpainax €C Ta CHIA /O. Kosanmenko, O. CanpynoBa // PingHa
mkona. 2016. Ne 4. C.29-46.

8. Kounroxk JI., IBanuk H. YmpoBamxkenas STEM-ocBi T B
OCBITHIH Tpoliec HOBOi yKpaiHChKoi mkonn. Hayko Buii 30ipHHUK
«AKTyanpHI TIMTaHHS TYMaHITapHUX HAyK: MIDKBY3iBCHKHMA
30IpHUK HAyKOBHX IMIpallb MOJOJIUX BYeHHX J[poroOHUIIbKOro
JIepKaBHOTO TIEIaroriYHOro yHiBepcuTe Ty iMeHi IBana dpaHnka.
2020. Tom 3, Ne27. C. 133-136

9. Kopmrynosa O.B. STEM-ocgita. IIpodeciiinuii po3BUTOK
nenarora:/30ipauk crenkypcis/ O.B. Kopmrynosa, H.I. T'ymuna,
LII. Bacunamko, O.O. IlarpukeyBa. KuiB: BumaBuuwmii mim
«OcBiTay, 2018. 80 ¢

10. Kpyk I Sk peanmizyBatu STEAM-miaxig Ha ypokax
reorpadii. 3actymHuk ampekropa mkonu. 2021. Nell. URL:
https://ezavuch.mcfr.ua/932495

11. MeTtoauuHi pekoMeHaallii mo10 po3Butky STEM- ocBitu B
3aKilalaX 3arajbHOI Cepe/HbOI Ta TI03alIKUIBHOI OCBITH Y
2019/2020 naBuaneHOMY porti: tuct IM30 Ne22. 1/10-2876 Bix 22
ceprns 2019.

12. Mopensaa HapuanbHa mporpama «STEM. 5-6 xmacu
(MDXKramy3eBHH I1HTEIpOBaHMH Kypc)» U 3aKiafiB 3arajibHOI
cepeaHboi OcBiTH : 3aTB. HaKa3oM MOH VYkpainu Bix 12.07.2021
Ne 795 (y penmakmii Hakasy MiHiCTepCcTBa OCBITH 1 HayKH BiJ
29.09.2021 Ne 1031). MinicTepcTBO OCBITH i HAYKH YKpaiHU : BeO-
caitr. Kuis, 2021. (aBT. Byrypnina O.B., Aprem’ea O.€.) URL:
http://surl.li/aacbo

13. Nadiia Balyk, Galina Shmyger, Yaroslav Vasylenko, Anna
Skaskiv, Vasyl Oleksiuk. STEM Approach to the Transformation
of Pedagogical Education. Monograph «E-learning and STEM




3ATBEPIXKEHO

Buenoro panoro 3Y1

IIpotoxon Ne ,.9” Bin ,,23” rpynus 2020 p.
O-IK-PIT1

Education». Katowice — Cieszyn. University of Silesia. 2019. Vol.
11. P. 109-123.

14. [Matpuxeesa O. O. STEM-ocBiTa: yMOBH BIPOBAKEHHS Y
HaBUanbHUX 3aknagax. Ykpainm / O. O. IlatpukeeBa, O. O.
Jlozosa, C. JI. I'opbenko // Ynpasmiaas ocBitoro. — 2017. — Ne 1.
—C. 28-3L

15. [likanoBa B. Peamizanis STEAM-ocBiTH B NpOEKTHiH
TUSTPHOCTI MaiOyTHBOTO BYMTENSI MaTeMaTHKH. EJEKTpoH He
HayKoBe (axoBe BUIAHHA «BIJKPUTE OCBITHE €-CEpPEI0 BHIIE
cydacHoro yHiBepcutety». 2020. Bum. 9, C 95

16. IMTunmunenxo B. STEM-ocBita sk K04 10 1HHOBAlIHHOTO
po3Butky / B. Ilummmenko, O. KoBanenko // Indopmamnivinuit
30IipHUK JUIS JUPEKTOpa IIKOJW Ta 3aBiAYIOYOr0 JUTIYHM
camoukom. 2015. Bumn. 17, 18 (41) C. 104 -108.

17. Homnecanit C. B., TapacoB O. @. AxTyanbHICTH
BukopuctanHs STEM-STEAM-STREAM-texnonoriit B cdepi
1H)KEHEPHO-TEXHIYHOI OCBITH JJISi CTAJIOTO PO3BUTKY €KO HOMIKH
VYkpainu. Bicauk BIIL, 2019. Bum. 2. C. 123-13

18. H. L Ilomixyn, I. A. Cninmyxina, ta . C. YepHenpkuii,
“Ilemaroriuna Ttexnomoriss STEM sk 3acid6 pedopmyBaHHS
OCBiTHBOI cucTeMHu Ykpainu”, OcBiTa Ta pO3BUTOK 001apoBaHOl
ocobucrocTi,Ne 3(58), c. 05- 09, 2017.

19. Crarts «STEM/STEAM/STREAM-ocBiTa — HOBUil TpeH
B YKpaiHCHKOMY OCBITSIHCBKOMY AMCKYypci», CBiTnana Kynenan,

JTIOKTOP (izocodcpkux HayK, npocecop URL:
http://som.org.ua/files/f 3725 el 2018 1 Kutsepal.pdf

20. Hlo Take STEM-ocBita y HaBYajlbHOMY 3aKJaji
[EnextponHmii pecypc].—Pexum JOCTYITY:

https://www.pedrada.com.ua/article/1401-shcho-take-stem-osvta-
u-navchalnomu-zaklad

21. . Uepnomopens B., Bacunenko 1., Koanenko M. Po3Burox
STEM-ocBitu B YkpaiHi (3a pe3ynpraramu pociimxenHs «CraH
po3Butky STEM-ocBitn B VYkpaiHi»). 30ipHHUK MaTepiaiiB
«STEM-tmxnaens — 2020» / yknapawi: Bacwnmamko I TIT,
[NatpukeeBa O. O., bynaBceka JL.I'. KuiB: BumaBHuumii nmim
«OcBiTay, 2020. C.21- 22.
URL:http://yakistosviti.com.ua/userfiles/file/2020_ZBIRNYK-
STEM-TYZHD.pdf

22, Opuenko O. Tpu STEAM-mpoektn, sKi MOKHa
peamizyBatu y mkomi / O.FOpuenko // Ocsitopis Mezia
[EnexrporHmMit pecypc]. - Pexum JIOCTYIY:
https://osvitoria.media/experience/try-steam-proekty-
yakimozhna-realizuvaty-u-shkoli/

JAucuumutina BUIbHOTo BUOOPY /

Szabadon valaszthato tantargy:

STEAM-TexHOIOTIi B OCBITHEOMY MpOIIeCi /
STEAM technol6gidk az oktatasi folyamatban /
STEAM technologies in the educational process

Cepena / szerda: - 4 napa/ 4 par




