I1. Rakoczi Ferenc Karpataljai Magyar Foiskola

Keépzési szint BSc | Tagozat Nappali | e rerey | 202472025
Levelezd 5
Tantargyleiras

A tantargy cime

A szamitogépes grafika alapjai

Tanszék

Matematika és Informatika

Képzési program

01 Oktatas/Pedagodgia, 014 Kozépiskolai oktatas (Informatika),
BSc

A tantargy tipusa,
kreditértéke, raszama
(eloadas/szeminarium/onallo
munka)

Tipus (kotelezé vagy valaszthatd): kotelezd
Kreditérték: 4

Eloadas: 24

Szeminarium/gyakorlat: 24
Laboratériumi munka:

Onallé munka: 72

Targyfelelos oktaté(k) (név,
tudomanyos fokozat,
tudomanyos cim, e-mail
cim)

Papp Gabriella
adjunktus
e-mail: papp.gabriella@kmf.org.ua

A tantargy elokovetelményei

Korszerli informacids technologia

A tantargy altalanos
ismertetése, célja, varhato
eredményei, fobb témakorei

A tantargy altalanos ismertetése

A tantargyi program BSc szintli képzéshez késziilt képzési
teriilet: «01 Oktatas/Pedagogia» képzési szakirany 014
Kozépiskola (Informatika). A program a kurzus koncepcidjat,
alapfogalmait, modszereit, ezek alkalmazéasanak lehetdségeit
tartalmazza.

Cél:

Az ,,A szamitogépes grafika alapjai” tantargy tanitasanak célja
a leendd informatika tanar modszertani kultirajanak
kialakitasa. A hallgato képessé valik alkalmazni a modern
informatikai eszk6zoket az oktatasban, elso sorban az
informatika és matematika oktatdsaban.

Feladata:

A A szamitogépes grafika alapjai” tantargy célja a grafikus
informéciofeldolgozas alapjainak, a grafikus képek grafikus

szerkesztokben vald l1étrehozéasanak, elveinek és jellemzdinek,
a kiilonb6z6 grafikus programokban valdé munkavégzés
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jellemzdinek, valamint a grafikus informacidk cseréjének
megismerése.

A Kurzus soran a hallgato altal elsajatitando altalanos
kompetenciak:

3K2  Képes interperszonalis interakcidra, csapatmunkara,
kommunikaciéra mas szakmai csoportok képviseldivel (szocidlis
kompetencia).

3K8 Képes a megszerzett ismeretek gyakorlati alkalmazasara,

gyakorlati problémak hatékony megoldasara a szakmai ismeretek
felhasznalasaval

A kurzus soran a hallgaté altal elsajatitandé szakmai
kompetenciak:

OK7 Képes a meglévoe és uj (digitalis) oktatasi forrasok
hatékony felhasznalasara ¢és létrehozasara az informatika
teriiletén.

OKS8 Képes digitalis technologidk alkalmazasdra az oktatasi
folyamatban.

®K20 Az innovéciok szakmai tevékenységben vald
felhasznalasanak képessége.

A program elsajatitasanak eredményei:

[IPH2 Vegye figyelembe az ukrajnai dslakosok vagy nemzeti
kisebbségek nyelvén torténd oktatds sajatossagait az
informatika tanulmanyozasa soran.

ITPH3 A pedagdgia, a matematika és az informatika teriiletén
felmeriild szakmai kérdések megvitatasa soran folyékonyan
kommunikaljon allami és idegen nyelveken.

[TPH6 Fejlessze a tanuldok azon képességét, hogy elemezzEk,
igazoljak, bizonyitsak sajat véleményiiket, kérdéseket tegyenek
fel, tegyenek sajat feltételezéseket, tegyenek kiilonbséget
tények ¢és talalgatasok kozott, foglaljanak 6ssze informaciodkat.
[IPH8 A tanuldk matematikai €s informatikai ismereteinek
kialakitasa a modern tudoményos eredmények alapjan.

I[TPH19 Az éltalanos iskolai mintatantervek alapjan tanorakat
tervez, ¢és ezekben alkalmazza az informatika alapvetd
ismereteit.

ITPH21 Képes tipikus informatikai problémak megoldasara.
I[MPH22 A matematika €s az informatika fobb részteriileteinek
ismeretének bemutatasa.

[TPH24 Az iskolai informatikaban kiillonb6zé bonyolultsag
problémak megoldasa.

I[MPH30 Alapvetd nemzetkozi informatikai terminoldgia
miikodtetése, szoftvereszkozok és eréforrasok hasznalata angol
nyelvil interfésszel.

ITPH31 Képes az elméleti informatika elemeinek
(algoritmuselmélet, kodolaselmélet, adatszerkezetek,
programozasi nyelvek elmélete, szamitégép-architektira,
numerikus modszerek, szamitdégépes haldzatok, adatbazisok)
alapszintli ismeretének ¢és megértésének bemutatasara, a
modellek és elméletek szerepének érzékelésére és megértésére
az informatika fejlédésében ¢és a rugalmas gondolkodés
kialakitasaban.




A kurzus tematikaja:

A szamitogépes grafika alapjai

Téma 1. A szamitogépes grafika alapfogalmai.

Téma 2. A szamitogépes grafika fajtai

Téma 3. Raszteres grafika. Jellemzdk, alkalmazasi kor,
elényok, hatranyok.

Téma 4. Bevezetés a raszteres grafikai szerkesztokbe

Téma 5. A raszteres képek 1étrehozasanak és feldolgozasanak
jellemzoi.

Téma 6. Ellenorzé dolgozat Nel

Vektorgrafika.

Téma 7. Vektorgrafika. Jellemzdk, alkalmazési kor, elonyok,
héatranyok.

Téma 8. Bevezetés a vektorgrafikus szerkesztokbe.

Téma 9. A vektorgrafikus képek létrehozasanak és
feldolgozasanak jellemzoi.

Téma 10. Infografika. Tipusok és alapvetd funkcidok

Téma 11. Ellenorzo dolgozat Ne2

A tantargy teljesitésének és értékelésének feltételei

A BSc képzésben résztvevo hallgatok tanulmanyi eredményei az «A szamitdogépes grafika
alapjai» targybol kredit alapti moduléris rendszerben keriil osztdlyozasra az alabbi tablazat
alapjan..

Félévi feladat Elérheté pontszam | Ertékelés szempontjai

Onallé6 munka Nel 10

Ellendrzd dolgozat Nel 20 A vizsgara bocsatashoz legalabb
Onallo munka Ne2 10 36 pont elérése sziikséges.
Ellendrzé dolgozat Ne2 20

Evkozi kontrol —60 pont
Félévvégi kontrol — 40 pont

Cyma 6anis Ouinka Ominka 3a HanioHanbHOIO 1mKanoo / Osztalyzat a nemzeti skala szerint
3a BCi BUAM ECTS /
HaBYaJIbHOT
. . ECTS Il €K3aMEHY, KYpCOBOI'O IIPOEKTY
nispHOCTI / , . . , , .
L. osztalyza (pobotn), mpakTuKu / vizsga, TSt 3aJTiKy / beszamold esetén
Tanulmanyi . . .
.. f t évfolyammunka és gyakorlat esetén
0sszpontszam
90 - 100 A BigMiHHO / jeles
3apaxoBaHo / megfelelt
82-89 B no6pe /jo




75-81
64-74
3aoBiUTRHO / elégséges
60-63
. . HE 3apaxoBaHO 3 MOXKIJIUBICTIO
HE3aI0BUIBHO 3 MOKJIUBICTIO
. MOBTOPHOTO CKJIAJaHHs / nem
35-59 FX MMOBTOPHOTO CKiaganHs / elégtelen , , ,
o wor felelt meg, a potbeszamold
a potvizsga lehetdségével o
lehetdségével
. s HE 3apaxoBaHO 3 000B’SI3KOBUM
HE3aJI0BUIBLHO 3 000B’A3KOBUM
IMMOBTOPHUM BHUBUYCHHAM
ITOBTOPHUM BHUBYCHHAM .
0-34 F . , i mucnuiutiag / nem felelt meg, a
mucnuiutiay / elégtelen, a targy . . 12
" 12 - . targy ujrafelvételének
ujrafelvételének kotelezettségével - .
kotelezettségével

A vizsgahoz engedés feltételei: a gyakorlatok és eldadasok latogatasa, az esetleges hianyzasok
ledolgozasa; az évkozi kontrol teljesitése legalabb 60%-ra.

A tanulmanyi eredmények mérésére, altalaban, a kovetkez6 modszerekkel torténik:

- szobeli(egyéni feladatok, frontalis felelés);

- irasbeli (egyéni hazi feladat, modulzard dolgozat; 6nértékelés)

A tantarggyal kapcsolatos
egyéb tudnivalok,
kovetelmények

Szerz6i jogok megorzésének biztositas
Az irasbeli munkakat (szakdolgozat diplomamunka) plagium
ellen6rz6 rendszerrel vizsgaljuk; legalabb 80% sajat munka esetén
tekinthetd sikeresnek. Barmiféle masolas évkozi vagy félévvégi
kontrol esetén is szigoruan tilos. Nem megengedett eszk6zok
hasznalata (pl. mobil telefonok) évkozi vagy félévvégi kontrol estén
is szigoruan tilos.

TTomoxeHHsa npo akaaeMiyHy g100pouecHicTh B 3Y1

TTosoeHHs PO CUCTEMY BHYTPIIIIHLOTO 3a0€3IIEUEHHSI IKOCTI

ocity B 3Y1

Az "A szamitogépes grafika alapjai" tantargy oktatasa a
modszertani tdmogatas kdvetkezé elemein alapul:

* a tantargy tartalmat tiilkr6z0 nyomtatott forrasok;

* a tantargy tartalmat tiikr6z6 elektronikus forrasok,

« feladatgytijtemények.

» multimédids eszk6zok

A tantargy alapvet6
irodalma és digitalis
segédanyagok
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