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OcHOBH KOMI'IOTepHOI rpagiku: METOOUYHI peKOoMeHAalii uid caMOCTiHHOI poOoTu Jyis
3100yBaviB mepmoro (0akaJaBpChbKOTO) pIBHS BHINOiI OCBITH ramy3i 3Hanb A "Ocgita"
cneuiaabHOCTI A4.09 «Cepennst ocBita (InpopmaTuka)» aeHHOI Ta 3a04HOI (OPMHU HaBYAHHS /

ykia. Hoposui A.®., [Tan I'.I'., beperose: 3akapnaTchkuil yropchbkuii yHiBepcuteT iM. depeHia
Paxomi II, 2025. 43 c.

3aTBepKEHO 10 BUKOPUCTAHHS y HaBYAJILHOMY IPOLEC]
Ha 3acifjaHHi Kadeapu MaTeMaTuku Ta iHpopMaTuku YHiBepcurery Pakorri
(mportokon Ne 3 Bix «15» sxoBTHS 2025 poky)

Vxnanaui:
Aoam JOPOBII — nokrop ¢inocodii, AoUEHT Kadenpu MaTeMaTHKH Ta 1HQOPMATHKU
3aKkapnaTchKoro yropcbkoro yHiepcutery iMmeHi ®@epenna Pakoui II.
T'abpienna TIAIl — cr. BukIamad kadenpu MaTeMaTHKU Ta iHPOPMATHKH 3aKapHaTChKOTO
yropcbkoro yHiBepcurery iMmeHi ®epenna Paxoui I1.

HaBuanbHO-MeTOIMYHE BUAAHHS po3po0seHe 3 METOI0 3a0e3neueHHs 3100yBayiB BUIIOT OCBITH
METOJAMYHUMH PEKOMEHIAIISIMU 100 BUKOHAHHS CaMOCTIHHUX POOIT 3 aucuuruiinu "OcHOBU
KoMIT'IoTepHOT rpadiku". MeToauuHi pexkoMeHAalii MOKIMKaHI JOMOMOITH 3700yBauam
OMaHyBaTH OCBITHIO KOMIIOHEHTY Ta MICTSATh 3aBJaHHA JUISl KOHTPOJIBHUX pPOOIT. MeTtoauuHi
pekoMeHpalli po3paxoBaHi Ha 3/100yBauiB JE€HHOI Ta 3a04HOI (OPMHM HaABYAHHS IEPILOTO
(6akanaBpCHKOTrO) piBHS BHUIIOI OCBITH, IO HaBUaKOThCA 3a crerianbHICTIO A4.09 «Cepenns
ocBiTa (IHpopmaTuka)». MeToauuHi pPEeKOMEHIAIll BKIIOYAIOTh TEMATUKH [0 CaMOCTIHHHMX
poOIT, epeTik peKOMEHIOBaHUX JKEPEN Ta TECTOBUX 3aB/IaHb JIJISl CaMOaHai3y.



A szamitogépes grafika alapjai: modszertani ajanlasok 6ndllo munkdhoz az elsd (alapképzés)
szintli felsOoktatasi hallgatok szdmdara az A ,,Oktatds” tudomanyteriilet A4.09 , Kozépfoku
oktatas (Informatika)” szak nappali és levelez6 tagozataihoz / dsszeallitotta: Daroci A., Papp G.
Beregszasz: II. Rakoczi Ferenc Karpataljai Magyar Egyetem, 2025. 43 oldal.

Az oktatési folyamatban torténd felhasznalasat jovahagyta
a II. Rakoczi Ferenc Karpataljai Magyar Egyetem Matematika és Informatika Tanszéke
(2025. oktober 15., 3. szamu jegyzokonyv).

A modszertani Gtmutatot Osszeallitottak:
DAROCI Adam — PhD, a II. Rakoczi Ferenc Karpataljai Magyar Egyetem Matematika és
Informatika Tanszékének docense.
PAPP Gabriella — a ll. Rékoczi Ferenc Karpataljai Magyar Egyetem Matematika és Informatika
Tanszékének adjunktusa.

A kiadvany célja, hogy modszertani ajanlasokat nyujtson az ,,A szamitogépes grafika alapjai”
tantargybol végzendd 6nallé munkakhoz. Az Gtmutatd segit a hallgatoknak elsajatitani az adott
tantargyi komponens anyagat, és ellendrz6 feladatokat is tartalmaz. A moddszertani ajanlasok a
nappali és levelezd tagozatos képzésben részt vevo hallgatoknak késziiltek, akik az ,,A Oktatas”
tudomanyteriilet A4.09 ,,K6zépfoku oktatds (informatika)” szakjan tanulnak alapképzésben. Az
utmutatd tartalmazza a kiilonb6zé 6nalld munkak témakoreit, az ajanlott forrasok jegyzékét,
tovabba onellendrzésre szolgald tesztfeladatokat.
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TEMATUYHUH IIJIAH JUCLHUIIJITHA

«OcHOBH KOMII'IOTEPHOI rpadikm»

AHoTtarmisg

[Iporpama mnpu3HaueHa sl TIATOTOBKM OakajaBpiB Tady3l 3HaHb «A
Ocsita/llenarorika» cnemiaasHocTi A4 Cepenns ocsita. I[ndopmaruka. VY
porpami NpesICTaBI€HO OCHOBHI MOJIOKEHHS KypCy, MOJIaHl OCHOBHI MOJIOXKEHHS
OCHOBHU KOMI'FOTEPHOI rpadiku.

Mera:

Meroto BUKIAQJaHHA HaBYaJIbHOI JUCHUILIIHU «OCHOBH KOMITHOTEPHOI
rpadikn» € GOpMyBaHHS METOJIUYHOI KYyJbTYpH MaWOYTHHOTO BUMTENS
1H(OpMaATHKH.

3aBaaHHS:

3aBnanHsAM Kypcy «OCHOBH KOMIT'IOTEpHOI rpadiku» € BHBUEHHS OCHOB
00poOku rpacdiunoi iHbOpMarlli, TPUHOHUMIIB W OCOOIMBOCTEH CTBOPEHHS
rpadgiyHUX 300paxeHb B rpadiuHUX peJakTopax, 0COOIUBOCTEH poOOTH B PI3HHUX
rpadiyHUX mporpamax, 0OMiHy rpagiqHoo iHpOopMalli€ro.

Hucnuruiina popmye Taki KomnereHTHocTi 3a OIII:

3K2 3nanHs i po3yMiHHS IpeAMETHOI 00J1acTi Ta mpodecitHOoi TisITBHOCTI.

3K3 31aTHICTH CIUJIKYBAaTUCS JEP>KaBHOIO MOBOIO SIK YCHO, TaK 1 MUChbMOBO,
JI0 KOMYHIKaIlli IHO3€MHOI0 MOBOIO 32 MPEIMETHOO CIIeIIAIBHICTIO.

3K5 3paTHicTh JiiTM aBTOHOMHO, MPUHAMATH OOTPYHTOBaHI PIIIEHHS Y
npodeciiHii MiSIBHOCTI 1 BIAMOBIIATH 3a X BUKOHAHHS, JISTH BIAMOBIIAIBHO 1
CBIJIOMO Ha OCHOB1 YHHHOT'O 3aKOHO/IABCTBA Ta €TUYHUX MIPKYyBaHb (MOTHUBIB).

®K7 3patHicTh 10 3aiiicHEHHS MPodeciHHOl MISNIBHOCTI 3 TOTPUMAHHIM
BUMOT' 3aKOHOJIAaBCTBA MIOJI0 OXOPOHHM KHUTTS U 3M0pOB'S y4HIB (30KpeMa 3
0COOJIMBUMHU OCBITHIMU TOTpeOaMu); BUKOPUCTAHHSA 3J0POB’s30epekyBalbHUX
TEXHOJIOT1H 1]l 4aC OCBITHHOTO MPOIIECY.

®K8 3parHicTh 10 Ccy0’eKT-Cy0’€KTHOI (pIBHONPABHOI Ta OCOOMCTICHO-
30pIEHTOBAHOI) B3a€MO/IIi 3 YUYHSIMHU B OCBITHBOMY IPOILIEC], 3a]Ty4€HHs OaThKIB 70
OCBITHBOT'O IIPOLIECY HA 3acajjax MapTHEPCTBA.

®K10 31aTHICTh BUKOPUCTOBYBATH 3HAHHS HAYKOBUX (DAKTIB, KOHUEMIIIH,
TEOpid, MPUHIMIIB 1 METOMIB Ccy4acHOi 1H(GOPMATHUKH Yy TMPaKTUI[l HaBYAHHS
1H(popMaTHKH.

IIporpamMHi pe3ybTaTH HABUYAHHS:

ITPH2 JlemoHCcTpy€e BMIHHSA HaBYATH YUYHIB JIEP>KaBHOIO MOBOIO; (popMyBaTu
Ta PO3BHBATH X MOBHO-KOMYHIKaTHUBHI YMIHHS 1 HABUYKH 3aCO0aMU HABYAJIBHOTO
IpeaMeTy Ta IHTETPOBAHOTO HABYAHHS.

ITPHS Bubupae BianoBigHi GopMu Ta METOIM BUXOBAHHS YUHIB Ha YPOKax 1
B TO3aKjJacHii poOOoTi; aHali3ye AMHAMIKY OCOOMCTICHOTO PO3BUTKY YYHIB,
BHU3HAYa€ €(EeKTHBHI LUISXHM iX MOTHBaLIi O CAMOPO3BHUTKY Ta CIPSMYBaHHS Ha
Iporpec 1 JOCATHEHHS 3 ypaxXyBaHHAM 3/110HOCTEM Ta IHTEPECIB KOKHOTO 3 HUX.



IIPH6 Ha3uBae 1 MNOSCHIOE NPUHIMIHN TPOEKTYBAHHS ICUXOJIOTTYHO
0e3nmeyHoro i KOMQOPTHOTO OCBITHBOTO CEPENOBHUINA 3 JOTPUMAHHSM BHUMOT
3aKOHO/ABCTBA 111010 OXOPOHM >KUTTS U 3/10pOB'A YUHIB (30KpeMa 3 0COOIMBUMU
OCBITHIMH TIOTpeOamu), TEXHOJOTIi 3M0pOB’A30€pekKEHHST MiJ Yac OCBITHHOTO
IPOIIECY, CTIOCOOU 3amo0IraHHs Ta MPOTUALl OYIIHTY 1 HaJNaroJKeHHs e()eKTUBHOI
CHIBIIpaLll 3 YYHSIMU Ta iX OaTbKamu.

ITPHS8 ['enepye oOrpyHTOBaH1 AYMKH B raiy3i Npo@eciiHuX 3HaHb SIK TS
(axiBLIB, TaK 1 1715 MHUPOKOI0 3arajgy Jep >KaBHOIO Ta IHO3EMHOK MOBaMHU.

ITPHY9 3acrocoBye cywacHi iH(pOpMaliiHO-KOMYHIKAMiiiHI Ta UpOoBi
TEXHOJIOT1i y podeciitHii AisIbHOCTI.

ITPH10 JleMoHCTpye BOJIOAIHHA CY4YaCHUMH TEXHOJOTISIMU TIOIIYKY
HaykoBoi 1HdopMalii 1S CaMOOCBITH Ta 3acTOCYBaHHsS 11y mnpodeciitHii
JISIBHOCTI.

ITPH11 BusBnse HaBHYKKA pPOOOTH B KOMaHJi, ajamnTaiii Ta 1ii y HOBii
CUTyaIllil, TOSCHIOE HEOOXiNHICTh 3a0€3MedYeHHs] PIBHUX MOMJIMBOCTEH 1
JOTPUMAaHHS T€HEPHOTO MAPUTETY Y POo(deCiitHiil TisUTBHOCTI.

IIPH13 JleMoHCTpy€e 3HAHHS OCHOBHUX MOJIOKEHb HOPMATHUBHO-IPABOBUX
JOKYMEHTIB 100 MpodeciiiHoi  AiAIbHOCTI, OOIPYHTOBYE HEOOXIJHICTh
BUKOPHUCTaHHS IHCTPYMEHTIB JIEMOKPATUYHOI MPABOBOI JAEpKaBH y MpoQeciiiHii Ta
IPOMAJICBKIM MISUIBHOCTI Ta MPUUHATTS pIlIEHb HAa 3acajax I[OBard A0 MpaB 1
cBO0O/I JIIOANHU B YKpaiHi.

ITPH14 Bu3Hnauae cTpyKTypy NpeAMETHOI Traiy3i 1HPOPMATUKH, ii Miclle B
CUCTEMI HayK, MOACHIOE MEPCIEKTUBU PO3BUTKY 1HGOPMATUKHU Ta 1HPOPMALIIHHUX
TEXHOJIOT1H, IXHE CYCNUJIbHE 3HAUCHHS.

ITPH23 Posymie 1 peamizye cydacHI METOJUKH ¥ OCBITHI TEXHOJIOTii
HaBYaHHS 1HQOPMATHKHU 11 BUKOHAHHS OCBITHBOI MPOTrpaMu B 0a30Biil cepeaHii
IIKOJI, 3aCTOCOBY€ 1H(QOPMAIIMHOKOMYHIKAIIHI TEXHOJIOT1I Ha ypokKax 1 B
M03aKJIaCHIi poOOTI.

ITPH26 ®opmyBaT B y4HIB YSBJICHHS PO MaTEMaTUKY Ta IHPOpMATUKY Ha
OCHOBI Cy4YaCHUX HAyKOBHX JOCATHEHb.

ITPH29 JlemoHCTpyBaTH 3HAHHS 3 OCHOBHHMX pO3JUIIB MaT€MaTHKU Ta
1H(OPMATHKH.



Tema 1.
Tema 2.

Tema 3.

HEJIOJIIKU..

Tema 4.

Tema 5.

Tema 1.

HEJIOIIKH.

Tema 2.
Tema 3.

Tema 4.

TEMATHUKA JUCIHHUIIJIIHN:

OcHoBM KOMII'IOTEePHOI rpadiku
OCHOBHI MTOHATTSI KOMIT I0OT€PHOT rpadiku.
PizHOBHAM KOMIT tOTEpHOI rpadiku

PactpoBa rpadika. Oco6auBoCTI, 00J1aCTh BUKOPUCTAHHS, TIEPEBATH,

3HalOMCTBO 3 pacTPOBUM I'padiuHUM PEAAKTOPAMHU

Oco0muBOCTI TOOYZOBH i ONpAIIOBaHHS PAaCTPOBUX 300paKEHb.

BekTopHa rpadika.

Bekropna rpadika. OcobauBocTi, 0071aCTh BUKOPUCTAHHS, IEPEBart,

3HalOMCTBO 3 BEKTOPHUM rpadiyHUM peIaKTOpaMu
Oco0uBOCTI TOOYIOBU i OINpaIOBaHHS! BEKTOPHUX 300pakKEHb.

[adorpadika. Buau ta ocHOBHI GyHKIT



A TANTARGY TEMATIKUS ATTEKINTESE
»Webprogramozas”

Annotacio
A ,Programozéas (2. modul: Webprogramozas)” tantargy a ,,014 Kozépfoka
oktatds. Informatika™ alapszak képzési tervéhez késziilt.
A tantargy célja, hogy a hallgatok elsajatitsak a kiilonbozé nehézségi szintii
weboldalak készitésének gyakorlati alapjait, valamint megismerkedjenek a
JavaScript, PHP ¢és MySQL programozasi nyelvek legfontosabb elveivel ¢&s
modszereivel, amelyeket késébb a szakmai €letben is hasznosithatnak.
Cél:
A hallgatok megismerik a HTML jel6lényelv, a CSS stiluslapok, a Bootstrap
keretrendszer, a PHP és JavaScript programozasi nyelvek, a jQuery konyvtar, az
Angular és React]S keretrendszerek, valamint az XML ¢és AJAX technoldgiak
alapjait. Megtanuljdk a nyelvek szintaxisat, az objektumorientalt gondolkodas
alapjait, valamint azt, hogyan kell szovegekkel, fajlokkal és adatbazisokkal
dolgozni. Gyakorlati feladatokon keresztiil sajatitjak el HTML {rlapok keészitését,
azok feldolgozasat PHP- és JS-szkriptekkel, és az adatok adatbazisba mentését.
Feladatok:

. alapvetd elméleti ismeretek elsajatitasa,

. gyakorlati készségek fejlesztése korszerti informatikai eszkdzokkel,

. egyszeril és Osszetettebb webes alkalmazasok készitése,

. alapvetd webprogramozasi technoldgidk megismerése €és hasznalata.
Altalanos kompetenciak:
AK2 A szakteriilet és a szakmai tevékenység ismerete és megértése.
AK3 Képes kommunikélni az allamnyelven szoban és irasban, valamint idegen
nyelven is, a szakteriiletnek megfelelden.
AK5 Képes onalléan cselekedni, megalapozott dontéseket hozni a szakmai
tevékenység soran, feleldsséget vallalni azok végrehajtasaért, valamint
felelOsségteljesen €s tudatosan cselekedni a hatalyos jogszabalyok és etikai elvek
alapjan.

Szakmai kompetenciak:

SZK7 Képes a szakmai tevékenységet a tanuldk életének és egészségének
védelmére vonatkozd jogszabalyi eldirdsok betartdsaval végezni (beleértve a
sajatos nevelési igényl tanulokat is), valamint egészségmegdrzd technologidkat
alkalmazni az oktatasi folyamat soran.

SZK8 Képes egyenrangu, személyiségkozpontu, partneri alapti kapcsolatot
kialakitani a tanulokkal az oktatdsi folyamatban, valamint a sziildk bevondsara
partneri alapon.

SZK10 Képes a modern informatika tudoményos tényeinek, koncepcioinak,
elméleteinek, alapelveinek ¢és modszereinek alkalmazasdra az informatika
oktatasanak gyakorlataban.



A tervezett tanulasi eredmények magyar forditasa:

TTE2 Képes az allamnyelven tanitani a tanulokat; fejleszteni nyelvi-
kommunikécios készségeiket a tantargy €s az integralt oktatas eszkozeivel.

TTES Képes megfeleld nevelési formakat és modszereket valasztani az drakon és
az iskolan kiviili tevekenységek soran; elemzi a tanulok személyiségfejlodésenek
dinamikajat, meghatarozza a hatékony motivacios modokat az Onfejlesztés,
fejlédes €s eredményesseg eldsegitésere, figyelembe véve az egyéni képességeket
¢s érdeklddést.

TTE6 Megnevezi és megmagyarazza a pszicholdgiailag biztonsadgos ¢és kényelmes
tanulasi kornyezet kialakitasadnak alapelveit, betartva az élet- és egészségvédelemre
vonatkozo jogszabalyokat (beleértve a sajatos nevelési igényl tanulokat is), ismeri
¢s alkalmazza az egészségmegdrzd technoldgidkat az oktatdsi folyamatban,
valamint a zaklatds megeldzésének ¢és ellenstilyozasanak modjait, és képes
hatékony egyiittmiikddést kialakitani a tanulokkal és sziileikkel.

TTES8 Képes megalapozott véleményeket megfogalmazni a szakteriiletén mind
szakmai, mind szélesebb k6zonség szamara allamnyelven és idegen nyelven.
TTE9 Képes korszeri informacios-kommunikacios ¢és digitalis technologidkat
alkalmazni szakmai tevékenysegéeben.

TTE10 Képes korszerli tudomanyos informaciokeresési technologidkat hasznalni
az onképzéshez ¢s azok alkalmazasdhoz a szakmai tevékenységben.

TTE11 Képes csapatmunkara, alkalmazkodasra és hatékony cselekvésre Uy
helyzetekben; tisztdban van az egyenld esélyek biztositasdnak ¢€és a nemi
egyenldség betartasanak sziikségességével a szakmai tevékenységben.

TTE13 Ismeri a szakmai tevékenységet szabalyozd alapvetd jogszabalyokat,
megindokolja a demokratikus jogallam eszkdzeinek sziikségességét a szakmai €s
kozéleti tevékenység soran, valamint a dontéshozatalban az emberi jogok és
szabadsagok tiszteletben tartasanak elvét.

TTE14 Meghatarozza az informatika tudomanyteriiletének szerkezetét és helyét a
tudomanyok rendszerében, magyarazza az informatika ¢és az informacids
technologiak fejloddésének kilatasait, valamint tarsadalmi jelentdségét.

TTE23 Megérti és alkalmazza a modern informatikaoktatasi modszereket €s
pedagogiai technologiakat az alapfokt kozépfoku oktatdsban, informacios-
kommunikacios technologidkat hasznal az oOrdkon ¢és az iskolan kiviili
tevékenységekben.

TTE26 Képes a tanulokban a matematika és informatika tudomanyanak korszerti
tudomanyos eredményein alapuld szemléletet kialakitani.

TTE29 Ismeri a matematika és informatika fobb teriileteinek alapvetd ismereteit.



Téma 1.
Téma 2.
Téma 3.
Téma 4.

Téema 5.

Téma 6.
Tema 7.
Tema 8.

Tema 9.

A TANTARGY TEMATIKAJA

A szamitogépes grafika alapjai
A szamitogépes grafika alapfogalmai.
A szamitogépes grafika fajtai
Raszteres grafika. JellemzOk, alkalmazasi kor, elonyok, hatranyok.
Bevezetés a raszteres grafikai szerkesztOkbe

A raszteres képek létrehozasanak és feldolgozasanak jellemzoi.

Vektorgrafika
Vektorgrafika. Jellemzok, alkalmazasi kor, elonyok, hatranyok.

Bevezetés a vektorgrafikus szerkesztokbe.

A vektorgrafikus képek 1étrehozasanak és feldolgozasanak jellemzdi.

Infografika. Tipusok és alapvetd funkciok
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METOJIWYHI BKA3IBKH JJO CAMOCTIHHOI'O BUBUEHHSI

TANULMANYOZASAHOZ ES ONELLENORZO KERDESEK

TEM TA IMTAHHA 1151 CAMOKOHTPOUJIIO /
MODSZERTANI UTMUTATO A TEMAK ONALLO

1. OcHOBHI NOHATTS KOMIT'IOTepHOI rpadikm / A szamitogépes grafika
alapfogalmai

1.

2.

IIlo Take koM’ 0TepHa rpadika i AKi € 1i r0J10BHI HANPAMKH?

Mi a szamitogépes grafika, és melyek a fo teriiletei?

SIki anapaTHi Ta NporpaMHi KOMIIOHEHTH BUKOPHCTOBYIOThHCS M Yac
CTBOPEHHS KOMII’IOTEPHHUX 300paKeHb?

Milyen hardver és szoftverosszetevoket hasznalunk a szamitogépes képek
létrehozdsakor?

. Uum BIAPIi3HAETHCS reHepaTUBHA (CTBOPIOBAJIbHA) rpadika Bij

NpUKJIAAHOI (Bidyauaizauiiinoi) rpagikmu?
Mi a kiilonbség a generativ (képalkoto) és az alkalmazotti (vizualizdcios)
grafika kozott?

Y SIKHMX rajayssix 3acTOCOBY€ThCSI KOMII'IOTepHa rpadika (ocBiTa, HayKa,

iHJKeHepisi, po3Baru, KiHo TOLI0)?
Mely teriileteken alkalmazzdk a szamitogépes grafikdt (oktatds, tudomany,
mérnoki tevekenység, szorakoztatas, film stb.)?

. o Take koJabOpoBa Moaeab (Hanpukiaaa, RGB abo CMYK) Tta yomy

BOHA BAJKJIMBA VI BiloOpakeHHs1 300paeHnb?
Mi az a szinmodell (példaul RGB vagy CMYK), és miért fontos a képek
megjelenitésénél?

2. PizHoBuAM KOMII'I0TepHOI rpadikm / A szamitogépes grafika tipusai

1.

YuM BiIPi3HATHCA PACTPOBI Ta BEKTOPHI MeTOM NpeICTABICHHS
300paxkeHb?

Miben kiilonbozik a raszteres és a vektoros abrazolds?

IIlo Take TpuBuMipHa (3D) rpagika i AKi iCHYIOTb cl1OCO0OM 100y 10BH
3Dcuen?

Mi a haromdimenzios (3D) grafika, és milyen modszerek vannak 3D
Jjelenetek létrehozasara?

. $Iki 3aBnaHHs po3B’s3ye ppakranbHa rpadika ta e ii

BUKOPHUCTOBYIOTH?

Milyen feladatokat old meg a fraktdlgrafika, és hol hasznaljak?
IIlo Take KOMII’IOTEepHA aHiMaNidA i AKi 1i OCHOBHI eTanu?
Mi a szamitogépes animdcio, és melyek a fo lépései?

. Uum pi3HaThCcs ABoBUMIpHI (2D) i rpuBumipni (3D) rpagiuni

peaakropu?
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Miben kiilonboznek a kétdimenzios (2D) és a haromdimenzios (3D) grafikus
szerkesztok?

3. PacTpoBa rpadika: 0co0uBoCTI, C(pepH 3aCTOCYBaHHS, IEpeBaru Ta
Henogiku / A rasztergrafika: jellemzok, alkalmazasi teriiletek, elonyok és
hatranyok

l.

IIlo Take nmikceJb, AK BiH YTBOPIE PACTPOBE 300Pa’KEeHHS Ta KA POJIb
PO3aiJIbHOI 31aTHOCTI?

Mi a pixel, hogyan alkotja a raszterképet, és milyen szerepe van a
felbontasnak?

J1 AKMX THIIB 300pasKeHb PacTp € HAMOLIbII NPUAATHUM
(¢poTorpadis, :kuBonuc, TEKCTypH), Ta 4YoMYy?

Milyen tipusu képekhez (foto, festmény, textura) alkalmas leginkabb a
raszteres megjelenités, és miért?

. $Iki OCHOBHI IepeBaru pacTpoBHUX 300pakeHb (HANPHUKJIAN,

peaNicTUYHICTh Ta 0araTcTBO KOJLOPY)?

Melyek a raszterképek fo elonyei (példaul realisztikussag és gazdag
szinvilag)?

Yomy macmiTalyBaHHSI pAaCTPOBOI0 300paskKeHHs NMPU3BOAUTH /10
BTPATH SAKOCTI?

Miért romlik a kép mindsége a raszterkép nagyitasa vagy kicsinyitése sordan?

. HaBenitb momupeni ¢popmartu pacrposux ¢paiiiis (JPEG, PNG, GIF) Tta

3a3HauTe, YUM BOHHM BiIPi3HAIOTHCS.
Nevezzen meg elterjedt raszterfajlformatumokat (JPEG, PNG, GIF), és
magyardzza meg a kiilonbségeiket.

4. O3HaitomyIeHHs 3 pacTpoBuUMH rpagivanmu peraxkropamu / Bevezetés a
rasztergrafikus szerkesztokbe

1.

SIKi MOKJIMBOCTI IPONOHYE CYyYACHUI PACTPOBHMI peIaKTop
(manpuxiaan, Adobe Photoshop un GIMP) nuis onpanroBaHHs
300paxkeHb?

Milyen lehetoségeket kindlnak a modern rasztergrafikus szerkesztok (példaul
Adobe Photoshop vagy GIMP) a képfeldolgozashoz?

IIo Take mapu (layers) Ta ik BOHM 10NIOMAralTh peaaryBaTu
300pakeHHs ?

Mi az a réteg (layer), és hogyan segiti a kepszerkesztést?

. Ha3BiTh iHCTpPYyMEHTH BHIIJICHHS TA iX POJIb Y TOYHOMY peJaryBaHHi

(lasso, magic wand Touo).

Sorolja fel a kijelolo eszkozoket és szerepiiket a preciz szerkesztésben
(lasszo, varazspdlca stb.).

SIKi MOKJIMBOCTI HATAKTH CY4YACHI IHCTPYMEHTH IITYYHOI'0 IHTEJIEKTY Y
PacTpPOBHX pelaKTopax (HanmpukJial, generative fill, aBromaTnuna
3amMiHa He0a)?
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Milyen lehetoségeket kindlnak a mesterséges intelligencian alapulo eszkézok
a rasztergrafikus szerkesztokben (példaul generativ kitoltés, égboltcsere)?

5. Yum Binpi3HsoThC KoMepuiiiHi nporpamu (Adobe Photoshop) Bix
BlibHONOmuproBanux (GIMP)?
Miben kiilonboznek a kereskedelmi programok (Adobe Photoshop) a szabad
szoftverektol (GIMP)?

5. Oco6s1uBOCTI MOOY0BM i ONPAIIOBAHHSA PACTPOBUX 300paxeHb / A
raszterképek létrehozasanak és feldolgozasanak jellemzoi

1. sAki kouaipui mogeai (RGB, CMYK, HSV) BukopucroByroThcsi B
pactposiii rpadiui Ta KoM BUOMPAETHCH KOKHA 3 HUX?
Milyen szinmodelleket (RGB, CMYK, HSV) hasznalnak a rasztergrafikaban,
és mikor valasztjuk ezeket?

2. IIlo Take QiabTpH (PO3MUBAHHS, Pi3KiCTh, rayCiBCbKUM (PiIbTP) Ta AK
BOHHU 3MIHIOKOTH 300pakeHHs?
Mik azok a sziirék (elmosas, élesités, Gausssziiro), és hogyan modositjak a
képet?

3. OnuuiTh Pi3HUIIO MiXk 3MIHOK MacmITaly (resize) i KaApyBaHHAM
(crop) 300paxxeHHs.
Magyaradzza el a méretezés (resize) és a vagas (crop) kozotti kiilonbséget.

4. SIk BUKOHYETHCA iHTEPNOJISIIIA MiKCeJIB Mix Yac 30iJbIeHHsI
300pa:keHb Ta fki MeToau (nearest neighbor, bilinear, bicubic)
icHYIOTB?
Hogyan torténik a pixelinterpolacio a képek nagyitasakor, és milyen
modszerek (legkozelebbi szomszéd, bilinearis, bikubikus) léteznek?

5. IIlo Take CTUCHEHHS 3 BTpaTaMu Ta 0e3 BTPAT, i IK BOHO BIIMBA€ HA
SIKICTBh Ta po3Mip ¢aiiay?
Mi a veszteséges és a veszteségmentes tomorités, és hogyan hat a kép
mindségére és a fajl méretére?

6. BexTtopHa rpadika: ocoduBocTi, chepu 3acToCyBaHHS, NlepeBaru Ta
Hegoaiku / A vektorgrafika: jellemzok, alkalmazasi teriiletek, elonyok és
hatranyok

1. SIk MaTeMaTHYHO NPEACTABJIATHCH 00’ €KTH Y BeKTOPHIii rpadimi
(Touka, JIiHisl, KpUBA) Ta IKY POJib BilirpaloTh KOOPAUHATHI CUCTEMHU?
Hogyan irjuk le matematikailag a vektorgrafikai objektumokat (pont,
egyenes, gorbe), és milyen szerepe van a koordinatarendszereknek?

2. YoMy BeKTOPHi 300paKeHHsI MOKHA MacIITadyBaTu 0e3 BTPATH SIKOCTI?
Miért lehet a vektorgrafikakat tetszolegesen méretezni minoségromlas
nélkiil?

3. Jlis IKHX 3aBJAaHb BEKTOPHI 300pakeHHs € HAWKPAIMMH (JIOTOTHITH,
CXeMH, iIKOHKH), a /151 AKUX — MEHII NPUAATHI?
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Milyen feladatokhoz (logok, diagramok, ikonok) idealis a vektorgrafika, és
mely esetekben kevésbé alkalmas?

. SIki nommpeni ¢popmaru BekTopHux daiiiiB (SVG, EPS, PDF, Al) ta B

YoMy iX BiAMIHHICTB?
Melyek a legelterjedtebb vektorfajlformatumok (SVG, EPS, PDF, Al), és
miben kiilonboznek?

. Ha3BiTh nepeBaru BeKTOpHOI rpaiku (HeBeJTMKHH 00cAr ¢aiay,

HECKiHYeHHA MacIITA00BaHICTh) Ta 1l HeJ0JIKU (HeNPUAATHICTD JJIsI
doTopeanicTH4HNX 300paKeHb ).

Sorolja fel a vektorgrafika elonyeit (kis fajlméret, végtelen méretezhetoség)
és hatranyait (nem fotorealisztikus képekhez).

7. O3naiioMmIeHHSI 3 BeKTOPpHUMHM rpadivnnmu penakropamu / Bevezetés a
vektorgrafikus szerkesztokbe

1.

SAKi MOKJIMBOCTI IPONMOHYIOTH Cy4acHI BeKTOPHI pegaktopu (Adobe
Ilustrator, Inkscape) 111 cTBOpeHHsI Ta peaaryBaHHs LilocTpamin?
Milyen lehetoségeket kindlnak a modern vektorgrafikus szerkesztok (Adobe
lllustrator, Inkscape) az illusztraciok létrehozasara és szerkesztésére?

IIlo Take kpuBi be3be Ta ik BOHHM BUKOPUCTOBYHTHCA /1JIsl MOOY/A0BH
AOBUIbHMX (popm?

Mi az a Béziergorbe, és hogyan haszndljdk tetszoleges alakzatok
létrehozdsdra?

. SIx npanroe KoHUenuist 00’ €KTIB i TPYMyBaHHS Y BEKTOPHUX

pelaKTopax Ta YoMy lie 3py4Ho?
Hogyan miikodik az objektumok és csoportok fogalma a vektorgrafikus
szerkesztokben, és miért hasznos?

. $SIki onepauii Tpancopmanii (MacmradyBaHHsl, 00epTaHHS,

NepeKPyYyBaHHS) MIATPUMYIOTh BEKTOPHI peaKkTopu?
Milyen transzformdcios miiveleteket (méretezés, forgatds, torzitds)
tamogatnak a vektorgrafikus szerkesztok?

.Y yomy pizHuus Mizk komepuiinumu (Adobe Illustrator) ta

BuibHOMomuproBannmu (Inkscape) nporpamammn?
Miben kiilonboznek a kereskedelmi programok (Adobe Illustrator) a szabad
szoftverektol (Inkscape)?

8. OcobsmmBoOCTI MOOY10BHM i ONIPALIOBAHHS BEKTOPHHUX 300pameHnb / A
vektorképek létrehozasanak és feldolgozasanak jellemzoi

l.

IIlo € 6a3oBUMHM NPUMITHBAMH Yy BEKTOPHIil rpagiui (kpanka, Biipi3ok,
MHOTOKYTHHK) Ta fIK 3 HUX CKJIAJAI0THCA CKJIAIHI 00’ €eKTH?

Melyek a vektorgrafika alapveté primitivjei (pont, szakasz, sokszog), és
hogyan épiilnek fel ezekbdl az osszetett objektumok?

. Sk 30iliCHIOIOTBHCS TOYHI MO0y 10BHM: BUPIBHIOBAHHSA 00’ €KTIB,

BUKOPUCTAHHS HANIPSIMHHUX, 100y10Ba CiTKHU?
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Hogyan valosul meg a preciz szerkesztés: objektumok igazitasa,
segédvonalak haszndlata, racs beallitasa?

3. Slki mapaMeTpu (TOBIIMHA JIiHil, TUIl IITPUXA, 32JIMBKA) 103BOJISIOTH
KePyBaTH BUIJISI/IOM BEKTOPHHUX 00’ €KTIiB?

Milyen paraméterek (vonalvastagsag, vonaltipus, kitoltés) szabdlyozzak a
vektoros objektumok megjelenését?

4. SIk opraHi3yBaTH LIapH Ta IPYIH VIS CKIAAHHUX TIOCTPaLii Ta YoMy
e Ba;KJIUBO?

Hogyan szervezziik a rétegeket és csoportokat osszetett illusztraciok
készitésekor, és miért fontos ez?

5. SIk BiZOyBa€ThbCsi KOHBEPTAIlisi MI>K BEKTOPHUMM TAa PACTPOBHUMH
dpopmaTamu i HoMy nepeTBOPEHHS PACTPY Y BEKTOP € CKJIATHIIINM ?
Hogyan torténik az atalakitas a vektoros és a raszteres formdatumok kozott,
és miert nehezebb a raszter — vektor konverzio?

9. Indorpadika: Buam ta ocHoBHi pyHkuii / Az infografika: tipusok és fo
funkciok

1. o Take indorpadika Ta iKy poJib Bilirpac BOHA y KOMYHiKauii Ta
ocBiTi?

Mi az az infografika, és milyen szerepet jatszik a kommunikacioban és az
oktatdsban?

2. SIki Buam indorpadiku Bu 3Ha€Te (CTATUCTUYHA, YACOBI IIKAJIH,
NOPIBHSAJIbHA, reorpagivyHa Touo) Ta KoM iX J0pevYHo
BHKOPUCTOBYBATH?

Milyen infografikatipusokat ismer (statisztikai, idévonal, 6sszehasonlito,
foldrajzi stb.), és mikor célszerii ezeket alkalmazni?

3. YoMy Ba’JIMBO BUSHAYNTH ULILOBY ayJAUTOPII0 i MeTy nepes
CTBOpeHHM iHporpadiku?

Miért fontos meghatarozni a célkozonséget és a célt egy infografika készitése
elott?

4. SIki YMHHUKYU AU3aiiHy (KOMIO3MLisl, KOJLOPH, HIPUPTH, KOHTEKCT)
BILIMBAKTh HAa YCHIIIHICTH iHporpadikn?

Milyen tervezési tényezok (kompozicio, szinek, betiitipusok, kontextus)
hatarozzak meg az infografika sikerességet?

5. Slki mporpamsi inctpymentu (Canva, Venngage, Adobe Creative
Cloud) nonomaraiTb cTBOpOBaTH iH(porpadiky Ta ik BOHU
CIPOILIYIOTH podoTy?

Milyen szoftvereszkozok (Canva, Venngage, Adobe Creative Cloud)
segitenek infografika készitésében, és miként konnyitik meg a munkat?
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TECTHU JJIsA TPOBEAEHHA CAMOKOHTPOJIIO

OmauMm 31 cmoco0iB  KOHTPOJIFO 3HAHb CTYJIEHTIB, IO JO3BOJISE OIIHUTH
YCIIIIHICT, HAaBYAHHA Ta 3A0XOTHTHU I1X JO PETyJIpHOi pPOOOTH MPOTATOM
CEMECTpY, € KOMIT FOTEpHE TecTyBaHHs. J[Jis caMornepeBipKy MiArOTOBICHO JECATh
BapiaHTIB TECTIB: Yy KOXXHOMY — JECSThb 3alHUTaHb, A0 SKUX MPOMOHYETHCS IO

TPU/YOTUPH BIJTIOBI/I1, TUIBKK OJIHA 3 KUX MPaBUJIbHA.

1. IIlo Take koM’ 10TepHa rpagika?
a) MoBHa cuctema nporpaMmyBaHHs
b) Po3ain iHpopmaTukH, 110 BUBYAE METOAU LIU(PPOBOTO CUHTE3Y Ta
00pOOKH 30pOBOT0 KOHTEHTY
c¢) OneparriifHa cucTeMa Jijisl Ju3aitHepiB

d) Po3nin anre6pwu, sxkuii BUBUA€E CKIAAHI YrCIia

2. Komm’wrepHa rpadika € 4aCTUHOIO...
a) Ximii
b) ®inocodii
c¢) InbopmaTuku

d) I'eorpadii

3. SIKi mpucTPOI HAJIEKATH 10 32C00iB BUBEIEHHSI KOMII IOTEPHOI
rpagiku?
a) [Tnorep
b) Knasiatypa
¢) Mowuirtop
d) [IpunTep
L]e 3anumannsn mae Kitbka NpasuibHUX 8i0N0Gioel.
4. Y axux cepax CbOroiHi BAKOPUCTOBYIOTH KOMII'IOTepHY rpadiky?

a) Tineku 171 ohOpMIICHHS TOMAIITHIX 3aBJaHb

b) V Hayui, Mmeauiusi, noairpadii Ta BAPOOHUIITBI
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¢) Jlume B KOMIT I0OTepHUX Irpax

d) Tu1bKY B XIMIYHUX JTOCIIHKEHHSIX

. SIki cmocoOu KoAyBaHHS 300pa’keHHS] BUKOPUCTOBYIOTH Y
KOMIT’KOTepHiil rpagini?

a) BexropHuii

b) AyniansHuit

c) ®pakTaabHUM

d) PactpoBuii

L]e 3anumannsn mae Kitbka npasuibHUX 8i0N0Gioell.

. SIki BHAM KOMII’IOTEPHOI rpaiky BUOKPEMJIIOIOTH?
a) [HTepakTuBHa 1 NiHIHA rpadika

b) CnioptuBHa 1 My3uuHa rpadika

¢) XimiuHa 1 61oy0T14Ha rpadika

d) Pactpona, BekTopHa 1 PppakTanbpHa rpadika

. Slxmii BuA rpadgiku BUKOPUCTOBYIOTH JJIs1 OLIbIIOCTI €JIEKTPOHHHUX TA
noJirpagivHux BUAAHb?

a) Cxa"orpamy

b) Bexropny rpadiky

c¢) PactpoBy rpadiky

d) ®pakransHy rpadiky

. sl IKUX 300pakeHb HaOLIbIIe MiIXOAUTH BEKTOPHA rpagika?
a) ®oropeanictuuHux ororpadii

b) CkaHOBaHMX KapTUH

c) CTBOpeHHS LTIOCTpAIlii, TIOTOTUTIB Ta 0OpMIICHHS MIPUQTIB 32
JIOTIOMOTO0 MPOCTUX T€OMETPUYHUX EJIEMEHTIB

d) BupimieHHa MaTeMaTHYHUX PIBHSAHB

. Slkwmii pizHOBHI rpagiky reHepye 300pakeHHs HIIXOM MATEeMATHYHHX

pO3paxyHKiB?
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a) BekTopHa
b) TekcToBa
c¢) PactpoBa

d) ®pakranpHa

10.8Ixuit BuA rpagikyu BUKOPUCTOBYIOTH VISl CKAHOBAHMX 300pPaKeHb Ta
¢otorpadiii?
a) ®pakranbHa rpadika
b) PactpoBa rpacdika, OCKiIbKY AJ11 BBOAY BUKOPHUCTOBYIOTH CKaHEp abo
1dpoBy Kamepy
¢) Bekropna rpadika

d) Jlumme ASCII apt

11.5Ixunii Bua rpaiku nepeBa>kH0 BUKOPUCTOBYIOTH /1JIsi CTBOPEHHS
IlocTpanin y peKJIaMHHX areHTCTBaX Ta Au3aiiHepcbLKUux 0ropo?
a) ®pakranbHy Tpadiky
b) PactpoBy rpadiky
¢) Bekropny rpadiky
d) TpuBumipny rpadiky

12.HajiMeHIIIa CKJIA0BA YACTHHA PACTPOBOIO 300paskeHHs HA3MBAETHCH. ..
a) Komnip
b) ITikcenn
¢) bit
d) Bekrop

13.1110 03HA4Ya€ MOHATTH «PO3ALTBHICTH» AJIA PACTPOBOIO 300PaKEHHA?
a) TpuBanicTh CTBOPEHHS MATIOHKY
b) HIBUAKICTE pOOOTH KOMIT FOTEPA
¢) KuibkicTh miKcesniB Ha OJMHUITIO IOBKUHM, 1110 BUMIPIOeThCs B dpi abo
ppi

d) KinbkicTh KOIBOPIB y NaIITPi
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14.51ka xapakTepuCcTHKA BILIMBAE HA SAIKICTHh Ta po3Mip ¢aiiiy pacTpoBoro
300paxeHHs?
a) Bik xopucrtyBaua
b) KisibKicTh MiKCEIIB Ta X pO3MIIIEHHS (PO3/I1IbHICTD)
¢) Tun komn’roTepa

d) Bug mumi

15.51ki TBepa:KeHHSI HAJIEKATH 10 epeBar pacTposoi rpagiku?
a) [Ilupoko BUKOPUCTOBYETHCS — BiJl 3HAUKIB JIO IJIAKaTiB
b) Jlo3Bosie CTBOPUTH MPAKTHYHO OYyAbsKE 300paKeHHS, HE3AJICKHO BiJT
CKJIAJTHOCTI
c¢) daiinu MaroTh MaJIGHBKUH PO3MIp
d) HeMOXJIMBICTD 1/1€aJIbHOTO MacIITa0yBaHHS

L]e 3anumannsn mae Kitbka npasuibHUX 8i0N0Gioel.

16.5Iki TBepIKeHHS HaJIesKaTh 10 HeOJIKIB pacTpoBoi rpadiku?
a) JIerkicTh penaryBaHHs KOKHOTO €JIeMEHTa 300paKeHHs
b) Benukwuii po3mip daitniB y mpocTux 300pa’keHb
¢) HeMoxnuBicTh ieanbHOTO MacimTabyBaHHs yepe3 pikcoBaHy
PO3JILIbHICTh
d) [Mikcemizarist mpu 301TBIIIEHH] Ta CKIQAHICTh KEPYBAHHS OKPEMUMU
dbparmeHTamu

L]e 3anumannsn mae KitbKka npasuibHUX 810n0Gioel.

17.PacTpoBa rpadika npupoaHo BiINOBiga€ NPUCTPOSIM. ..
a) Titbku ioTTEpH
b) Mownitopu, npuHTepH Ta 1MdppoBi hoToanaparu
c¢) PaxiBHwuini

d) JIume VR oxynsipu

18.Y sikiii ramy3i HaifuacTinie 3aCTOCOBYIOTh PACTPOBY rpagiky?

a) [TobymoBa MaTeMaTUYHUX KPUBUX
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b) Po3polOka enekTpoHHUX Ta noairpadiyHuX BUAaHb 3 BUKOPUCTAHHAM
dotorpadiit
¢) CTBOpeHHS TBOBUMIPHUX (PpaKTaltiB

d) Pexnamue makeTyBaHHs MIPU(TOBHUX JIOTOTHUITIB

19.51ki nporpamm HaJIexKaTh 10 NPOCTHUX PACTPOBUX IpagivyHuX
peaaKkTopiB?
a) KolourPaint
b) Macromedia Freehand
c¢) Adobe Illustrator
d) Paint

L]e 3anumannsn mae Kitbka npasuibHUX 8i0N0Gioell.

20.5Iki 3 HaBeleHUX MPOrpaM € npodeciiHUMMN peTaKTOPaAaMH PacTPOBOI
rpagiku?
a) GIMP
b) Scratch
c¢) Adobe Photoshop
d) LibreOffice Writer

L]e 3anumannsn mae Kitbka NpasuibHUX 8i0N0GIoel.

21.11o onucye pegakrop GIMP?
a) [Iporpama nuie AJist CTBOPEHHS TPe3eHTaIlii
b) I'padiunmii 3aCTOCYHOK 3 BIAKPUTUM KOAOM, SIKUU A€ 3MOTY
nokpairyBatu gororpadii Ta CkaHOBaH1 300pakeHHsI, CTBOPIOBATH KOJIaXi i
MaJTIOBaTH
¢) BUKJIIOYHO TEKCTOBUHM PeAaKTOP

d) IIporpama aJ1st OOUUCIECHHS CTATUCTUKH

22.Y AKUX BUIIAJAKAX BUKOPUCTOBYIOTH PacTpoBi rpadivHi pexakropu?
a) Jlna nporpamyBanus Ha C++
b) i noOyaoBu MaTeMaTUYHUX TpadikiB

¢) Jlns penaryBaHHS JIMILIE TEKCTY
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d) dns onparroBadHs ¢poTorpadgpiyHMX Ta CKAHOBAHUX 300paKEeHb

23.51k Ha3UBAETHCS BiJIbHO MOIIMPIOBAHUH PEeIAKTOP, IO PO3PO0ISIETHCA
iHTEepHETCHIJILHOTOIO Ta JOCTYIIHUI HA Pi3HUX 1atgopmax?
a) MS Excel
b) WordPad
c) GIMP
d) Paint

24.Y pacTpoBoMy cnioco0i KOJYBAHHS MePIIi ABA YMCJIA MOCTiTOBHOCTI
BiAOBINAIOTH...
a) Tumy moniTOpa
b) ['mubuHiI KOIBOPY
c) ®opmary daitny

d) KinbkocTi mikceniB 3a TOBXUHOKO Ta IHPUHOIO 300pasKEeHHS

25.YumM BUMIPIOIOTH PO3ALIbHICTD PACTPOBOIO 300pakeHHs?
a) [likcensiMu Ha mroiiM abo cantumetp (dpi, ppi)
b) Bonbramu
¢) Kinorpamamu

d) I'panycamu

26.111o Take rauduHa KOJbOPY?
a) 'mubuna expaHy B CaHTUMETpax
b) [loTyxHICTb Bii€OKapTH
¢) KinbkicTh O1TiB JUIsl KOAYBaHHS KOJIBOPY OJHOTO MIKCEIsl, HAPUKIIA 8
01T — 256 K0NbOPIB, 24 OIT — OHaA 16 MIIH KOJIBOPIB

d) KinbkicTe MOHITOpIB

27.51ka xapakrepuctuka BMPdopmary npaBuibHa?
a) [TinTpumka aHiMarii

b) CTuCHEHHS 3 MOTIPIIEHHSIM SIKOCT1
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¢) 36epexxenHs 0e3 CTUCHEHHS, pO3IUpeHHs .bmp, (aitiin MatoTh BETUKUAN
po3Mip

d) BukopucTtanHas y BEKTOPHUX pelaKTOpax

28.111o xapakrtepHo ajasa popmary JPEG?
a) [TinTpumye nuiie 256 KOJIbOPIB
b) BUKOpHCTOBY€E CTHCHEHHS 3 TOTIPIISHHSIM SIKOCT1 Ta 3aCTOCOBYETHCS JIJIs
30epiranHs ¢otorpadii
c) 36epirae nani 0e3 BTpaT

d) BukopuctoByeThcs nuiie s BeOrpadiku

29.51xi BiactuBocti mae popmar GIF?
a) [Tonan 16 MH KOJTBOPIB
b) CtucHeHHs 3 BTpaTaMu
¢) CtucHeHHs 0e3 BTparT, NATPUMKA aHIMAaLlli Ta TPO30POCTI, OOMEXKEHHS 10
256 xonbOpiB

d) BukopuctoByeThCs TIIbKU B odirpadii

30.1{o npaBuwibHe moao ¢popmary PNG?
a) [TinTpumye uine 4opHOOUTHHA KOJIIp
b) CtucHeHHs 6e3 BTpaT, MATPUMKA MPO30POCTi Ta MOHa 16 MIIH KOJIBOPIB
¢) Moe MICTUTH TiIJIbKUA OJHY CTOPIHKY

d) BukopuctoByeThCs HilIe Ha MOOUIBHUX TelepoHaX

31.dast 4oro BukopuctoByrtsb ¢popmar TIFF?
a) TinbKH 1719 TEKCTOBUX JOKYMEHTIB
b) Jlns 3anucy ayaiodaiinis
c¢) Jlns animarrii
d) Jns 36epiranns 300pakeHb 03 BTpat, 30KpeMa y noJirpadii Ta mij gac

CKaHyBaHHs

32.5Ik onucyrOTh 00°€KTH Y BEeKTOPHIii rpadimi?

a) Sk HaOip mikceniB
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b) 3a qomoMorow KOOpAUHAT, pajiyca, KOJb0pYy KOHTYPY Ta 3alIOBHEHHS

¢) Sk Bineokanpu

d) Sk aynmiocurHanm
33.5Iki rpa¢iuHi NpuUMITUBY BUKOPUCTOBYIOTH Y BEKTOPHill rpagiui?
a) Bineodaitnu

b) Jlume pororpadii

c¢) JIinii Ta 1amaHi JiiHii, 6araTOKyTHUKHU, KoJia Ta eJirncu, kpusi bes’e, TekcT

d) Ilixcem

34.5Iki mepeBaru Ma€ BeKTOPHHMH CIOCiO onucy 300pakeHb?

a) Jlerko 3MiHIOBaTH napameTpu 00’ €KTiB (MepeMillleHHs, MaclITa0yBaHHs,

obepTaHH:) O0€3 MOTIPIICHHS SKOCTI

b) Po3mip daiina He 3aJIeKUTh BIJl TEOMETPUYHUX PO3MIPIB 00’ €KTa; MOXKHA

MIHIMAQJIBHOIO KUIBKICTIO 1H()OpMAIIii ONKUCATH BETUKHUI 00’ €KT

¢) MoxHa 6e3kiHeYHO 301TbIITYyBaTH 00’ €KTH 0€3 BTpaTH SIKOCTI, KPUBI

3QIMIIAIOTHCS T1aJKHMHU
d) ITapameTpu 00’ €KTiB 30epiratoThCs TUIBKH SK HAOIp MiKCEITB

L]e 3anumanns mae Kinbka npasuIbHUX 8i0N0GIOElI.

35.51ki Hepo/1IKH Ma€ BeKTOPHA rpadika?
a) BektopHy rpadiky HEMOXINBO MacIITa0yBaTH
b) daiinu 3aBxau OLIBII 32 PACTPOBI
¢) BekTopHi peakTopu He T03BOJISIIOTh 3MIHIOBATH KOJIIP

d) He koxeH 00’ €KT JIETKO MOJATH Y BEKTOPHOMY BUTJISAIL; CKJIA IHI

MaJTIOHKH MOTPEOYIOTh BEIMKOT KITBKOCTI 00’ €KTIB, 1110 301IbIIY€E 00CST

1aM’sTi Ta 4ac BiATBOPEHHS

36.Y sikux cepax HalyacTilIe 3aCTOCOBYIOTh BEKTOPHY rpadiky?
a) Jlna goropeanicTuuHux 300paxKeHb
b) Pexnamue makeTyBaHHs MIPU(TOBUX JIOTOTHUIIIB

¢) Y pekjlaMHUX areHTCcTBax, JU3aiHepChKUX OI0pO, peaaKLisiX s
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CTBOPEHHSI LTIOCTpalliii Ta 0OpMITIOBATBFHUX POOIT 31 mpudTamu Ta
TCOMETPUYHUMU €IIeMEHTaMHU

d) Jlyist po3B’sI3yBaHHS MAaTEMaTUYHUX CHCTEM PIBHIHB

37.BekTopHuii (paiijg Ma€ Takuii 3B’ A30K MK po3MipoM 00’€KkTa Ta
po3Mipom daiiiy...
a) Po3wmip daiina cranuii
b) Uum OuibLIKMKA MaTIOHOK, TUM 000B’3KOBO OUIBIINHN (haiis
c¢) Posmip ¢aiina 3amexuts quiie BiJl KOIbOpy GOHY
d) Po3mip (aiina He 3a5exKUTh BiJl TEOMETPUYHOTO pO3MIpYy 00’ €KTa, a

3aJIEKUTH B1J KUTBKOCTI Ta CKJIQIHOCT1 00’ €KTIB

38.5Iki mporpamm HaJie:KaTh 10 KOMePUiHHUX BEKTOPHUX rpagivyHnx
penakrTopiB?
a) Corel Draw
b) KolourPaint
c¢) Affinity Designer
d) Adobe Illustrator

L]e 3anumanns mae Kinbka npasuIbHUX 8i0N0GIOElI.

39.5Ika 3 mporpaM € BUIbHOIO (3 BIAIKPUTHM KOAO0M) /IJisl po0OTH 3
BEKTOPHOI0 rpadikoro?
a) Inkscape
b) Microsoft PowerPoint
c¢) Adobe Photoshop
d) LibreOffice Draw

L]e 3anumannsn mae KinbKka NPAsUIbHUX BION0BIOEIL.

40.1110 mo:xxna pooutu y nporpami LibreOffice Draw?
a) JInme nucatu xox Ha Python

b) CtBoproBatu, penaryBatu, popMaryBatu, 30epiratv Ta JpyKyBaTH

BEKTOPH1 300pa’KE€HHS, K1 MOXKYTh MICTUTU I'padi4Hi NPUMITHBH, TEKCT 1

pacTpoBi 300paxeHHs
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¢) Tinbku BIATBOPIOBATH B1JI€O

d) Tinpku mpaioBaT 3 pacTpoBUMHU (poTorpadissmu

41.51ki onepaiii 103B0JIAIOTH BUKOHYBATH BeKTOPHI rpagiuni pexakropu?
a) Tinpku 3aMabOBYBaTH MIKCEN1 BPYUHY
b) Konuseprysaru daitiiu y popmar JPEG
c) IIparroBaTu 3 ayio3anucaMu
d) O6epraru, nepemiiiaTy, BiI3epKaTOBaTH, pO3TATYBATH, 3/I1IMCHIOBATH

adiHHI IEPETBOPEHHSA Ta 3aCTOCOBYBATH OyJieBi omnepallii Haa Qirypamu

42.51ka 3 nepeJrivueHNX MPOrpam € NpoaAyKTomM komnauii Macromedia
(Temep Adobe) i HAIEXKUTH 10 BEKTOPHUX PeAAKTOPiB?
a) Paint
b) MS Access
c¢) FreeHand
d) Corel Photo Paint

43.5IKi KPOKM BXOASATH /10 AJITOPUTMY OOYA0BH 300paKeHHs 3 rpagidyHuX
NPUMITHBIB Y BEKTOPHOMY PeAAKTOPi?
a) Hakpecnutu MarOHOK OJIIBIIEM 1 BIJICKAHYBaTH HOTO
b) JIumie BigKpuTH nporpamy i ojpasy ApyKyBaTu
¢) YsBuTu ab0 HaMaoBaTH 300paXeHHs, PO3POOUTH MOCTIAOBHICTh Ta
BJIACTUBOCTI 00’ €KTIB, 3aIlyCTUTH PEIAKTOP, BCTAHOBUTHU MapaMeTpH
CTOPIHKH, CTBOPUTH Ta 3rpyITyBaTh 00’ €KTH, 30eperT 300pakeHHS

d) [Ipocto HaTucHYTH KHOTIKY «CTBOPUTI

44.5Ixi BJIACTHBOCTI JIiHil MOKHA 3MIHUTH Y BEKTOPHOMY peAaKTOpi?
a) Jluiie 10BXUHY
b) Ctuiib, mUpUHY, KOJIP 1 IPO30PICTh JIiHIT
c¢) Jlume Bary (aiina

d) Tinpku monoXeHHs y ¢aiii
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45.51ki onepaiii 103BOJISAIOTH 00’ €AHATH JAeKiJIbKa rpadgiyHux NpuMiTUBIB
B OIUH 00’€KT?
a) 301IBIIATH PO3IUTHHICTH
b) Buninutu motpiOHI 00’ €KTH Ta CKOPUCTATUCS KOMAHIOK «3rpyIyBaTH
¢) JIume 3MiHUTH KOJIIp JIiHIT

d) lonatu TekcT

46.5IKi nepeTBOPEHHS MOKHA BUKOHYBATH Ha/Jl BEKTOPHUMH 00’ €kTamm?
a) JInme 3MiHy pO3AUIBHOCTI
b) Ob6epTanHs, nepeMilieHHs, MacIITa0yBaHHs, BIII3epKaJIeHHS Ta OyJieBi
omnepatii 00’€IHaHHS, TONOBHEHHS i IEPETUHY
¢) Jlume 3MiHy KOJTipHOI raMu

d) Tinbku cTUpaHHsS

47.5Iki mapamMeTpH BXOASTH /10 ONHUCY K0JIA Y BeKTOPHIi rpagiui?
a) Tum onepartiitHoi cucremu
b) TpuBamnicTh aHimarii
¢) Paxiyc, koopauHaTy 1eHTpPY, KOJIP 1 TOBIIMHA KOHTYPY Ta KOJIIp
3alIOBHEHHS

d) KinpKicTh miKcemiB Mo ropu30HTaI1

48.111o xapakTepu3sye ¢paiia SVG y KOHTEKCTi BeKTOPHOI rpadiku?
a) He miarpumye npo3opicthb
b) € BUHATKOBO pacTpoBUM (hopmMaTom
c¢) Brpauae sikicTh nipu MacmtaOyBaHH1
d) [linTpumye aHiMaIlil0 Ta BUKOPUCTOBYETHCS B 1HXKEHEPHIM rpadiui i

BeOpO3p0o0IIi

49.111o Take indorpadika?
a) Cepaic U1l MpOrpaMyBaHHS
b) TekcToBUIl TOKYMEHT 3 BEJIMKOIO KUTBKICTIO (hOpMYyJT

¢) Cnocib nepenaBaHHs iH(POpMAaIIii 3a JOMOMOT0I0 Ipad1yHOTO MAJIFOHKA,
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SIKUHW JO3BOJISE JIETKO IOHECTH OCHOBHY JYMKY, TUHAMIKY MTOKa3HUKIB Ta
IPOCTOPOBOYACOBI 3B’ A3KHU

d) Pexmama 3Buuaiinux ¢ororpadiit

50.5Iki ¢pynkuii BUkonye ingorpadika?
a) Jlomomarae noHecTu 1HpOpMAILitO 10 YUTaya, 3al[1KABUTH HOBY
ayJIUTOPiI0, O)KUBUTH 1HTEPEC CTAPUX CIIOKUBAYIB, OTPUMATH MOMYJISAPHICTh
1 301IBIIUTH TPUOYTOK
b) 3menmrye npuOyTOK KOMMaHii
c¢) IIpuxoBye iHbOpMaIlitO BiJl KOpUCTyBayda

d) [oripirye 3anam’siTOByBaHHSI MaTepianry

51.51ki Tunm indorpadiku HaABeaEeHO Y Axepeaax?
a) Tinbku My3u4Ha ¥ CIIOPTUBHA
b) JIume xiMiuHa
¢) Tinbku nomiTiyHa
d) CrarucTruHa, XpOHOJIOT14HA, TeorpadiyHa, MopiBHAJIbHA, CTPYKTYpHA,
iepapxiyHa, iIHTepaKTHBHA, iHGoTpadika mporecy, popMaTyBaHHS TEKCTY Ta

Ha OCHOBI 300paKeHb

52.Y saxux cepax 3acTocoBYyIOTH iHpoOrpadiky?
a) Tinbku y criopTi
b) MapkeTuHr Ta pekiama, 3acodu MacoBoi 1H(opmallii, OcBiTa, IHCTPYKIIIT
Ta PEeLEeNTH, JISJIbHICTh HEKOMEPLIMHUX OpraHi3aliil 1 1epKaBH1 CTPYKTYpHU
¢) Tinbku B acTpoHOMIT

d) TiIpKH y KOMIT IOTEpHUX 1rpax

53.5Iki npaBuJia BApTO BPaXOBYBATH Mijl Yac cTBopeHHs iHGorpadiku?
a) Uum npocriiie, TUM Kpallle; BAKOPUCTOBYBATH KOHTPACTHI KOJIbOPH;
BUJIUIATH T'OJIOBHE; 3aCTOCOBYBATH MOBHOLIIHHI 300pakeHHS; 32 TOTPeOU
JI0J1aBaTH TOPEYHUI I'YMOP Ta IOSCHEHHS
b) BapTo 3aBka1 BUKOPUCTOBYBATH CKJIAJIHI TaOJIMIII Ta J1arpamu 0e3

IIOsACHCHBb
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¢) [ToTpiGHO MPUXOBYBATH KJIFOYOBI J1aHi

d) 3aboponeno BukopuctoByBatu (otorpadii

54 Indorpadika sk BizyajabHe moganus ingopmauii 1ae 3mory...
a) Jlume 3amnyraru yutaya
b) IIBuKO 1 4ITKO MPEACTABUTHU CKIIAHY 1H(POPMAILIiI0; TOKA3aTH YCTPIii 1
aNIropuT™M poOOTH; CITIBBITHOIICHHS MPEMETIB y Yaci i MpocTopi;
IPOJAEMOHCTPYBATH TCHICHIII1; TOKAa3aTH, SIK IIIOCh BUTIISAAE, Ta
OpraHi3yBaTH BEJIUKi 00CATH JaHUX
¢) BukopucrtoByBaTH TUIbKU TEKCT

d) BiaTBoproBaTu My3uKy

55.11{o HeoOXiaHO 1J1s TOTO, 00 Bi3yaibHUIl MaTepiajJ MOKHA 0YJI0
Ha3BaTH iHdorpagdikor?
a) JlocuTh 3MIHUTH (POH HA KOJILOPOBHIA
b) Jlani moBuHHI OyTH BiJICOPTOBAHI1, 3rPYIIOBaHI, BIOPSIAKOBAHI 1 Bi3yaJIbHO
npeCTaBIIeHI
¢) [loTpiGHO MucaTu TEKCT O1TUM Ha O1TOMY

d) l'osioBHa BUMOTa — CTBOPUTH HAMJTOBIIHMI TEKCT
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TESZTFELADATOK ONELLENORZESHEZ

A hallgatok tudasdnak ellenérzésének egyik modja, amely lehetévé teszi a
tanulmanyi eredményesség értékelését és Osztonzi Oket a rendszeres munkara a
szemeszter soran, a szamitogépes tesztelés. Onellendrzés céljabdl tiz tesztvaltozat
késziilt: mindegyikben tiz kérdés talalhato, amelyekhez harom/négy
valaszlehetOség tartozik, és koziiliik csak egy helyes.
1. Mi az a szamitogépes grafika?

a) Egy programozési nyelv

b) Az informatika azon dga, amely a vizudlis tartalom digitalis eléallitasanak

¢s feldolgozasanak modszereit vizsgalja

c) Kifejezetten grafikusoknak késziilt operacios rendszer

d) Az algebra 4ga, amely a komplex szamokat kutatja

2. A szamitogépes grafika mely tudomanyag része?
a) Kémia
b) Filozofia
c¢) Informatika

d) Foldrajz

3. Mely eszkozok tartoznak a szamitogépes grafika kimeneti eszkozei
kozé?
a) Plotter
b) Billentylizet
¢) Monitor
d) Nyomtat6

Ez a kérdés tobb helyes valasszal rendelkezik.

4. Milyen teriileteken hasznaljak ma a szamitogépes grafikat?
a) Csak hazi feladatok illusztralasara
b) Tudomanyban, orvostudomanyban, nyomdai el6készitésben és gyartasban

c¢) Csak szamitogépes jatékokban
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d) Csak vegyészeti kutatasokban

. Milyen modokat hasznalnak a képek kodolasara a szamitogépes
grafikaban?

a) Vektoros

b) Hangalapu

c) Fraktalis

d) Raszteres

Ez a kérdés tobb helyes valasszal rendelkezik.

. Milyen tipusu szamitogépes grafikakat kiilonboztetiink meg?
a) Interaktiv és linearis grafika

b) Sport- és zenegrafika

c) Kémiai és bioldgiai grafika

d) Raszteres, vektoros €s fraktalis grafika

. Melyik grafikatipust hasznaljak a legtobb elektronikus és nyomdai
kiadvanyhoz?

a) Sikba szkennelt rajz

b) Vektorgrafika

c¢) Raszteres grafika

d) Fraktalis grafika

. Milyen jellegii rajzokhoz illik leginkabb a vektorgrafika?

a) Fényképszer fotok

b) Szkennelt festmények

¢) Illusztraciok, logok és betlikészletek készitéséhez egyszerli geometriai
elemekbdl

d) Egyenletek megoldasahoz

. Mely grafikatipus hoz létre képeket matematikai szamitasok utjan?
a) Vektorgrafika
b) Szoveges
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c) Raszteres

d) Fraktalis

10.Melyik grafikatipust alkalmazzak a szkennelt képek és fényképek
feldolgozasahoz?
a) Fraktalis
b) Raszteres grafika, mivel a beolvasashoz szkennert vagy digitalis
fényképezdgépet hasznalnak
c¢) Vektorgrafika
d) Csak ASCIIabrazolas

11.Mely grafikatipust hasznaljak elsoésorban reklamiigynokségek és
tervezostudiok illusztraciok készitésére?
a) Fraktalis
b) Raszteres
c¢) Vektorgrafika

d) Haromdimenzios grafika

12.A raszteres kép legkisebb eleme...
a) Szin
b) Képpont (pixel)
c¢) Bit
d) Vektor

13.Mit értiink egy raszteres kép felbontasa alatt?
a) A rajz elkészitésének idejét
b) A szamitogép sebessegét
c¢) A képpontok siirliségét (dpi vagy ppi) egy hosszusagegységre vetitve

d) A paletta szineinek szamat

14.Mely jellemzo befolyasolja egy raszteres kép minoségét és fajlméretét?
a) A felhasznalo6 kora

b) A képpontok szadma ¢és elrendezése (felbontas)

31



c) A szamitogep tipusa

d) Az egér tipusa

15.Mely allitasok tartoznak a raszteres grafika elonyeihez?
a) Széles korben hasznaljdk — az ikonokt6l a plakatokig
b) Lehetdvé teszi gyakorlatilag barmilyen bonyolult kép létrehozasat
c) A f3jlok kis méretiick
d) Nem lehet tokéletesen nagyitani

Ez a kérdés tobb helyes valasszal rendelkezik.

16.Mely allitasok tartoznak a raszteres grafika hatranyai kozé?
a) Nem minden objektum szerkeszthetd konnyen
b) Nagy fajlméret még egyszerii képek esetén is
c) A fix felbontds miatt nem lehet tokéletesen nagyitani
d) Nagyitaskor pixelesedik, és nehéz az egyes részeket kezelni

Ez a kérdés tobb helyes valasszal rendelkezik.

17.Mely eszkozoknél természetes a raszteres grafika megjelenitése?
a) Csak plotterek
b) Monitorok, nyomtatok és digitalis fényképezdgépek
c) Abakusz
d) Csak VRszemiivegek

18.Milyen teriileten hasznaljak leggyakrabban a raszteres grafikat?
a) Matematikai gorbék rajzoldsara
b) Elektronikus és nyomdai kiadvanyok fejlesztése fotdokkal
¢) Kétdimenziods fraktalok eldallitasa

d) Betlilogok reklamtervezése

19.Mely programok tartoznak az egyszeri raszteres grafikai szerkesztok
kozé?
a) KolourPaint

b) Macromedia FreeHand
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c¢) Adobe Illustrator
d) Paint

Ez a kérdés tobb helyes valasszal rendelkezik.

20.Az alabbi programok koziil melyek professzionalis raszteres
szerkesztok?
a) GIMP
b) Scratch
c¢) Adobe Photoshop
d) LibreOffice Writer

Ez a kérdés tobb helyes valasszal rendelkezik.

21.Melyik allitas irja le a GIMP-et?
a) Program csak prezentacid készitésére
b) Nyilt forraskodu grafikai alkalmazas, amely fényképek és beszkennelt
képek javitasara, kollazsok készitésére és rajzolasra is alkalmas
c) Szovegszerkesztd

d) Statisztikai program

22.Milyen esetekben hasznalnak raszteres grafikai szerkesztoket?
a) C++ programozashoz
b) Grafikonok rajzolasdhoz
c) Szoveges anyagok szerkesztésére

d) Fényképek ¢és szkennelt képek feldolgozasara

23.Mi a neve annak a szabadon terjesztett szerkesztonek, amelyet az
internetes kozosség fejleszt és tobb platformon elérhet6?
a) MS Excel
b) WordPad
c) GIMP
d) Paint

24.A raszteres kodolasi eljarasban az elso két szam...
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a) A monitor tipusat hatarozza meg
b) A szinmélységet jelentik
c) A fajl formatumat irjak le

d) A kép szélességét és magassagat (képpontban) jeldlik

25.Miben mérik a raszteres kép felbontasat?
a) Képpontokban hiivelykre vagy centiméterre vetitve (dpi, ppi)
b) Voltban
¢) Kilogrammban

d) Fokban

26.Mi az a szinmélység?
a) A képernyd vastagsaga centiméterben
b) A grafikus kartya teljesitménye
c) A bitszam, amely egy pixel szinét kodolja (példaul 8 bit = 256 szin, 24 bit
= tobb mint 16 millid)

d) A monitorok szama

27.Melyik allitas jellemzi helyesen a BMP formatumot?
a) Animaci6 tdmogatasa
b) Tomorités mindségromlassal
c¢) Tomorités nélkiil tarol, .bmp kiterjesztésii, nagy fajlok

d) Csak vektorszerkesztokben hasznalatos

28.Melyik allitas jellemzo a JPEG formatumra?
a) Csak 256 szint timogat
b) Fénykeépek tarolasara hasznalt, veszteséges tomoritést alkalmaz
c¢) Csak veszteségmentes

d) Kizarolag webgrafikara hasznalhato

29.Milyen tulajdonsagokkal rendelkezik a GIF formatum?
a) Tobb mint 16 milli6 szin

b) Csak veszteséges
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c) Veszteségmentes, animacidt és atlatszosagot tamogat, 256 szinre
korlatozodik

d) Csak nyomdai felhasznalas

30.Melyik allitas igaz a PNG formatumra?
a) Csak feketefehér szineket kezel
b) Veszteségmentes, atlatszosagot €s tobb mint 16 milli6 szint tiamogat
c) Csak egy oldalt tartalmazhat

d) Csak mobileszk6zokon hasznalhato

31.Mire hasznaljak a TIFF formatumot?
a) Csak szoveges dokumentumokra
b) Hangfajlok rogzitésére
¢) Animacio készitésére
d) Veszteségmentes tarolasra, kiilondsen nyomdai eldkészitésnél €s

szkennelésnél

32.Hogyan irjak le az objektumokat a vektorgrafikaban?
a) Képpontok halmazaként
b) Koordinatadkkal, sugarral, a kontlr szinével ¢és vastagsadgaval, valamint a
kitoltés szinével
¢) Videokockakkal
d) Hangjelekkel

33.Milyen grafikus primitiveket alkalmaznak a vektorgrafikaban?
a) Videofajlok
b) Csak fényképek
c¢) Torott vonalak, sokszogek, korok, ellipszisek, Béziergorbék és szoveg

d) Képpontok

34. Melyek a vektorgrafikaval torténo leiras elonyei?
a) Az objektum paraméterei konnyen mddosithatok (mozgatas, méretezés,

forgatas) mindségromlas nélkiil
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b) A f4jl mérete fiiggetlen a geometriai mérettdl, ezért minimalis
informacidval nagy objektum irhat6 le

c¢) A képek korlatlanul nagyithatok mindségromlés nélkiil, a gorbék simak
maradnak

d) A f4jl csak képpontok formajaban tarolja az objektumot

Ez a kérdeés tobb helyes valasszal rendelkezik.

35.Milyen hatranyai vannak a vektorgrafikanak?
a) A vektoros grafika nem méretezhetd
b) A f4jlok mindig nagyobbak, mint a raszteresek
c¢) A vektorszerkesztdkben nem lehet szint valtoztatni
d) Nem minden objektum irhat6 le konnyen vektoralakban; a bonyolult
rajzok sok elemet igényelnek, ami noveli a memoriaigényt és a megjelenitési
1dot
36.Milyen teriileteken alkalmazzak leginkabb a vektorgrafikat?
a) Fényképészeti célokra
b) Betiilogok reklamtervezésére
c¢) Reklamiigynokségekben, tervezdirodakban €s szerkesztéségekben
illusztraciokhoz, betlik és geometriai elemek megjelenitésere

d) Matematikai egyenletrendszerek megoldaséra

37.Milyen kapcsolat van a vektorfajlban az objektum mérete és a fajl
mérete kozott?
a) A fajl mérete allando
b) Minél nagyobb a rajz, annal nagyobb a f3jl
c) A f4jl mérete csak a hattér szinétdl fligg
d) A f4j] mérete nem fligg az objektum geometriai méretétdl, csak az

objektumok szamatol és Osszetettségetol

38.Mely programok tartoznak a kereskedelmi vektorgrafikai szerkesztok
kozé?

a) Corel Draw
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b) KolourPaint
c¢) Affinity Designer
d) Adobe Illustrator

Ez a kérdes tobb helyes valasszal rendelkezik.

39.Melyik program szabad (nyilt forraskodu) vektorgrafikai szerkeszto?
a) Inkscape
b) Microsoft PowerPoint
c¢) Adobe Photoshop
d) LibreOffice Draw

Ez a kérdés tobb helyes valasszal rendelkezik.

40.Mit lehet csinalni a LibreOffice Draw programban?
a) Csak Pythonkodot irni
b) Vektorgrafikakat 1étrehozni, szerkeszteni, formazni, elmenteni €s
kinyomtatni; a képek tartalmazhatnak grafikus primitiveket, szoveget és
raszteres képeket is
c¢) Csak videot lejatszani

d) Csak raszteres fotokkal dolgozni

41.Milyen miiveleteket tesznek lehetové a vektorgrafikai szerkesztok?
a) Csak képpontok kézi kiszinezése
b) JPEG-formatumba konvertalas
c) Hangfajlok szerkesztése
d) Forgatas, mozgatas, tiikkroz¢s, nyujtas, affin transzforméciok és logikai

muveletek az alakzatokon

42.A felsoroltak koziil melyik program a Macromedia (ma mar Adobe)
terméke és tartozik a vektorgrafikai szerkesztok kozé?
a) Paint
b) MS Access
c¢) FreeHand

d) Corel PhotoPaint
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43.Mely lépések tartoznak egy kép grafikus primitivekbdl torténo
felépitésének algoritmusahoz egy vektorszerkesztoben?
a) Ceruzaval megrajzolni és beszkennelni
b) Csak megnyitni a programot és azonnal nyomtatni
c) A kép elképzelese vagy papirra rajzolasa, a létrehozas 1€épeseinek €s
objektumtulajdonsagainak megtervezése, a szerkeszto elinditasa, az oldal
beallitasa, objektumok létrehozasa €s csoportositasa, majd a kép mentése

d) Csak a ,,L.étrehozas” gomb megnyomasa

44.Milyen tulajdonsagokat lehet megvaltoztatni egy vonalon egy
vektorszerkesztoben?
a) Csak a vonal hosszat
b) A vonal stilusat, vastagsagat, szinét és atlatszosagat
c) Csak a f4j] meretét

d) Csak a fjlban elfoglalt helyét

45.Mely miiveletekkel lehet tobb grafikus primitivet egy objektumma
egyesiteni?
a) A felbontas novelése
b) Kijeldlni a kivant objektumokat €s a ,,Csoportositds” parancsot valasztani
c¢) Csak a vonal szinének modositasa

d) Szoveg hozzaadasa

46.Milyen transzformaciok hajthatok végre vektoros objektumokon?
a) Csak a felbontas mddositasa
b) Forgatas, mozgatas, méretezes, tikrozés €s logikai uniod, kivonas, metszet
miveletek
c¢) Csak szinmodositas

d) Csak torlés

47.Milyen paraméterek tartoznak a kor leirasahoz a vektorgrafikaban?
a) Az operacios rendszer tipusa

b) Animdcio iddtartama
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c¢) Sugar, a kozéppont koordinatai, a kontur szine és vastagsaga, valamint a
kitoltés szine

d) A vizszintes képpontok szdma

48.Mi jellemzi az SVG fajlt vektorgrafikai kontextusban?
a) Nem tdmogat atlatszosagot
b) Csak raszteres formatum
c¢) Nagyitaskor romlik a mindség
d) Animéciot is timogat, és mérnoki grafikdban valamint webfejlesztésben
hasznaljak
49.Mi az infografika?
a) Programozasi szolgaltatas
b) Nagy mennyiségili képleteket tartalmazé szoveges dokumentum
¢) Olyan abrazolasi mod, amely grafikus eszkozokkel ad at informaciot,
vildgosan bemutatva a l1ényeget, az adatok dinamikéjat és térido
Osszefiiggéseit

d) Hagyomanyos fényképek reklamja

50.Milyen funkciokat lat el az infografika?
a) Noveli a bevételt €s népszertiséget, segit informacid atadasaban, Uj
kozonség bevondsaban ¢€s a régi érdeklddés felkeltésében
b) Csokkenti a vallalat nyereségét
c) Elrejti az informdciot a felhasznald eldl

d) Rontja a megjegyezhetdséget

51.Mely infografikatipusok szerepelnek a forrasokban?
a) Csak zenei és sport témaju
b) Csak kémiai
c¢) Csak politikai
d) Statisztikai, id6érendi, foldrajzi, 6sszehasonlito, strukturalis, hierarchikus,

interaktiv, folyamatéabras, szovegformazasi és képalapu
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52.Milyen teriileteken alkalmazzak az infografikat?
a) Csak a sportban
b) Marketingben ¢és reklamban, a médidban, oktatdsban, utmutatok €s
receptek készitésében, civil szervezeteknél és allami intézményekben
c¢) Csak a csillagaszatban

d) Csak szamitogépes jatékokban

53.Milyen szabalyokat érdemes figyelembe venni infografikak
készitésekor?
a) Hasznaljunk egyszeri megoldasokat; kontrasztos szineket; emeljiik ki a
Iényeget; alkalmazzunk teljes képeket; és sziikség esetén megfelelé humort
€s magyarazatot
b) Mindig bonyolult tablazatokat és diagramokat kell magyarazat nélkiil
hasznalni
c¢) Az adatokat rejtsiik el
d) Tilos fényképeket hasznalni

54.Az infografika mint vizualis megjelenités lehetové teszi, hogy...
a) Csak 0sszezavarja az olvasoét
b) Gyorsan ¢s érthetden mutatja be a bonyolult informéciot; szemlélteti a
szerkezetet €s algoritmust; bemutatja az id6- és térbeli Gsszefiiggéseket;
trendeket; lattatja, hogyan néz ki valami; és rendszerezi a nagy
adatmennyiséget
c¢) Csak szoveges bemutatast tesz lehetéveé

d) Zenét jatsszon le

55.Mi sziikséges ahhoz, hogy egy vizualis anyagot infografikanak
nevezhessiink?
a) Elég, ha szines hattérre tessziik
b) Az adatokat rendezni kell, csoportositani, strukturdlni és vizuélisan
megjeleniteni
c) Fehér szoveg fehér alapon
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d) A legfontosabb, hogy minél hosszabb legyen a szoveg
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3aTBepKEHO A0 BUKOPUCTaHHS Y HABYAJILHOMY IpoLeci
Ha 3acifanHi kKadeapu MmaTeMaTuku Ta iHPopMaTuku YHiBepcureTy Pakorri
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VYknanaui:
Aoam JIOPOBLI — nokrtop ¢inocodii, moueHT kadeapu MaTeMaTHKH Ta iHPOPMATUKU
3akapnaTchbKOro yropcbkoro yHipepcurety iMmeHi @epenna Pakomi I1.

lI'abpienna TIAIl — cr. BUKIamay kadeIpu MaTeMaTHKU Ta iHGOpPMATHKHU 3aKapHnaTChbKOTro
yropcekoro yHiBepcuretry imeni @epenna Pakori I1.

3a 3MiCT METOJJUYHUX BKa3iBOK BiJIOBIIABHICTh HECYTh PO3POOHUKH.

BunaBuuurso: 3akapnarchKkuii yropebkuii yniBepeutery imeni ®@epenna Paxoui II (axpeca: .
Komyra 6, M. Beperoge, 90202. Enekrponna nomira: foiskola@kmf.uz.ua) Ceidoymeo npo snecenms
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